ПРИПРЕМА ЗА ИЗВОЂЕЊЕ НАСТАВНОГ ЧАСА

РАЗРЕД: шести
НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ: Информатика и рачунарство
НАСТАВНА ТЕМА: Рачунарство
НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА: Увод у програмирање. Радно окружење програма Ruby.
РЕДНИ БРОЈ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ: 19
ТИП ЧАСА: обрада
ЦИЉ ЧАСА:  Стицање нових знања о програмима. Упознавање са програмским језиком Ruby.
ОЧЕКИВАНИ ИСХОДИ НАСТАВНИХ ЈЕДИНИЦА: 
Ученик  ће бити у стању да:
· саопшти знања о програмирању и програмима;
· инсталира програм Ruby;
· анализира програм Ruby и дискутује о њему;
· користи командну линију програма Ruby (креира директоријум, фолдер, фајл, брише фајл, напушта и брише директоријум и брише све са екрана);
· користи програм Ruby.

НАСТАВНЕ МЕТОДЕ: монолошка метода, дијалошка метода, практично показивање
ОБЛИЦИ РАДА: фронтални рад, индивидуални рад
НАСТАВНА СРЕДСТВА: уџбеник, рачунар, пројектор
КОРЕЛАЦИЈА С ДРУГИМ ПРЕДМЕТИМА: /

Информатика и рачунарство 6		Завод за уџбенике

Припрема за час 19

ОРГАНИЗАЦИЈА НАСТАВНОГ ПРОЦЕСА:

	Планирани садржај рада
	Део часа
	Активност наставника
	Активност ученика
	Планирано време у минутима
	Методе и облик рада
	Начин праћења рада ученика
	Очекивани исходи

	Корак 1
	Уводни
	· Истиче назив наставне јединице и циљ часа.
· Поставља кратка питања ради обнављања градива из петог разреда у вези са програмирањем.
	· Одговарају на питања наставника.
· Учествују у разговору.
· Постављају питања.
	10
	монолошка и дијалошка метода, фронтални и индивидуални рад
	· разумевање наставне јединице и циља часа
· разумевање питања наставника

	Ученик ће бити у стању да:
· обнавља знања о програмирању и програмима.


	Корак 2
	Главни
	· Дефинише појам програмирање.
· Указује на неопходне кораке у процесу програмирања.
· Практично пролази кроз све фазе инсталације програма Ruby користећи презентације.
· Практично показује ученицима како изгледа командна линија овог програма.
· Креира директоријум, креира фолдер, креира фајл, брише фајл, напушта директоријум, брише директоријум и брише све са екрана.
· Упознаје ученике са интерактивним окружењем програма.
· Одговара на питања.

	· Учествују у разговору.
· Слушају.
· Гледају.
· Бележе.
· Упоредо са наставником на својим рачунарима анализирају командну линију и интерактивно окружење програма Ruby.
· Постављају питања.
· Наводе примере.
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	монолошка и дијалошка метода, практично показивање, фронтални и индивидуални рад 
	· разумевање појма програмирање
· разумевање фаза инсталације програма
· разумевање командне линије и главних команди (креирање директоријума, креирање фолдера, креирање фајла, брисање фајла, брисање директоријума и брисање свега са екрана)
	Ученик ће бити у стању да:
· инсталира програм Ruby;
· анализира програм Ruby и дискутује о њему;
· користи командну линију програма Ruby (креира директоријум, фолдер,  фајл, брише фајл, напушта и брише директоријуми брише све са екрана);
· Користи програмRuby.


	Корак 3
	Завршни
	· Поставља кратка питања ради обнављања градива.
· Одговара на питања ученика.
	· Одговарају на питања наставника.
· Постављају питања.
	10
	Монолошка и дијалошка метода, фронтални и индивидуални рад
	· разумевање питања
	Ученик ће бити у стању да:
· инсталира програм Ruby;
· анализира програм Ruby и дискутује о њему;
· користи командну линију програма Ruby (креира директоријум, фолдер,  фајл, брише фајл, напушта и брише директоријум и брише све са екрана);
· Користи програм Ruby.


	Провера остварености исхода:


	· мотивисаност ученика за дискусију
· заинтересованост ученика за програм Ruby

	Разматрање остварености часа:
1. Да ли ми је адекватан избор начина провере остварености исхода?
2. Да ли је било одступања?
3. [bookmark: _GoBack]Да ли сам прикладно планирао/планирала активност наставника и ученика?
4. Шта бих и зашто променио/променила?
	



