ПРИПРЕМА ЗА ИЗВОЂЕЊЕ НАСТАВНОГ ЧАСА

РАЗРЕД: шести
НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ: Информатика и рачунарство
НАСТАВНА ТЕМА: Информационо-комуникационе технологије
НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА:Рачунарска графика. Програм Inkscape.
РЕДНИ БРОЈ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ: 5
ТИП ЧАСА: обрада
ЦИЉ ЧАСА: Оспособљавање ученика за коришћење рачунара у раду с дигиталним сликама, упознавање с појмовима o дигиталним сликама
ОЧЕКИВАНИ ИСХОДИ (ЕФЕКТИ) НАСТАВНИХ ЈЕДИНИЦА:
Ученик  ће бити у стању да:
· објаснипојам рачунарска графика;
· разликује појмове векторска графика и растерска графика;
· објасни појмоверезолуција и пиксел;
· објасни основне елементе графике;
· самостално креира дигиталну слику;
·  препознаје основне уређаје као изворе дигиталних слика;
· инсталира програм Inkscape:
·  разликује елементе стандардног прозора програма Inkscape;
· црта основне графичке елементе у програму Inkscape (квадрат, правоугаоник, круг, елипса, лук, полигон, звезда, спирала);
· сними цртеж у програму Inkscape.
[bookmark: _GoBack]НАСТАВНЕ МЕТОДЕ:монолошка метода, дијалошка метода, практично показивање, практичан рад
ОБЛИЦИ РАДА:фронтални рад, индивидуални рад
НАСТАВНА СРЕДСТВА:уџбеник, рачунар, пројектор
КОРЕЛАЦИЈА С ДРУГИМ ПРЕДМЕТИМА:Ликовна култура

Информатика и рачунарство 6		Завод за уџбенике

Припрема за час 5

ОРГАНИЗАЦИЈА НАСТАВНОГ ПРОЦЕСА:

	Планирани садржај рада
	Део часа
	Активност наставника
	Активност ученика
	Планирано време у минутима
	Методе и облик рада
	Начин праћења рада ученика
	Очекивани исходи

	Корак 1
	Уводни
	· Истиче назив наставне јединице и циљ часа.
· Поставља кратка питања ученицима ради обнављања градива из петог разреда  о рачунарскојграфици.
	· Одговарају на питања наставника.
· Учествују у разговору.
· Дискутују.
· Постављају питања.
	10
	монолошка и дијалошка метода, фронтални и индивидуални рад
	· разумевање наставне јединице 
· разумевање питања наставника

	· Ученик усваја знањао рачунарској графици.


	Корак 2
	Главни
	· Дефинише појмове рачунарска графика, векторска и растерска графика, резолуција, пиксел; објашњава их навођењем конкретних примера.
· Наводи основне елементе графике.
· Практично показује креирање дигиталне слике мобилним телефоном.

	· Учествују у разговору.
· Слушају.
· Гледају.
· Бележе.
· Дискутују.
· Постављају питања.


	10
	Монолошка и дијалошка метода, практично показивање, фронтални и индивидуални рад
	· разумевање појмова
· разумевање поступка креирања дигиталних слика
	Ученик ће бити у стању да:
· објаснипојам рачунарска графика;
· разликује појмове векторска и растерска графика;
· познаје појмоверезолуција и пиксел;
· познајеосновне елементе графике;
· самостално креира дигиталну слику;
· препознаје основне уређаје као изворе дигиталних слика.


	Корак 3
	Главни
	· Објашњава намену програмаInkscape.
· Демонстрира процес инсталације програма Inkscape.
· Уз помоћ пројектора, објашњава основне елементе прозора програма Inkscape.
· Објашњава основна подешавања у програмуInkscape.
· Демонстрира цртање основних графичких елемената у програму (квадрат, правоугаоник, круг, елипса, лук, полигон, звезда и спирала) као и промену боје и дебљине линије.
· Снима цртеж.
· Одговара на питања.
	· Учествују у разговору.
· Слушају.
· Гледају.
· Бележе.
· Дискутују.
· Постављају питања.

	15
	монолошка и дијалошка метода, практично показивање, 
фронтални и индивидуални рад
	· разумевање намене програма Inkscape
· разумевање процеса инсталације
· разумевање основних подешавања, као и разликовање елемената прозора програма Inkscape
· разумевање цртања основних графичких елемената и њихове промене

	Ученик ће бити у стању да:
· инсталира програм Inkscape;
· разликује елементе стандардног прозора програма Inkscape;
· црта основне графичке елементе у програму Inkscape (квадрат, правоугаоник, круг, елипса, лук, полигон, звезда, спирала);
· сними цртеж у програму Inkscape.


	Корак 4
	Завршни
	· Поставља питања ради обнављања градива.
· Даје кратак задатак да ученици нацртају правоугаоник, круг и полигон у програму Inkscapeодређенихдимензија.
	· Раде задатак на својим рачунарима.
· Постављају питања.
	10
	монолошка и дијалошка метода,практичан рад, фронтални и индивидуални рад
	· разумевање датих сугестија на урађен задатак
	Ученик ће бити у стању да:
· разликујеелементе стандардног прозора програма Inkscapе;
· црта основне графичке елементе у програму Inkscape (квадрат, правоугаоник, круг, елипса, лук, полигон, звезда, спирала и облика);
· сними цртеж у програму Inkscape.


	Провера остварености исхода:


	· праћење успешности и самосталности у изради задатака
· анализа успешности урађених задатака
· тачност  урађених задатака

	Разматрање остварености часа:
1. Да ли ми је адекватан избор начина провере остварености исхода?
2. Да ли је било одступања?
3. Да ли сам на одговарајући начин планирао/планирала активност наставника и ученика?
4. Шта бих и зашто променио/променила?
	



