ПРИПРЕМА ЗА ИЗВОЂЕЊЕ НАСТАВНОГ ЧАСА

РАЗРЕД: седми
НАСТАВНИ ПРЕДМЕТ: Информатика и рачунарство
НАСТАВНА ТЕМА:Рачунарство
НАСТАВНА ЈЕДИНИЦА:Цртање боје, линије, квадрата и правоугаоника

РЕДНИ БРОЈ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ:23
ТИП ЧАСА: вежбање
ЦИЉ ЧАСА:Оспособљавање ученика за цртање боје, линије, квадрата и правоугаоника у програмуRuby2d
ОЧЕКИВАНИ ИСХОДИ НАСТАВНИХ ЈЕДИНИЦА
Ученик ће бити у стању да:
· црта боје у програму Ruby2d;
· исцртава елементе 2Д графике, уз помоћ програмске библиотеке текстуалног програмског језика.
НАСТАВНЕ МЕТОДЕ:монолошка метода, дијалошка метода, практичан рад
ОБЛИЦИ РАДА:фронтални рад, индивидуални рад
НАСТАВНА СРЕДСТВА:уџбеник, рачунар
КОРЕЛАЦИЈА С ДРУГИМ ПРЕДМЕТИМА:Математика, Ликовна култура

Информатика и рачунарство 7	Завод за уџбенике

Припрема за час 23

ОРГАНИЗАЦИЈА НАСТАВНОГ ПРОЦЕСА

	Планирани садржај рада
	Део часа
	Активност наставника
	Активност ученика
	Планирано време у минутима
	Методе и облик рада
	Начин праћења рада ученика
	Очекивани исходи

	Корак 1
	Уводни
	· Истиче назив наставне јединице и циљ часа.
· Поставља кратка питања ученицима ради обнављања градива с претходног часа.
· Одговара на питања ученика.
	· Одговарају на питања наставника.
· Учествују у разговору.
· Постављају питања.
	10
	монолошка и дијалошка метода, фронтални и индивидуани рад
	· разумевање наставне јединице и циља часа
· разумевање питања наставника

	Ученик ће бити у стању да:
·  саопшти градиво с претходног часа.


	Корак 2
	Главни
	· Задаје ученицима задатке у којима треба да примене знање стечено на претходним часовима (постављање позадине, цртање линије, квадрата и правоугаоника).
· Одговара на питања.
	· Раде задатке.
· Постављају питања.

	20
	монолошка и дијалошка метода, фронтални и индивидуални рад, практичан рад
	· разумевањезадатка

	Ученик ће бити у стању да:
· црта боје у програму Ruby2d;
· исцртава елементе 2Д графике, уз помоћ програмске библиотекетекстуалног програмског  језика.

	Корак 3
	Завршни
	· Прегледа задатке.
· Похваљује.
· Даје сугестије.
· Оцењује.
	· Слушају.

	15
	монолошка и дијалошка метода, фронтални и индивидуални рад, практичан рад
	· разумевањеоцене

	Ученик ће бити у стању да:
· црта боје у програму Ruby2d;
· исцртава елементе 2Д графике, уз помоћ програмске библиотеке текстуалног програмског  језика.

	Провера остварености исхода


	· анализа успешности урађених вежби

	Разматрање остварености часа
1. Да ли ми је адекватан избор начина провере остварености исхода?
2. Да ли је било одступања?
3. Да ли сам прикладнопланирао/планирала активност наставника и ученика?
4. Шта бих и зашто променио/променила?
	






	
