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1. STRUKTURA UXBENI^KOG KOMPLETA

Uxbeni~ki komplet sadr`i Uxbenik, Radnu svesku, audio-kasetu i
Priru~nik za nastavnike. Svaki od elemenata ovog kompleta je nezaobi-
lazan deo globalnog uxbeni~kog sklopa. 

1. UXBENIK sadr`i osam didakti~kih jedinica od kojih je prva oral-
na, a slede}ih sedam su podeqene u dva ili tri tematska bloka. Naslovi
lekcija i tematskih blokova glase: 1. Igráem, povtorüem! 2/1. Ázbuka. 2/2. Na{
drug Mí{a. 2/3. Na{ klass. 3/1. Na uróke. 3/2. V párke. 4/1. S Nóv™m gódom! 4/2. S
dn³m ro`dénix, Mí{a! 5/1. S dóbr™m útrom! 5/2. ^egó tebé hó~etsx? 6/1. Na kogó
m™ pohó`i? 6/2. U menü kot³nok. 7/1. Na úlice. 7/2. M™ id³m v teátr. 8/1. V derévne.
8/2. Kaníkul™, kaníkul™!

Odabrani tematski blokovi odslikavaju funkcionalno-komunikativ-
ni pristup u~ewu stranog jezika, za koji su se opredelili autori u svojoj kon-
cepciji Uxbenika. Polaze}i od kreiranih komunikativnih situacija, koje
u potpunosti odgovaraju realnim, autori su pru`ili korisnicima ovog
uxbeni~kog kompleta bogat izbor iskaza, koji mogu biti upotrebqeni u kon-
kretnim interakcijama van u~ionice. Biraju}i krug takvih situacija, auto-
ri su polazili od najfrekventnijih situacija u kojima mo`e da se na|e stra-
nac za vreme posete zemqi ~iji jezik u~i, kao i od svakodnevnih situacija
u skladu s uzrastom u~enika (dijalozi u u~ionici, na izletu, na ro|endanu,
na ulici, na odmoru itd.). Pribli`avawu takvih situacija u~enicima, kao
i prevo|ewu ponu|enih interakcija na psiholo{ko-receptivni nivo real-
nih i o~ekivanih, doprinosi narativnost diskursa Uxbenika. I ovaj uxbenik,
kao i prethodni (za 1. i 2. razred O[) zasnovan je na pri~i o vr{wacima
u~enika, koji prolaze kroz razli~ite faze dru`ewa: upoznavawe, zbli-
`avawe, prijateqstvo. Na takav na~in pri~a dobija svoj logi~ni nastavak,
obrasta ~iwenicama i detaqima. U diskurs Uxbenika uvode se sve novi i
novi akteri, recimo: porodice Mire, Ma{e, Vlade i Sa{e. Kroz ceo Uxbe-
nik u~enike vodi nova maskota medvedi} Mi{a. U metodici nastave stranih
jezika na primewenom nivou sve vi{e je zastupqena ova vrsta motivacije
u~enika za u~ewe ciqnog jezika. 

Identifikacija sa fiktivnim ili realnim junakom je bliska uzrastu
ciqne grupe korisnika Uxbenika, stoga su autori vodili ra~una o psiho-
lo{kom profilu svojih likova, koji su, pre svega, dobri drugovi, vaspitani
i usmereni ka sticawu novih znawa. 

UVOD
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Kurs predvi|a sticawe jezi~ke kompetencije na ciqnom jeziku korak
po korak, i zadatak nastavnika je da ohrabri u~enike u samom startu, da ih
ne sputava lovom na gre{ke, ve} da ih upu}uje i da im na svaki mogu}i na~in
pru`i li~ni primer. Uxbeni~ki komplet obiluje kulturolo{kim ~iweni-
cama, gde se pru`aju osnovna znawa iz kulture naroda ~iji se jezik u~i.

Uxbeni~ki komplet Rodni~ók za 3. razred osnovne {kole je nagla{eno
orijentisan u pravcu sticawa komunikativne kompetencije. U okviru svih
osam lekcija obra|ene su slede}e komunikativne funkcije: predstavqawe
sebe i drugih; pozdravqawe; identifikacija i imenovawe osoba, objekata,
delova tela, `ivotiwa, boja, brojeva i sl. (u vezi sa temama); razumevawe i
davawe jednostavnih uputstava i komandi; postavqawe i odgovarawe na
pitawa; molbe i izrazi zahvalnosti; primawe i davawe poziva za u~e{}e u
igri/grupnoj aktivnosti; izra`avawe dopadawa/nedopadawa; izra`avawe
fizi~kih sensacija i potreba; imenovawe aktivnosti u vezi sa temama;
iskazivawe prostornih odnosa i veli~ina; davawe i tra`ewe informaci-
je o sebi i drugima; tra`ewe i davawe obave{tewa; opisivawe lica i pred-
meta; izricawe zabrane i reagovawe na zabranu; izra`avawe pripadawa i
posedovawa; tra`ewe i davawe obave{tewa o vremenu (puni sati); skretawe
pa`we; tra`ewe mi{qewa i izra`avawe slagawa/neslagawa. Navedene ko-
munikativne funkcije nisu obra|ene izolovano, ve} u okviru odgovaraju}ih
tematskih jedinica sa sintetisanim leksi~ko-semanti~kim, gramati~kim
i fonolo{kim materijalom.

Sticawu osnova fonolo{ke, ortografske i ortoepske kompetencije
posve}ena je rubrika ZVUKI I BUKV‰. U okviru ove rubrike u~enici }e
sresti elemente transkripcije koja je prikazana na duhovit ilustrativni
na~in. 

Prema konceptu Uxbenika u okviru sticawa morfolo{ke kompeten-
cije, u~enici }e usvojiti na receptivnom nivou osnovne oblike prezenta,
perfekta, prostog i slo`enog futura najfrekventnijih glagola, predlo`no-
-pade`ne konstrukcije u funkciji iskazivawa prostornih odnosa, proste
pro{irene re~enice sa glagolskim i imenskim predikatima, osnovne obli-
ke li~nih zamenica (genitiv i dativ), prisvojne zamenice, najfrekventnije
pridevske oblike, priloge za iskazivawe vremenskih i prostornih odnosa,
osnovne i redne brojeve do 20. Usvajawe gramati~kih oblika tako|e je pred-
vi|eno etapno. 

Treba se posebno osvrnuti na izbor proznih i pesni~kih tekstova u
Uxbeniku. Svi tekstovi su sastavni deo op{te tematske orijentacije lek-
cije u ~iji sastav ulaze, a istovremeno sadr`e primere za iskazivawe komu-
nikativnih funkcija, konkretno gramati~ko pravilo ili izgovornu normu
koja se usvaja. Tekstovi poznatih ruskih de~ijih kwi`evnika su probrani
i s estetske strane, tako da u~enici od prvih kontakata sa ciqnim jezikom
sti~u znawe o bogatoj kwi`evnosti, koja je na tom jeziku nastala. 



Ilustracije u Uxbeniku su duhovite i bogate sadr`ajem. Wihovu vi{e-
slojnost nastavnik treba ve{to da iskoristi, {to zna~i da pre svake nove
lekcije mora pa`qivo da ih prou~i i da osmisli na~in prezentacije wi-
hovog sadr`aja, polaze}i od li~ne kreativnosti i, svakako, oslawaju}i se
na pomo}, ponu|enu u Priru~niku. S obzirom na uzrast u~enika, ilustracije
sadr`e u sebi i elemente razli~itih igara, koje razvijaju vizualnu memo-
riju i kombinatoriku dru{tvenih igara, zasnovanih na aktivnom kori{}ewu
obra|ene leksike i sl. 

2. Radna sveska. Ve`be i zadaci u Radnoj svesci su nameweni uve`bavawu
i utvr|ivawu gradiva, prezentovanog u Uxbeniku. One su tako|e podeqene
po lekcijama, pri ~emu svaka od sedam (osim prve oralne) lekcija u Radnoj
svesci prati materijal odgovaraju}e lekcije u Uxbeniku.

Sve ve`be u Radnoj svesci mo`emo da podelimo na receptivne i pro-
duktivne. U ve`bama je naveliko zastupqen ludi~ki element: one su promi-
{qene u obliku posebno osmi{qenih igara, ~iji je ciq utvr|ivawe usvo-
jene leksike i obra|enih komunikativnih funkcija. Veliki broj ve`bi je
posve}en uve`bavawu konkretnih morfolo{kih ili pravopisnih pravila.
Takve ve`be je podesno davati u~enicima za samostalnu izradu kod ku}e,
dok u {koli nastavnik treba da se osloni na Radnu svesku u ciqu relaksacije
u~enika posle prezentacije novog gradiva ili pred neku aktivnost, koja
zahteva ve}i napor. Zato za izradu na ~asu preporu~uju se ve`be sa nagla{e-
nim ludi~kim elementom: dru{tvene igre, ukr{tene re~i, zabavni ilustro-
vani zadaci i sl.

Na kraju pojedinih lekcija u Radnoj svesci postoji test, ~iji je osnovni
ciq – provera efikasnosti nastavnikovog rada sa decom. Ovaj test indikuje
ne samo nivo usvojenosti gradiva ve} i brzinu reagovawa u~enika na adekva-
tan problem; stoga je neophodno voditi ra~un o vremenu izrade testa. 

3. Audio-kaseta je namewena sticawu iskustva u razumevawu ̀ ivog ru-
skog govora i predstavqa uzor ispravnog izgovora. Ona sadr`i dijaloge,
tekstove, pravila i primere, recitacije, pesmice, brzalice i poslovice u
izvo|ewu dece i odraslih – koji govore ruski jezik kao materwi. Sadr`aj
audio-kasete tematski i didakti~ki prati sklop Uxbenika i Radne sveske.
Audio-snimak sadr`i materijal tako|e raspore|en u osam odgovaraju}ih
didakti~kih jedinica. Sadr`aj audio-snimka za svaku didakti~ku jedinicu
prezentovan je u Priru~niku – u okviru svake lekcije: globalno i parci-
jalno, po ~asovima. 

Prilikom prezentacije novog gradiva koriste se samo auditivne ve`be
u kojima je u sa`etom obliku prikazan leksi~ki materijal, koji }e nastavnik
prethodno predstaviti deci, koriste}i postupak pitawe–odgovor i priru~ni
ilustrativni materijal (ilustracije u Uxbeniku, karte s ilustracijama pred-
meta i aktivnosti, fotografije, razglednice i sl.). 

Audio-snimak sadr`i veliki broj recitacija i pesama, primerenih
ovom {kolskom uzrastu. Wihovo memorisawe tako|e je osmi{qeno pona-
vqawem stihova iza spikera. Na takav na~in izbegavaju se gre{ke u izgo-
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voru, jer pesme usvojene na po~etnoj etapi u~ewa jezika ostaju u dugotrajnoj
memoriji ne samo kao leksi~ki materijal ve} i kao „spremi{te“ obrazaca
izgovora, gramati~kih struktura i sl. Stoga se na audio-kaseti pojavquju i
fonetske ve`be (mada je celokupan sadr`aj snimka svojevrsna fonetska
ve`ba – u funkciji formirawa i sticawa ispravnog izgovora). 

Za svaki ~as u okviru ve}e nastavne jedinice nasnimqeno je nekoliko
minuta audio-materijala, ali nastavnik mo`e (a u pojedinim slu~ajevima i
mora) da pove}a period namewen auditivnom usvajawu gradiva ponavqawem
pojedinih tekstova.

4. Priru~nik za nastavnike sadr`i tri poglavqa. U prvom poglavqu
se daje {ematski prikaz op{teg sadr`aja Priru~nika po nastavnim je-
dinicama, gde su posebno izdvojeni naslov, komunikativne funkcije, obra-
|ivane gramati~ke strukture, osnove fonetike i fonologije i lingvokul-
turolo{ki elementi, koji se prezentuju u okviru svake od devet lekcija. 

Drugo poglavqe sadr`i uvod, u kojem je dat prikaz i kra}i opis sadr`aja
svih komponenti uxbeni~kog kompleta, kao i kra}i opis strukture kursa.

Tre}e poglavqe nudi opis svih osam didakti~kih jedinica, tako da se
sastoji od devet jednakih delova, ~ija struktura odslikava komunikativne
funkcije i gramati~ke strukture, predvi|ene za obradu u okviru svake lek-
cije i izdvojene u posebnoj tabeli. 

Daqe, opis didakti~ke jedinice sadr`i re~nik leksike koja je predvi-
|ena za usvajawe: produktivni i receptivni re~nik. Zatim slede: opis na-
stavnih sredstava neophodnih prilikom rada s u~enicima u okviru date lek-
cije, izdvojeni lingvokulturolo{ki elementi didakti~ke jedinice, kao i
sadr`aj audio-snimka za datu lekciju u celini. 

Posle sadr`aja audio-snimka slede re{ewa za podelu lekcije po ~aso-
vima. Opis svakog ~asa nudi razra|ene obrasce strukture {kolskog ~asa,
koji uglavnom sadr`i 5–7 sastavnih komponenti. Po{to se radi o mla|em
{kolskom uzrastu za koji je karakteristi~no da im se pa`wa ne zadr`ava
dugo na odre|enoj temi, svaka od komponenti je u proseku vremenski pro-
gramirana na period 5–10 minuta. Wihov izbor – od zagrevawa, preko pre-
zentacije do ponavqawa u kombinaciji sa mno{tvom ponu|enih igara i
kreativnim ve`bama u Radnoj svesci omogu}uje brzu smenu de~jih aktivnosti
u rasponu od intenzivnijih do opu{taju}ih, {to }e pretvoriti ~as u zabavno
dru`ewe sa kreativnim u~ewem stranog jezika. 

2. STRUKTURA KURSA

RODNI^ÓK sadr`i osam lekcija, od kojih je svaka podeqena na osam
do deset ~asova u trajawu od po 45 minuta. Na kraju pojedinih lekcija je pred-
vi|en test koji }e omogu}iti uvid u efikasnost kursa, kao i u ispravnost
primewivanog didakti~kog postupka.



Svaka lekcija sadr`i prezentaciju i uve`bavawe novih komunika-
tivnih funkcija i struktura koje ih prate. Svaki ~as u okviru lekcije tako|e
obuhvata reviziju i rekapitulaciju obra|enog gradiva kroz mini-dijaloge,
ve`be ponavqawa i primerene igre. Nastoje}i da ispo{tuju razlike u ra-
zli~itim individualnim pristupima nastavi, autori ovog uxbeni~kog kom-
pleta nastojali su da ponude veliki izbor aktivnosti – ve`bi, aktivnih i
pasivnih igara, ~iji kra}i opis sledi u nastavku ovog poglavqa.

2.1. VRSTE AKTIVNOSTI

2.1.1. Zagrevawe

Zagrevawe predstavqa uvodni deo u okviru svakog ~asa. Ve`be zagre-
vawa su u funkciji pripreme dece za rad na usvajawu novih komunikativnih
funkcija, ja~awa wihove koncentracije, kao i obnavqawa gradiva obra|enog
na prethodnim ~asovima. Zagrevawe ~esto ima nagla{eno ludi~ki karak-
ter i kratko traje (u proseku 5–10 minuta). Optimalni vremenski period
zagrevawa od presudnog je zna~aja za daqi tok ~asa: ukoliko se nepotrebno
produ`i, deca }e biti umorna i ne}e biti u stawu da pa`qivo prate pre-
zentaciju koja sledi odmah iza zagrevawa. Tokom zagrevawa nastavnik se
stalno kre}e po u~ionici uspostavqaju}i kontakt sa svakim u~enikom po-
jedina~no. Nijedan u~enik ne sme biti zapostavqen!

2.1.2. Prezentacija

Ovo je kqu~na aktivnost u okviru svakog ~asa. Tokom ove vremenski
najdu`e i sadr`ajno najslo`enije aktivnosti stvara se podloga za usva-
jawe predvi|enih komunikativnih funkcija, uvode se nove realije i obra|uje
leksika vezana za wih. Prilikom prezentacije nastavnik koristi razli~ite
postupke: vizualizaciju i dramatizaciju leksike i struktura; pitawa i odgo-
vore na relaciji nastavnik–dete; mini-dijaloge; rad u grupama; slu{awe au-
dio-snimka itd. Zna~ajno je da nastavnik u toku prezentacije stalno prati
reakciju u~enika i napu{ta odabrani postupak ukoliko primeti da kon-
centracija u~enika opada. Predvi|eno je da prezentacija traje od 10 do 20 mi-
nuta, u zavisnosti od vrste odabranih postupaka i wihove kombinacije.

2.1.3. Slu{awe audio-snimka

Ova aktivnost ponekad ulazi u sastav prezentacije, ali ~esto je izdvo-
jena i sledi iza nekih drugih aktivnosti – igara, ve`bawa u Radnoj svesci
i sl. Takvim razbijawem prezentacije posti`e se olak{ana recepcija gradi-
va, ukoliko je ono obimno, kao i talasasto odr`avawe de~je koncentracije.
Svaka ve`ba na audio-snimku sadr`i komande, koje }e nastavnik u po~etku
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da prevodi, a kasnije }e deca samo ispravno reagovati na wih. Ukoliko deca
ne reaguju na komande spikera, nastavnik zaustavqa traku, vidi u ~emu je pro-
blem i ponovo je pu{ta. Ve`be ponavqawa izvode svi u~enici, dok za ve`be
pru`awa totalnog odgovora nastavnik mo`e da bira u~enike selektivno.

2.1.4. Mini-dijalozi

Mini-dijalozi slu`e aktivnom uve`bavawu obra|enih struktura i
leksike. Izvode se obi~no po parovima. Prvi mini-dijalog izvode uspe{ni-
ji u~enici prema uputstvima nastavnika, dok se drilovawe prema ponu|enom
obrascu obavqa izme|u u~enika koji sede u istoj klupi (ili po izboru samih
u~enika). Za vreme obavqawa takvih mini-dijaloga nastavnik obilazi
razred, oslu{kuju}i i poma`u}i u~enicima da se oprobaju u aktivnom ko-
ri{}ewu usvojenih komunikativnih funkcija. 

2.1.5. ^itawe

^itawe predstavqa slede}i nivo usvajawa komunikativnih funkcija
posle wihovog receptivnog usvajawa kroz prezentaciju nastavnika, kao i
slu{awem audio-snimka. Planiraju}i ovu aktivnost za drugi ~as svake lek-
cije nastavnik unapred deli uloge me|u u~enicima koji uve`bavaju samo svoj
deo teksta. Na takav na~in se olak{ava doma}i zadatak i uvodi u ~itawe
element dramatizacije, koja }e u~initi ovu aktivnost privla~nom. 

Pesme i kra}e tekstove bez pripreme, neposredno na ~asu, uvek treba
da ~itaju u~enici sa dobrim izgovorom. Ponekad je po`eqno pustiti audio-
-snimak teksta ili pesme posle ~itawa i semantizacije re~i, a ponekad
pre ~itawa. Radi toga je neophodno pratiti uputstva navedena u Priru~niku,
koja proisti~u iz dubokog poznavawa koncepcije Uxbenika.

2.1.6. Igre

Igre su posebno va`ne u ponu|enoj koncepciji kursa, jer predstavqa-
ju deci najbli`u aktivnost i najzastupqeniju u ovom periodu wihovog ̀ ivo-
ta. One nude veoma efikasnu i motiviraju}u upotrebu jezika na nenametqiv
na~in. Igre ~ine jezik prirodnim i punim sadr`aja, polaze}i od zabave i
stimulativnog konteksta. Ponu|ene igre mo`emo da razvrstamo na fonetske,
igre reagovawa, fizi~ke igre, konkurse i kvizove, kao i na muzi~ke igre.
Pravila svake igre nastavnik obja{wava deci pred wen po~etak, bez obzi-
ra na to da li se igra ranije primewivala u procesu nastave. Ciq svake igre
je istaknut – posebno prilikom wene prezentacije i prilikom wenog izvo-
|ewa nastavnik mora da prati taj ciq kako se ne bi izgubio didakti~ki kon-
tinuitet.



2.1.7. Pesme i recitacije

Kurs obiluje de~jim pesmama i recitacijama, primerenim ovom uzra-
stu. Prilikom wihovog izbora autori su se rukovodili kako didakti~kim,
tako i estetskim ciqevima. Odabrane pesme su uglavnom preuzete iz bogate
riznice pesama istaknutih ruskih de~jih pesnika. Memorisawe pesama prati
ciq uve`bavawa ispravnog izgovora, zato prilikom wihove prezentacije
nastavnik mora da se osloni na audio-snimak i insistira na fonetski is-
pravnom izgovoru.

2.1.8. Ve`bawa u Radnoj svesci

Ve`be u Radnoj svesci su uglavnom zasnovane na jezi~koj gra|i Uxbe-
nika. Stoga je neophodno uzeti u obzir ~iwenicu da je Radna sveska funk-
cionalno i tematski prilago|ena strukturi Uxbenika i da su ve`be po-
dre|ene ciqu utvr|ivawa usvojenog gradiva. Prilikom koncipirawa
strukture ~asa i doma}eg zadatka nastavnik mora da iskoristi maksimum
ve`bi ponu|enih u Radnoj svesci, {to }e mu olak{ati detaqna selekcija,
ponu|ena u ovom Priru~niku. Ali izrada svih zadataka u Radnoj svesci ne
sme da postane sama sebi ciq, koji pretvara u~ewe u naporno drilovawe. U
odabiru i selekciji zadataka iz Radne sveske, kao uostalom i u celokupnoj
svojoj aktivnosti, nastavnik mora da se osloni na sopstveno ose}awe mere.

Koli~ina i raznovrsnost ve`bi u Radnoj svesci nadahnu}e decu na
u~ewe ruskog jezika, podjednako, kao i izbor igara ponu|enih u ovom
Priru~niku, ukoliko se oni iskoriste svrsishodno i sa merom!

2.1.9. Doma}i zadatak

Izrada doma}eg zadatka je predvi|ena na kraju svakog ~asa. Za doma}i
zadatak se naj~e{}e nude ve`be iz Uxbenika i Radne sveske predvi|ene za
tu svrhu, ali ~esto deo zadatka mo`e biti uve`bavawe ~itawa, memorisawe,
kao i neki drugi ~in, poput izrade herbarijuma, postera, intervjua, ~estitke,
crtawa ili drugog postupka, koji razvija kod u~enika kreativni princip
ovladavawa gradivom. Kreativnost u~enika uvek mora biti odlikovana!
Napravite od radova u~enika izlo`bu, koja }e ih uveriti da se wihov rad
po{tuje; time }e ste}i naviku da po{tuju svaki rad, pa i samo u~ewe.
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Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Upoznavawe. 

– Pozdravqawe.

– Imenovawe osoba.

– Imenovawe predmeta
({kolskog pribora).

– Predstavqawe.

– Pozivawe na igru.

– Razumevawe komandi i pi-
tawa.

– Postavqawe pitawa.

– Imenovawe ~lanova po-
rodice.

– Predstavqawe sebe i ~la-
nova porodice.

– Imenovawe mesta ̀ ivqe-
wa.

– Imenovawe doma}ih i di-
vqih `ivotiwa.

– Prepoznavawe kulturo-
lo{kih onomatopeja. 

– Brojawe (1–20).

– Bezli~ne re~enice sa gla-
golom zovút, na primer:
Menü zovút Sá{a. Egó zovút
Vláda. E³ zovút Má{a.

– Upitne bezli~ne re~eni-
ce sa  glagolom zovút: Kak
tebü zovút? Kak egó zovút?
Kak e³ zovút?

– Proste re~enice sa slo-
`enim imenskim predi-
katom bez pomo}nog gla-
gola, na primer: Ðto Má-
{a. Má{a – u~eníca.

– Lokativne konstrukcije s
predlozima v, na: v r¯kza-
ké, na párte.

– Interogativne konstruk-
cije sa upitnim zameni-
cama kto i ~to, na primer:
Kto Ñto? ^to Ñto?

– Glagol idtí.

– Kratki odri~ni iskazi s
ponovqenom negacijom:
Net, Ñto ne penál.

– Iskazivawe pripadnosti
pomo}u prisvojnih zame-
nica moð, tvoð, moü, tvoü,
moí, tvoí, egó, e³, ih.

– Iskazivawe pripadnosti
pomo}u konstrukcije 
u + Gen. imenice ili za-
menice: u Má{i, u menü, u
tebü, u negó, u  ne³, u nih.

– Odri~ne konstrukcije s
re~com net + Gen. (net
knígi, net penála).

– Slu{awe i usvajawe krat-
kih dijaloga.

– Izvo|ewe ve`bi u ciqu
ponavqawa kratkih iska-
za radi produktivnog usva-
jawa osnovnog re~nika.

– Fonetske igre u ciqu uve-
`bavawa pravilnog izgo-
vora mekih suglasnika i
redukovanih vokala.

– Igre u ciqu receptivnog
i produktivnog usvajawe
leksike.

– Igre sa brojawem i raz-
brajawem.

– Ciqno crtawe u radnoj
svesci, kao ve`ba za re-
ceptivno usvajawe lek-
sike.

– Slu{awe i memorisawe
pesmica s audio-kasete.

– Recitovawe.
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RE^NIK

dévo~ka, mál¢~ik, u~eník, u~enikí, u~eníca, u~ítel¢, u~ítel¢nica, doská,
karandá{, klass, kníga, lástik, linéðka, stol, stul, r¯kzák, tetrád¢, to~ílka
u~ébnik, {kóla, tetrád¢, tetrádka. 

Máma, pápa, brat, sestrá, bábu{ka, dédu{ka, malì{, rodíteli, sem¢ü, düdx,
t³tx, vnuk, vnú~ka, rodíteli.

°enók, svin¢ü, ló{ad¢, ovcá, koróva, kúrica, gus¢, sobáka, kó{ka, volk, kot.

Vas, v™, gde, kto, kak, kuda, m™, on (ego, emu), ona (e³, eð), ono, oni, t™ (tebx,
tebe), ~to, von, vot, ºto, ºti, x (menx, mne).

Odín, dva, tri, ~etìre, pxt¢, {est¢, sem¢, vósem¢, dévxt¢, désxt¢, odín-
nadcat¢, dvenádcat¢, trinádcat¢, ~etìrnadcat¢, pxtnádcat¢, {estnádcat¢,
semnádcat¢, vosemnádcat¢, devxtnádcat¢, dvádcat¢.

RECEPTIVNI RE^NIK

teremók – trem, zamók – brava, obló`ka – uvija~ (za sveske), otmétki –
ocene, ediníca, dvóðka, ~etv³rka, pxt³rka.

Pérv™ð, vtoróð, trétið, ~etv³rt™ð, püt™ð.

Zaðtí, spe{ít¢, `it¢, otperét¢, pustít¢, prigodít¢sx, pro~ést¢, poðmát¢,
proletét¢, vìrasti, ta±ít¢, tünet-potünet, murlìkat¢, postúkivat¢, r™~át¢, vzo-
brát¢sx, boltát¢ nó`kami – mahati nogama, sprütat¢sx, zabrát¢sx.

NASTAVNA SREDSTVA

Uxbenik, Radna sveska, Uxbenik za II razred, audio-kaseta ili disk,
fle{-kartice, bojice.

LINGVOKULTUROLO[KI ELEMENTI

V. Bérestov: Teremók; V. Lébedev-Kumá~: Bìstro léto proletélo; Skázka:
Dédka i répka; E. [abad: Lésenka.

SADR@AJ AUDIO-SNIMKA

1. Ske~ Teremók
2. Pesma Bìstro léto proletélo
3. Narodna bajka Répka
4. Razbrajalica Ná{i úto~ki s utrá
5. Pesma Lésenka



1. Slú{aðte vnimátel¢no! 

TEREMÓK
(Vedú±ið): Stoít v póle teremók,
On ne nízok, ne v™sók,
On korí~nev™ð takóð,
A na n³m zamók bol¢{óð.

Po doróge Penál {³l.
Posmotrél, otkrìl zamók
I za{³l v tot teremók.

Za Penálom spe{ít Lástik,
Lástik – séren¢kið Starástik.

(Lástik): Kto `iv³t v teremké?
Otoprí zamó~ek mne.

(Penál): X – Penál, krúgl™ð bok. A t™ kto?
(Lástik): X Lástik-Starástik.

Pustí menü k sebé `it¢.
(Penál): Zahodí, po`áluðsta.
(Vedú±ið): Vot ská~et po doró`ke
Tetrádka s síneð obló`koð,
A za neð Bukvár¢ spe{ít.
U negó narüdn™ð vid.

(Tetrád¢ i Bukvár¢ – hórom):
V teremó~ke kto `iv³t? Kto dvéri otopr³t?
(Íz-za portfélx):
X Lástik-Starástik,
X Penál – Krúgl™ð bok.
A v™ kto takíe?

(Tetrád¢): X Tetrádka polosátax,
Prigo`ús¢ x vsem rebütam.

(Bukvár¢): A x Bukvár¢, menü
Pro~t³{¢, srázu mnógoe poðm³{¢.

(Ská~ut Pxt³rka i ^etv³rka):
V teremó~ke kto `iv³t?
Kto nam dvéri otopr³t?

(Íz-za portfélx):
X – Lástik-Starástik.
X – Tetrád¢.
X – Bukvár¢.
X – Penál – Krúgl™ð bok.
A v™ kto takíe?
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(Pxt³rka i ^etv³rka vméste):
M™ horó{ie otmétki, x – Pxt³rka, x – ^etv³rka.

(Íz-za portfélx):
Zahodíte, po`áluðsta.

(Vedu±ið): Idút Ediníca i Dvóðka.
(Ediníca i Dvóðka): Nas pustíte v teremók.

(Vse íz-za portfélx):
Ne otkróem i ne pústim,
vas k rebütam ne dopústim,
v™ plohíe, v™ plohíe,
détxm ne nu`nì takíe.
Uhodíte!

2. Slú{aðte vnimátel¢no!
Bìstro léto proletélo,
Nastupíl u~ébn™ð god,
No i ósen¢ nam nemálo
Dneð horó{ih prines³t.
Zdrávstvuð, ósen¢ zolotáx!
[kóla, sólncem zalitáx!
Na{ prostórn™ð, svétl™ð klass,
T™ opüt¢ vstre~áe{¢ nas.

3. Slú{aðte vnimátel¢no! 

RÉPKA
Posadíl ded répku. Vìrosla répka bol¢{áx-prebol¢{áx.
Stal ded répku iz zemlí ta±ít¢: tünet-potünet, vìtxnut¢ ne mó`et.
Pozvál ded bábku. Bábka za dédku, dédka za répku, – tünut-potünut, vìtxnut¢

ne mógut.
Pozvalá bábka vnú~ku. Vnú~ka za bábku, bábka za dédku, dédka za répku, – tünut-

-potünut, vìtxnut¢ ne mógut.
Klíknula vnú~ka @ú~ku. @ú~ka za vnú~ku, vnú~ka za bábku, bábka za dédku,

dédka za répku, – tünut-potünut, vìtxnut¢ ne mógut.
Klíknula @ú~ka kó{ku. Kó{ka za @ú~ku, @ú~ka za vnú~ku, vnú~ka za bábku,

bábka za dédku, dédka za répku, – tünut-potünut, vìtxnut¢ ne mógut.
Klíknula kó{ka mì{ku. Mì{ka za kó{ku, kó{ka za @ú~ku, @ú~ka za vnú~ku,

vnú~ka za bábku, bábka za dédku, dédka za répku, – tünut-potünut, vìta±ili répku!

4. Slú{aðte vnimátel¢no!
Ná{i úto~ki s utrá – krx-krx-krü, krx-krx-krü;
A lxgú{ki vsled za ními – kva-kva-kvá, kva-kva-kvá;
Ná{i gúsi u prudá – ga-ga-gá, ga-ga-gá;
Svínki tó`e ne mol~át – hr¯-hr¯-hrû, hr¯-hr¯-hrû;



Gólubi skazát¢ hotüt – guli-gú, guli-gú;
Kúro~ki kri~át s nasésta – ko-ko-kó, ko-ko-kó;
Petu{ók tut s ními vméste búdit nas – ku-ka-re-kú!

5. Slú{aðte vnimátel¢no!

LÉSENKA

Stoít na dvoré lésenka. Na lésenke pxt¢ stupének.
Daváðte s~itát¢, rebüta! 
Odín, dva, tri, ~etìre, pxt¢.
Na vérhn¯¯ stupén¢ku vsko~íl petúh.
Krìl¢xmi zamahál, grómko zapél.
Kak on zapél, rebüta? Kukarekú!
Na vtorú¯ stupén¢ku prìgnula kó{ka.
Sidít – xz™~kóm oblíz™vaetsx, murlì~et.
Kak oná murlì~et? Murr, murr, murr.
A p³s na trét¢¯ stupén¢ku prìgnul.
Hvostóm po stupén¢ke postúkivaet, na kó{ku r™~ít.
Kak on r™~ít, rebüta? Rrrrrrrr.
A na ~etv³rtu¯ stupén¢ku vzobrálsx Bórx.
Sidít – vniz poglüd™vaet, nó`kami boltáet.
Kak on nó`kami boltáet? (déti boltá¯t nogámi)
A Mánx na ní`n¯¯ stupén¢ku séla, pésenku zapéla:
„M™ sidím na lésenke,
I po³m m™ pésenki!“
Kak ona po³t, rebüta? (déti hórom poût)
Vdrug ... Za{umél véter. Kak on {umít?
^ásto-~ásto zastu~ál do`d¢,
Kak on stu~ít, rebüta?
Petúh sprìgnul, krìl¢xmi zamahál, pod kr™l¢có sprütalsx.
I p³s tudá `e zabrálsx.
Kó{ka – ta lóvko pr™g-{m™g v otkrìtoe oknó.
Kak oná prìgnula, rebüta?
A Bórx i Mánx sidüt, s lésenki slezát¢ ne hotüt, plá~ut ...
Kak oní plá~ut?
Vì{la na kr™l¢có Nína, rebüt s lésenki snxlá i povelá ih.
Zatópali nó`kami po kr™l¢cú.
Kak oní zatópali, rebüta?
U{lí déti v dom – ostálas¢ lésenka pustáx.
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PODELA LEKCIJE NA ^ASOVE

(9 ~asova)

1. ~as

1. Zagrevawe 

Ciq: priprema u~enika za ponavqawe komunikativnih funkcija po-
zdravqawe i predstavaqawe, imenovawe {kolskih predmeta, kao i loka-
tivnih konstrukcija s predlozima v, na.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pozdravite razred sa Zdrávstvuðte! Sa~ekajte da
u~enici otpozdrave. Zatim ih jo{ jedanput pozdravite i predstavite se:
Zdrávstvuðte, rebüta! Menü zovút ... X u~ítel¢nica rússkogo xz™ká. A v™ – moí
u~enikí. Ðto Sá{a. Sá{a – u~eník. Ðto Má{a. Má{a – u~eníca. Kak tebx zovút?
Menü zovút Stéfan. Kak zovút tvoegó drúga? Moegó drúga zovút Márko. Kak tebü
zovút? Menü zovút Ívana. Kak zovút tvoû podrúgu? Moû podrúgu zovút Natá{a.
Nastavnik pokazuje prvo Marka a onda Nata{u i ka`e: Egó zovút Marko. E³
zovú Natá{a. Povtorí: Egó zovút Márko, e³ zovút Natá{a. Oní – u~enikí.
Ponoviti ovakav postupak sa jo{ nekoliko u~enika/u~enica i wihovih dru-
gova/drugarica. Nastavnik zatim nastavqa s novom serijom pitawa i odgo-
vora, podsti~u}i u~enike da ponavqaju za wim, a onda i da sami obrazuju kra-
tke dijaloge. Déti, gde m™? ^to ºto?Ðto na{ klass. ̂ to Ñto?Ðto doská. ̂ to
Ñto? Ðto mel. ^to Ñto? Ðto penál. Gde penál? Penál na párte. Gde mel? Mel
na doské. Ivana, gde penál? Penál na párte. Márko, gde mel? Mel na doské. Na ovaj
na~in obraditi i ostali {kolski pribor (obi~na olovka, hemijska olov-
ka, gumica, reza~, ranac, lewir …).

2. Prezentacija

Ciq: ponovno upoznavawe junaka Uxbenika i wihovo imenovawe; ob-
navqawe glagola idtí. 

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Ponesite na ~as Uxbenik za II razred. Otvorite ga
na stranama 4–5. Opi{ite u~enicima crte` u nekoliko re~enica: Ðto {kóla.
Déti idút v {kólu. Vot bábu{ka Má{i. E³ zovút Marína. Bábu{ka govorít Má{e:
Do svidánix! Má{a má{et bábu{ke. Zatim pre|ite na postavqawe pitawa i
davawe odgovora. U~enici ponavqaju odgovore, a kada usvoje sve konstrukci-
je, sami daju odgovore. Kto Ñto? Ðto Má{a. ^to Ñto? Ðto {kóla. Kudá id³t
Má{a? Má{a id³t v {kólu. Kto Ñto? Ðto Vláda. Kto Ñto? Ðto Sá{a. Kto
Ñto? Ðto Míra. Kudá idút déti? Déti idút v {kólu. Déti – u~enikí. Déti –
u~enikí vtorógo klássa. Právda? Net. Oni – u~enikí trét¢ego klássa. Kak zovút
druzeð? Má{a, Sá{a, Míra, Vláda. Zatim se obratite u~enicima slede}im pi-



tawima: Kak tebü zovút? (Menü zovút Márko.) Kto t™?(X – u~eník.) T™ u~eník
vtorógo klássa?(Net, x u~eník trét¢ego klássa.) 

3. Mini-dijalog       

Ciq: obnavqawe komunikativne funkcije predstavqawe.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Izaberite dva u~enika koji su boqe od drugih odgo-
varali na postavqena pitawa i poka`ite im kako da odglume mini-dija-
log:

A: Zdrávstvuð, kak tebü zovút?
B: Menü zovút Márko. Kak tebü zovút?
A: Menü zovút Natá{a.
B: T™ – u~eníca?
A: Da, x u~eníca trét¢ego klássa.

4. Igra Póezd

Ciq: utvr|ivawe identifikacionih interogativnih iskaza Kak tebü
zovút? T™ u~eník/u~eníca? kao i iskaza odgovora Menü zovút ... X u~eník/u~ení-
ca trét¢ego klássa. Uve`bavawe izgovora mekih suglasnika.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enike na dve ekipe. ̂ lanovi jedne ekipe
ima}e ulogu vozi}a. Predstavnici druge ekipe pore|ani su jedan iza drugog
s odre|enim razmakom, tako da vozi} mo`e da vijuga izme|u wih. Postrojte
decu u vozi}, imitirajte lokomotivu i ka`ite deci da ponavqaju za vama:

^u-~u-~u. X p™h~ú, p™h~ú. Veseléð, veseléð, v {kólu x vezú detéð! I tebü, i
tebü, ésli nazov³{¢ sebü! Obratite pa`wu na izgovor: [~’u, pih~’ú, v’is’iqéj,
v’izú, d’it’éj, t’ib’á, s’ib’á].

Posle izrecitovanih stihova zastajete pored jednog u~enika. Ma{ino-
vo|a (prvi od u~enika u nizu) postavqa pitawa:

Kak tebü zovút? T™ u~eník?
U~enik mora ispravno da formuli{e dva iskaza-odgovora: Menü zovút …

X u~eník trét¢ego klássa. Ukoliko to u~ini ispravno, postaje deo vozi}a –
prikqu~uje se lancu. Ponavqati, dok svi u~enici ne budu u vozi}u.

5. Prezentacija

Ciq: obnavqawe naziva {kolskog pribora; uvo|ewe u~enika u radwu
bajke Teremók, ~iji }e audio-snimak slu{ati na slede}em ~asu.

Trajawe: oko 10 minuta.
Opis aktivnosti: Uputite u~enike na 6. stranu u Uxbeniku. Na {est

slika je ilustrovana bajka Teremók, ~iji su glavni likovi predstavqeni kao
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{kolski pribor, bukvar, kwiga, sveska. Postavqawem pitawa i odgovora
uvesti u~enike u radwu bajke. Uvesti nove re~i: teremók, zamók, otoprí,
obló`ka, tetrádka polosátax, otmétka. U~enike podsticati da ponavqaju
odgovore: ̂ to Ñto?Ðto teremók. ̂ to Ñto?Ðto zamók. Kakoð dom? On korí~ne-
v™ð. Dom derevünn™ð. ̂ to Ñto?Ðto penál. ̂ to penál délaet? Penál otkr™váet
dver¢ i vhódit v teremók. Kto id³t za penálom? Za penálom – lástik. Na ovaj
na~in obraditi svih {est ilustracija. Na kraju skrenite deci pa`wu da se
svi predmeti (akteri bajke) u stvari nalaze u {kolskoj torbi (portfél¢ =
teremók).

6. Doma}i zadatak

Pogledati kod ku}e ilustrovanu bajku Teremók i podsetiti se o ~emu
se u woj radi. 

2. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe naziva {kolskog pribora i radwe bajke Teremók. Uvod
u slu{awe bajke.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Postavqati pitawa u vezi s ilustrovanom bajkom
Teremók kao na prethodnom ~asu. Pripremiti u~enike za slu{awe audio-
-snimka.

2. Prezentacija

Ciq: slu{awe i memorisawe bajke Teremók s audio-snimka. 

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima sadr`aj audio-snimka. Zausta-
vqajte kasetu (ili disk) posle svakog stiha (ili posle dva stiha) i tra`ite
od u~enika da ponove ono {to su ~uli. Drugi put im snimak pustite bez zau-
stavqawa, a tre}i put sa zaustavqawem radi ponavqawa. Pokazujte u
Uxbeniku odgovaraju}e slike na koje se tekst odnosi.

TEREMÓK

(Vedú±ið): Stoít v póle teremók.
On ne nízok, ne v™sók.
On korí~nev™ð takóð,
A na n³m zamók bol¢{óð.



Po doróge Penál {³l.
Posmotrél, otkrìl zamók,
I za{³l v tot teremók.

Za penálom spé{it Lástik,
Lástik – séren¢kið Starástik.

(Lástik): Kto `iv³t v teremké?
Otoprí zamó~ek mne.

(Penál): X – Penál, Krúgl™ð bok. A t™ kto?

(Lastik): X Lástik-Starástik.
Pustí menü k sebé `it¢.

(Penál): Zahodí, po`áluðsta.

(Vedú±ið): Vot ská~et po doró`ke
Tetrádka s síneð obló`koð,
A za neð Bukvár¢ spe{ít.
U negó narüdn™ð vid.

(Tetrád¢ i Bukvár¢ – hórom):
V teremó~ke kto `iv³t? Kto dvéri otopr³t?

(Íz-za portfélx):
X Lástik-Starástik,
X Penál – Krúgl™ð bok.
A vi kto takíe?

(Tetrád¢): X Tetrádka polosátax,
Prigo`ús¢ x vsem rebütam.
(Bukvár¢): A x Bukvár¢, menü
Pro~t³{¢, srázu mnógoe poðm³{¢.

(Ská~ut Pxt³rka i ^etv³rka):
V teremó~ke kto `iv³t?
Kto nam dvéri otopr³t?

(Íz-za portfélx):
X – Lástik-Starástik.
X – Tetrád¢.
X – Bukvár¢.
X – Penál – Krúgl™ð bok.
A v™ kto takíe?

(Pxt³rka i ^etv³rka vméste):
M™ horó{ie otmétki, x – Pxt³rka, x – ^etv³rka.

(Íz-za portfélx):
Zahodíte, po`áluðsta.
(Vedu±ið): Idút Ediníca i Dvóðka.
(Ediníca i Dvóðka): Nas pustíte v teremók.
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(Vse íz-za portfélx):
Ne otkróem i ne pústim,
vas k rebütam ne dopústim,
v™ plohíe, v™ plohíe,
détxm ne nu`nì takíe.
Uhodíte!

3. Prezentacija

Ciq: usvajawe artikulaciono-akusti~kih obele`ja mekih suglasnika.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U ciqu {to boqeg savladavawa izgovora mekih
suglasnika ruskog jezika, koji zahteva od dece ve}i artikulacioni napor,
potrebno je i u tre}em razredu skrenuti pa`wu na fonetske ve`be. Stoga
}emo ponoviti Bajku o jeziku. Ovde predla`emo prvu varijantu bajke. Recite
u~enicima da }ete pri~ati bajku o jeziku koji `ivi u ku}ici. Na{a usta su
wegova ku}ica. U ku}ici postoje pod, plafon, zidovi, ~ak i vrata. 

Prvi put ispri~ajte deci bajku na srpskom i paralelno na ruskom.
Pratite da sva deca aktivno ponavqaju ve`be. Ne pla{ite se da improvi-
zujete. Drugi put pustite deci audio-snimak bajke (audio-snimak na kase-
ti/disku za II razred) i podstaknite ih da ponavqaju ve`be za spikerom.

Déti, u nas v rótike `iv³t xz™~ók. Vot on. Na{ rot – Ñto egó dómik. Po-
smotríte, v ná{em dóme est¢ pol, potolók, stén™. (Decu uputite da dodirnu je-
zikom „pod, plafon, zidove“ usne dupqe).

I u xz™~ká v dómike est¢ pol, potolók, stén™ i dá`e dvéri. A nu-ka, xz™~ók,
otkróð dvéri, vot tak (otkr™váem rot), tepér¢ zakróð (zakr™váem rot). ^to
délaet na{ xz™~ók? On u sebü v dómike potrógal pol, odnú sténo~ku, drugú¯ i
prìgnul na potolók.

Podstaknite decu da otvaraju i zatvaraju usta, dodirnu jezikom pod,
plafon, zidove i provire kroz vrata. Zatim recite da na plafonu postoji
jedno mesto na kojem jezik posebno voli da sedi (alveole), ono je odmah iz-
nad zuba. Jezik toliko voli da sedi na tom mestu da ~im se popne, odmah za-
peva. Na potolké u xz™~ká est¢ górka, v™ na{lí górku na potolké? X vam otkró¯
sekrét: na Ñtoð górke ó~en¢ lûbit sidét¢ xz™~ók. Nu-ka, xz™~ók, prìgni na górku!
[l’a-l’a-l’a]. Podstaknite decu da pevaju sa vama.

Jezik voli da mu je u ku}i ~isto. Zato on sedi na svom omiqenom mestu
iza zuba i trese tepihe. Xz™~ók ó~en¢ lûbit, kogdá u negó dóma ~ísto. On sidít
na górke, i v™biváet kóvrik, vot tak: [t’-t’-t’].

Odjednom po~iwe ki{a. Jezik se sakrio iza zuba i slu{a kako dobuje
ki{a.  Vdrug po{³l do`d¢ i xz™~ók sprütalsx v dómik. On sidít na górke i slú{aet,
kak po krì{e stu~ít dó`dik [d’-d’-d’].



Jezik voli da putuje kod svog prijateqa vozom. Xz™~ók inogdá ézdit k
svoemú drúgu. On lûbit ézdit¢ na póezde. Déti, v™ ne slì{ite póezd? [~’a-
~’a-~’a-~’u- ~’u- ~’u].

Daváðte i m™ südem v Ñtot póezd! 

4. Igra ^to v portféle?

Ciq: obnavqawe lokativnih konstrukcija sa predlozima v, na.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Igru igrajte prema bajci Teremók. U~enici nabra-
jaju jedan po jedan predmet redom kojim su ulazili u Teremók. U~enik koji po-
gre{i – ispada iz igre. Ciq je da se napravi {to mawe gre{aka. U~enike
mo`ete podeliti i na dve ekipe od po 10 u~enika, a igru sprovesti u vidu
takmi~ewa dveju ekipa. Pobedila je ona ekipa koja je napravila mawe gre-
{aka. Mo`ete tako|e igru igrati i obrnutim redom – od petice i ~etvorke
koje su posledwe u{le u Teremók, pa sve do pernice. 

5. Igra ^to x zagadál?

Ciq: obnavqawe naziva {kolskog pribora; obnavqawe odri~nih is-
kaza.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici su podeqeni na dve ekipe. Prva ekipa zami-
{qa neki predmet u vezi s bajkom Teremók. Druga ekipa se trudi da pogodi
koji su predmet zamislili, imenuju}i nacrtane predmete: Ðto penál? Net,
ºto ne penál. Ðto lástik? Da, Ñto lástik.

3. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: Uve`bavawe izgovora mekih suglasnika.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Po~nite zagrevawe podse}awem na Bajku o jeziku:
Déti, pómnite skázku o xz™~ké i egó dómike? A va{ xz™~ók dóma? Daváðte provérim!
Ésli on dóma, pust¢ vìlezet na górku i po³t [l’a-l’a-l’a]. A tepér¢ v™biváem
kóvriki [t’-t’-t’]. A tepér¢ prü~emsx ot do`dü!  Vot do`d¢ [d’-d’-d’]. A tepér¢
séli v póezd i poéhali [~’a-~’a-~’a - ~’u-~’u-~’u].
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2. Ponavqawe

Ciq: Obnavqawe bajke Teremók.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak bajke. Pre dru-
gog pu{tawa (sa zaustavqawem) podelite im uloge (nekoliko u~enika je vo-
diteq, nekoliko – pernica …). U~enici ponavqaju samo svoj deo teksta (vi
im govorite kada ko dolazi na red). Saslu{ati sa zaustavqawem i ponavqa-
wem snimak bar dva puta. Posledwi put im pustiti ceo snimak. 

3. Dramatizacija bajke Teremók

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Iz svake grupe za ponavqawe izvesti po jednog u~e-
nika, tako da su zastupqeni svi u~esnici bajke. Uz nastavnikovu pomo} u~eni-
ci recituju svako svoj deo stihova i o`ivqavaju ceo tekst. Promeniti po-
stavke u~enika nekoliko puta da bi {to vi{e u~enika u~estvovalo u dramati-
zaciji.

4. Pesma Bìstro léto proletélo

Ciq: memorisawe teksta pesme.

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme. Ponovite
pu{tawe i zaustavqajte stih po stih – neka u~enici ponavqaju za spikerom.
Posle nekoliko ponavqawa ~itajte u~enicima prvi deo stiha da bi oni
dopunili drugi deo. Kona~no, zajedno s u~enicima odrecitujte pesmu:

Bìstro léto proletélo,
Nastupíl u~ébn™ð god,
No i ósen¢ nam nemálo
Dneð horó{ih prines³t.
Zdrávstvuð, ósen¢ zolotáx!
[kóla, sólncem zalitáx!
Na{ prostórn™ð, svétl™ð klass,
T™ opüt¢ vstre~áe{¢ nas.

5. Doma}i zadatak

Zadu`ite u~enike da nacrtaju na komadima kartona (polovina strane
A4) ~lanove porodice: mamu, tatu, babu, dedu, brata i sestru. Svaki u~enik
mo`e nacrtati jednog ~lana.



4. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe pesme Bìstro léto proletélo …
Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme koju su
u~ili na prethodnom ~asu, a zatim zajedno s wima odrecitujte pesmu. 

2. Prezentacija

Ciq: obnavqawe komunikativne funkcije imenovawa ~lanova poro-
dice; predstavqawe sebe i ~lanova porodice; obnavqawe iskazivawa pri-
padnosti pomo}u prisvojnih zamenica moð, tvoð, moü, tvoü, moí, tvoí, egó, e³,
ih; obnavqawe iskazivawa pripadnosti pomo}u konstrukcije u + Gen.
imenice ili zamenice: u Má{i, u menü, u tebü, u negó, u ne³, u nih.

Trajawe: oko 13 minuta. 

Opis aktivnosti: Uzmite od u~enika fle{-kartice s likovima ~lano-
va porodice (mama, tata, baba, deda, brat, sestra). Pomo}u pitawa i odgovo-
ra upoznajte u~enike s ~lanovima ove zami{qene porodice. U~enike pod-
sti~ite da ponavqaju za vama: Kto Ñto? Ðto dévo~ka. Kak e³ zovút? E³ zovút
Gálx. Kto Ñto? Ðto mál¢~ik. Kak egó zovút? Egó zovút Iván. Iván – brat Gáli.
Iván e³ brat. Kto Ñto? Ðto máma. Kak e³ zovút? E³ zovút Míla. Míla – máma
Gáli i Ivána. Míla – ih máma. Míla – máma Gáli. Míla – e³ máma. Míla – máma
Ivána. Míla – egó máma. Obraditi imenice s™n, do~¢, bábu{ka, dédu{ka, vnuk,
vnú~ka, máma, pápa. Posle ovakve serije pitawa i odgovora uzmite od u~eni-
ka jo{ neke likove koje su crtali (najboqe de~aka i devoj~ice), koji }e stupi-
ti u zami{qeni dijalog sa ~lanovima porodice s kojima ste upravo upozna-
li u~enike: Dévo~ka, kak tebü zovút? Menü zovút Gálx. U tebü est¢ brat? Da,
u menü est¢ brat. Ðto moð brat. Kak egó zovút? Egó zovút Iván. Iván – moð brat.
Kto Ñto? Ðto moü máma. Kak e³ zovút? E³ zovút Míla. Na ovaj na~in obavite
dijalog koji bi upoznavao novog de~aka/devoj~icu sa ~lanovima ove zami-
{qene porodice. Sve vreme podsti~ite u~enike da ponavqaju za vama.

3. Mini-dijalog

Ciq: obnavqawe usvojenih komunikativnih funkcija i jezi~kih struk-
tura.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Dajte jednom paru u~enika sliku jednog ~lana zami-
{qene porodice i sliku de~aka koji postavqa pitawa. Oni s wima izvode
dijalog: 
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A: Zdrávstvuð, kak tebü zovút?
B: Menü zovút Iván.
A. Iván, u tebü est¢ sestrá?
B: Da, u menü est¢ sestrá. 
A: Kak e³ zovút?
B: E³ zovút Gálx.

Ponovite nekoliko puta ovakav dijalog ukqu~uju}i i druge ~lanove
zami{qene porodice i nove u~enike koji }e izvoditi dijalog.

4. Prezentacija

Ciq: upoznavawe ruske narodne bajke Dédka i répka; obnavqawe nazi-
va ~lanova porodice; usvajawe ruskog izgovora. 

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na strane 8–9 u Uxbeniku i recite
im da }e slu{ati rusku narodnu bajku Dédka i répka. Postavqajte pitawa u
vezi sa svakom slikom i odgovarajte na wih, podsti~u}i u~enike da pona-
vqaju za vama: Kto Ñto? Ðto dédu{ka. ̂ to Ñto? Ðto répka. Kakáx répka? Répka
bol¢{áx. Bol¢{áx-prebol¢{áx. ̂ to délal dédu{ka? Dédu{ka stal répku ta±ít¢.
Tünet-potünet, vìtxnut¢ ne mó`et. Kogó pozvál dédu{ka? Pozvál on bábku. ̂ to
m™ vídim? Bábka za dédku, dédka za répku, tünut-potünut, vìtxnut¢ ne mógut.
Opi{ite na ovaj na~in celu bajku i pre|ite na slu{awe audio-snimka.

5. Slu{awe audio-snimka

Ciq: obnavqawe naziva ~lanova porodice; usvajawe ruskog izgovora.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima prvi put ceo snimak bajke. Po-
kazujte u~enicima odgovaraju}e slike na koje se tekst odnosi. 

RÉPKA
Posadíl ded répku. Vìrosla répka bol¢{áx-prebol¢{áx.
Stal ded répku iz zemlí ta±ít¢: tünet-potünet, vìtxnut¢ ne mó`et.
Pozvál ded bábku. Bábka za dédku, dédka za répku, – tünut-potünut, vìtxnut¢

ne mógut.
Pozvalá bábka vnú~ku. Vnú~ka za bábku, bábka za dédku, dédka za répku, –  tünut-

-potünut, vìtxnut¢ ne mógut.
Klíknula vnú~ka @ú~ku. @ú~ka za vnú~ku, vnú~ka za bábku, bábka za dédku,

dédka za répku, – tünut-potünut, vìtxnut¢ ne mógut.
Klíknula @ú~ka kó{ku. Kó{ka za @ú~ku, @ú~ka za vnú~ku, vnú~ka za bábku,

bábka za dédku, dédka za répku, – tünut-potünut, vìtxnut¢ ne mógut.
Klíknula kó{ka mì{ku. Mì{ka za kó{ku, kó{ka za @ú~ku, @ú~ka za vnú~ku,

vnú~ka za bábku, bábka za dédku, dédka za répku, – tünut-potünut, vìta±ili répku!



5. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe komunikativnih funkcija i jezi~kih struktura usvo-
jenih na prethodnom ~asu.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Dati u~enicima fle{-karte i obaviti s wima mi-
ni-dijaloge kao na prethodnom ~asu.

2. Dramatizacije bajke Répka

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pre po~etka dramatizacije pustiti u~enicima au-
dio-snimak bajke. Posle slu{awa, pristupiti dramatizaciji: nastavnik go-
vori tekst bajke, on je pripoveda~. U~enicima podeliti uloge dede, babe,
unuke, kuce, mace i mi{a. Svi u~esnici zajedno govore delove: … bábka za
dédku, dédka za répku, tünut-potünut – vìtxnut¢ ne mógut. Promeniti postavke
u~enika dva-tri puta. 

3. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i konstrukcija; obnavqawe osnovnih
brojeva od 1 do 6. 

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici re{avaju ve`bu na stranama 6–7 u Radnoj
svesci. Ispod svakog od aktera bajke stoji prazan kru`i} u koji }e u~enici
upisivati broj (1, 2, 3, 4, 5, 6) i linijom sve povezati (od 2 do 6). Idite od
u~enika do u~enika, proveravajte kako rade zadatak i postavqajte im se-
lektivno pitawa: Odín – ~to Ñto? Ðto répka. Dva – kto Ñto? Ðto dédka. ^to
délaet dédka? Dédka za répku – tünet-potünet, vìtxnut¢ ne mó`et.

4. Igra 

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i struktura.
Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: U igri u~estvuju dve ekipe. Osam predstavnika jedne
ekipe izazivaju jednog iz suparni~ke ekipe. Jedan u~enik predstavqa na
ruskom jeziku ~lanove svoje porodice (mamu, tatu, sestru, brata, dve bake i
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dva deda), svima daje izmi{qena imena, na primer: Ðto moü máma. E³ zovút
Nína. Ðto moð pápa. Egó zovút Mílan itd. Zadatak u~enika iz suparni~ke ekipe
je da upamti ~lanove porodice i wihova imena i da ih zatim predstavi dru-
gom u~eniku, na primer: Ðto máma Stéfana. E³ zovút Nína. Ðto pápa Stéfana.
Egó zovút Mílan itd.

Pravilan odgovor donosi jedan bod. Svaka gre{ka oduzima jedan bod.
Ekipe mewaju uloge. Pobe|uje ekipa sa ve}im brojem osvojenih bodova. 

5. Doma}i zadatak

Obojiti bajku Répka u Radnoj svesci.

6. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija; obnavqawe bajke
Répka.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik obilazi izme|u redova i gleda da li su
u~enici uradili doma}i zadatak. Postavqa pitawa kao na prethodnom ~asu
kada su u~enici radili zadatak u Radnoj svesci.

2. Prezentacija

Ciq: obnavqawe komunikativne funkcije imenovawa doma}ih ̀ ivoti-
wa i mesta `ivqewa; prepoznavawe kulturolo{kih onomatopeja. 

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Ponesite Uxbenik za II razred i otvorite ga na stra-
nama 46–47. Obnovite s u~enicima nazive doma}ih ̀ ivotiwa postavqaju}i
pitawa i odgovaraju}i na wih, podsti~u}i u~enike da ponavqaju za vama:
^to Ñto? Ðto derévnx. Kto Ñto? Ðto Díma. Kto Ñto? Ðto bábu{ka Dím™.
Gde Díma? Díma v derévne u bábu{ki. ̂ to Ñto? Ðto dvor. Vo dvoré mnógo ̀ ivótn™h.
Kto Ñto? Ðto koróva. Kto Ñto?Ðto petúh. Ovakvim pitawima i odgovorima
obnovite nazive svih `ivotiwa. Zatim postavite pitawe prebivali{ta:
Gde ̀ iv³t Díma? V górode ili v derévne? Díma ̀ iv³t v górode. A vot on v derévne.
Díma u svoéð bábu{ki. Bábu{ka `iv³t v derévne. Podsti~ite u~enike da pona-
vqaju za vama. Pitajte ih imaju li oni nekoga u selu (dedu ili babu), da li
imaju doma}e `ivotiwe …



3. Slu{awe audio-snimka

Ciq: obnavqawe kulturolo{kih onomatopeja.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pitajte u~enike kako se u srpskom jeziku ozna~ava
ogla{avawe pojedinih ̀ ivotiwa. U centru pa`we neka vam budu ̀ ivotiwe
koje se pomiwu u nevedenim stihovima: `aba (kre-kre), guska (ga-ga), patka
(kva-kva), sviwe (grok-grok), golub (gu-gu) itd. Recite u~enicima da }e
slu{ati kako se u ruskom ogla{avaju ̀ ivotiwe. Pustite u~enicima audio-
-snimak stihova sa datim onomatopejama. Snimak pu{tajte vi{e puta, u celi-
ni i sa zaustavqawem radi ponavqawa. Kada u~enici u ve}oj meri usvoje
stihove, ~itajte im prvi deo – oni neka dopuwavaju onomatopejom. 

Ná{i úto~ki s utrá – krx-krx-krü, krx-krx-krü;
A lxgú{ki vsled za ními – kva-kva-kvá, kva-kva-kvá;
Ná{i gúsi u prudá – ga-ga-gá, ga-ga-gá;
Svínki tó`e ne mol~át – hr¯-hr¯-hrû, hr¯-hr¯-hrû;
Gólubi skazát¢ hotüt – guli-gú, guli-gú;
Kúro~ki kri~át s nasésta – ko-ko-kó, ko-ko-kó;
Petu{ók tut s ními vméste búdit nas – ku-ka-re-kú!

4. Igra Kto ÑÑto?

Ciq: obnavqawe kulturolo{ke onomatopeje.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enike na dve grupe. Vi }ete izgovarati
onomatopeje, a u~enici treba da pogode o kojoj `ivotiwi je re~. Grupa ko-
ja se prva seti o kojoj ̀ ivotiwi se radi, dobija poen za svoju ekipu. Mo`ete
odabrati i u~enika koji trenutno ne u~estvuje u igri da podra`ava razne
`ivotiwe.

5. Igra Narisúð slóvo

Ciq: aktivno usvajawe obra|ene leksike.

Trajawe: oko 7 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno i pojedina~no.

Opis aktivnosti: Podelite razred u dve ekipe. Tablu podelite verti-
kalnom linijom na dva dela. Svaka ekipa ima svoju stranu. Dva u~enika (po
jedan iz svake ekipe) prilaze tabli (svako svojoj polovini). Ostali u~eni-
ci jedan za drugim imenuju {kolski pribor i doma}e ̀ ivotiwe (leksiku ko-
ju su obra|ivali na prethodnim ~asovima). U~enici crtaju zadate pojmove
(svako na svojoj strani table). Kada je sve nacrtano, novi par izlazi pred
tablu, nastavnik izgovara nacrtane re~i, a u~enici koji su pred tablom tre-
ba da ih zaokru`e. U~enik koji br`e prona|e i zaokru`i svoju re~ (sliku)
dobija poen za ekipu. Igra traje dok se sve re~i ne zaokru`e.
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7. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe kulturolo{kih onomatopeja.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Zajedno s u~enicima odrecitujte stihove koje ste
uveli na prethodnom ~asu. Prethodno saslu{ajte audio-snimak.

2. Prezentacija

Ciq: Upoznavawe s igrom Lésenka; obnavqawe komunikativne funkci-
je brojawa; redni brojevi 1–5; obnavqawe komunikativne funkcije iskazi-
vawa vremenskih prilika; usvajawe ruskog izgovora.

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na strane 10–11 u Uxbeniku. Upo-
znajte ih s ilustracijama, idu}i od jedne do druge slike. Uvedite nepoznate
re~i. Postavqajte pitawa i dajte odgovore, podsti~u}i u~enike da ponavqaju
za vama: ^to Ñto? Ðto lésenka. Skól¢ko stupének na lésenke? Na lésenke pxt¢
stupének. Daváðte pos~itáem! Odín, dva, tri, ~etìre, pxt¢. Kto Ñto? Ðto pe-
túh. Gde on sidít? On sidít na pütoð stupén¢ke. ^to on délaet? On má{et
krìl¢xmi. ^to e±³ délaet petúh? On po³t. Kak on po³t, rebüta? Kukarekú.
Povtoríte, kukarekú. Na ovaj na~in obradite sve sli~ice, idu}i detaqno po
tekstu pesme. Obavezno postavqajte u~enicima pitawa: Kak ona prìgaet? (o
kó{ke) – u~enici treba da prika`u pokret. Kak oní plá~ut? (o détxh) – u~eni-
ci „pla~u“.

3. Slu{awe audio-snimka

Ciq: upoznavawe igre Lésenka; obnavqawe komunikativne funkcije
brojawa; redni brojevi 1–5; obnavqawe komunikativne funkcije iskazi-
vawa vremenskih prilika; usvajawe ruskog izgovora; memorisawe teksta pe-
sme-igre.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme. Pu{tajte
snimak nekoliko puta, prvo bez zaustavqawa, a onda sa zaustavqawima ra-
di ponavqawa. Pokazujte ilustracije, idu}i redom prema tekstu, da bi u~eni-
ci lak{e pratili.

LÉSENKA
Stoít na dvoré lésenka. Na lésenke pxt¢ stupének.
Daváðte s~itát¢, rebüta! 
Odín, dva, tri, ~etìre, pxt¢.
Na vérhn¯¯ stupén¢ku vsko~íl petúh.
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Krìl¢xmi zamahál, grómko zapél.
Kak on zapél, rebüta? Kukarekú!
Na vtorú¯ stupén¢ku prìgnula kó{ka.
Sidít – xz™~kóm oblíz™vaetsx, murlì~et.
Kak oná murlì~et? Murr, murr, murr.
A p³s na trét¢¯ stupén¢ku prìgnul.
Hvostóm po stupén¢ke postúkivaet, na kó{ku r™~ít.
Kak on r™~ít, rebüta? Rrrrrrrr.
A na ~etv³rtu¯ stupén¢ku vzobrálsx Bórx.
Sidít – vniz poglüd™vaet, nó`kami boltáet.
Kak on nó`kami boltáet? (déti boltá¯t nogámi)
A Mánx na ní`n¯¯ stupén¢ku séla, pésenku zapéla:
„M™ sidím na lésenke,
I po³m m™ pésenki!“
Kak ona po³t, rebüta? (déti hórom poût)
Vdrug ... Za{umél véter. Kak on {umít?
^ásto-~ásto zastu~ál do`d¢,
Kak on stu~ít, rebüta?
Petúh sprìgnul, krìl¢xmi zamahál, pod kr™l¢có sprütalsx.
I p³s tudá `e zabrálsx.
Kó{ka – ta lóvko pr™g-{m™g v otkrìtoe oknó.
Kak oná prìgnula, rebüta?
A Bórx i Mánx sidüt, s lésenki slezát¢ ne hotüt, plá~ut ...
Kak oní plá~ut?
Vì{la na kr™l¢có Nína, rebüt s lésenki snxlá i povelá ih.
Zatópali nó`kami po kr™l¢cú.
Kak oní zatópali, rebüta?
U{lí déti v dom – ostálas¢ lésenka pustáx.

4. Igra ^to x zagadál?

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i komunikativnih funkcija.

Trajawe: oko 11 minuta.

Opis aktivnosti: Za datu igru }e vam slu`iti ilustracija pesme-igre
Lésenka. Prvo nastavnik mo`e zamisliti jednu od ilustracija s ove fo-
lio-strane. U~enici poga|aju koju je ilustraciju nastavnik zamislio,
postavqaju}i mu pitawa. Na Ñtoð kartínke p³s? Net. Na Ñtoð kartínke id³t
do`d¢? Net. Na Ñtoð kartínke kó{ka? Da, právil¢no. U~enik koji pogodi du`an
je da odgovori na jedno pitawe – koje }e postaviti nastavnik. Na kakóð stu-
pén¢ke sidít kó{ka? Na vtoróð. Právil¢no! Molodéc! U~enika koji pogodi i
ta~no odgovori na pitawe nagradite bombonom ili nekom zvezdicom, srcem.
U~enici igru mogu igrati u paru. Nastavnik prisustvuje formulisawu svakog
iskaza i poma`e u~enicima da pravilno formuli{u iskaze.
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5. Doma}i zadatak

Nacrtati dve ili tri doma}e ̀ ivotiwe po izboru. Prisetiti se kako
se one ogla{avaju.

8. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe kulturolo{kih onomatopeja i naziva za doma}e ̀ ivo-
tiwe.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak idu}i izme|u
redova, pita u~enike za nazive `ivotiwa i kako se one ogla{avaju. 

2. Dramatizacija igre Lésenka

Ciq:Utvr|ivawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 20 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik deli u~enicima uloge a sam je pripove-
da~. Umesto merdevina s pet pre~ki mogu se na podu kredom nacrtati mer-
devine i svaka pre~ka se mo`e obele`iti brojem. Promeniti postavke u~eni-
ka nekoliko puta da bi {to vi{e u~enika u~estvovalo u dramatizaciji.
U~enici koji ne u~estvuju mogu davati odre|ene poene (recimo od 1 do 10)
za svaku postavku.

3. Igra u Radnoj svesci

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranama 8–9 u Radnoj svesci.
Na ovim stranama predstavqena je igra koja se igra kockicom i pionima.
Kada u~enik stane na neko od ovih poqa, treba da imenuje predmet ili rad-
wu prikazanu slikom. Pitawa postavqa ili nastavnik ili saigra~. Na-
stavnik poma`e pri formulaciji pitawa i odgovora. U~enici se mogu po-
deliti na dve ekipe od po nekoliko igra~a, tako da nastavnik nadgleda obe
ekipe i u~estvuje u igri. Na primer, kada u~enik stane na poqe na kojem se
nalaze merdevine, nastavnik postavqa pitawe: ̂ to Ñto? Ukoliko ta~no od-
govori: Ðto lésenka, ide tri poqa unapred; ukoliko ne ume da odgovori na



pitawe, vra}a se tri poqa unazad. Ili: ^to délaet petúh? Petúh po³t. Kak
on po³t? Kukarekú. i sli~no. Rukovoditi se tekstom pesme Lésenka pri formu-
lisawu pitawa i odgovora.

4. Igra ^to x zagadal?

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici zami{qaju neku ilustraciju iz Uxbenika.
Drugi u~enici poga|aju koju su ilustraciju zamislili, postavqaju}i pitawa:
T™ zagadál petuhá? Net. T™ zagadál kó{ku? Da. ̂ to délaet kó{ka? Kó{ka sidít,
murlì~et.

5. Doma}i zadatak

Obojiti poqa s ilustracijama u Radnoj svesci.

9. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak i postavqa
pitawa u vezi s pojedinim ilustracijama igre u Radnoj svesci.

2. Radna sveska

Ciq: obnavqawe naziva {kolskog pribora; obnavqawe odri~nih kon-
strukcija net + Gen. 

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na strane 4–5 u Radnoj svesci. Ilu-
strovana je bajka Teremók, ali na svakoj ilustraciji ne{to nedostaje. U~eni-
ci imenuju predmete koji nedostaju. Mo`ete tra`iti od u~enika da imenu-
ju i predmete koji se nalaze na ilustraciji, na primer: ^to na pérvoð kar-
tínke? Na pérvoð kartínke teremók. Gde zamók? Na pérvoð kartínke net zamká.
Kto na vtoróð kartínke? Na vtoróð kartínke Penál. Gde kl¯~? Na vtoróð
kartínke net kl¯~á. Predla`emo da ovakvim sistemom pitawa i odgovora
pre|ete sve ilustracije. 
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3. Ponavqawe

Ciq: obnavqawe oralnog gradiva dramatizacijom bajki Teremók i
Répka.

Trajawe: oko 33 minuta.

Opis aktivnosti: Predla`emo da ovaj ~as poslu`i nastavniku za ob-
navqawe oralnog kursa ponovnim dramatizovawem bajki Teremók i Répka.
Obiqe materijala (stihova, igara) ponu|eno na oralnom nivou mo`e
poslu`iti nastavniku, uz malo dodatnog rada s u~enicima, za izvo|ewe jednog
javnog ~asa za nastavnike i u~enike {kole ili za roditeqe. Predla`emo da
u taj ~as bude obavezno ukqu~ena igra Nazoví slóvo. 

4. Doma}i zadatak

Docrtati predmete koji nedostaju na ilustracijama u Radnoj svesci.
Po `eqi ih obojiti.
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Urók 2/1. – ÁZBUKA
Urók 2/2. – NA[ DRUG MÍ[A

Urók 2/3. – NA[ KLASS

Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Usvajawe naziva slova i
wihovog redosleda.

– Uve`bavawe pravilnog
pisawa svih slova azbuke.

– Uo~avawe sli~nosti i ra-
zlika izme|u srpskih i
ruskih grafema.

– ^itawe i pisawe jedno-
stavnijih re~i.

– Mesto akcenta u re~i.

– Usvajawe pisawa i ~ita-
wa ruskih vokala a, o, 
º, ™, u.

– Usvajawe pisawa i ~itawa
ruskih vokala x, ³, e, i, ¯.

– Uve`bavawe ~itawa i pi-
sawa re~i s tvrdim sugla-
snicima.

– Uve`bavawe ~itawa i pi-
sawa re~i s mekim sugla-
snicima.

– Imenovawe predmeta i
lica.

– Obnavqawe iskaza za
identifikaciju uzrasta,
na primer: Mne dévxt¢ let.

– Imenovawe {kolskog pri-
bora.

– Postavqawe pitawa ^to
delae{¢? ^to delaet?

– Obnavqawe upitnih iska-
za Kto Ñto? Kto tam?

– Obnavqawe konstrukcija
za iskazivawe pripadno-
sti: Sá{a drug Vlád™. Sá{a
egó drug.

– Bezli~ne re~enice sa gla-
golom zovút, na primer:
Menü zovút Sá{a. Egó zovút
Vláda. E³ zovút Má{a.

– Upitne bezli~ne re~eni-
ce sa  glagolom zovut: Kak
tebü zovút? Kak egó zovút?
Kak e³ zovút?

– Proste re~enice sa slo-
`enim imenskim predika-
tom bez pomo}nog glago-
la, na primer: Ðto Mí{a.
Mí{ka Mí{a va{ drug.

– Iskazivawe pripadnosti
pomo}u konstrukcije ime-
nica + Gen. imenice: drug
Vlád™, podrúga Sá{i ...

– Lokativne konstrukcije
sa predlozima v, na, za,
pod: v r¯kzaké, na párte,
pod oknóm ...

– Iskazivawe pripadnosti
pomo}u prisvojnih zame-
nica moð, tvoð, mox, tvox,
moi, tvoi, ego, e³, ih. 

– Proste re~enice sa pro-
stim glagolskim predi-
katom (glagolski oblik
prezenta indikativa, na
primer: U~enikí ~itá¯t
i pí{ut.

– Slu{awe i usvajawe krat-
kih dijaloga.

– Izvo|ewe ve`bi u ciqu
ponavqawa kratkih iska-
za radi produktivnog usva-
jawa osnovnog re~nika.

– Fonetske igre u ciqu uve-
`bavawa pravilnog izgo-
vora mekih suglasnika i
redukovanih vokala.

– Igre u ciqu receptivnog
i produktivnog usvajawe
leksike.

– Igre sa brojawem i raz-
brajawem.

– Ciqno crtawe u Radnoj
svesci, kao ve`ba za re-
ceptivno usvajawe lek-
sike.

– Slu{awe i memorisawe
pesmica s audio-kasete.

– Recitovawe.

– ^itawe i pisawe.
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RE^NIK

A, B¹, V¹, G¹, D¹, E, ², @¹, Z¹, I, Ð, KA, ¹L¡, ¹M, ¹N, O, P¹, ¹R, ¹S, T¹,
U, ¹F, HA, C¹, ^E, [A, °A, tv³rd™ð znak (ª), ™, mügkið znak (¢), ¹, ®, X.

Arbúz, bélka, volk, grú{a, dìnx, el¢, ³`, `uk, záðka, igólka, tramváð, kot,
luk, mí{ka, nosók, óstrov, pomidór, rìba, sólnce, travá, útka, fasól¢, hleb, cvetók,
~áðka, {í{ka, ±enók, podªézd, mìlo, put¢, ºkrán, ¯lá, übloko.

Dévo~ka, mál¢~ik, u~eník, u~enikí, u~eníca, u~ítel¢, u~ítel¢nica, doská,
karandá{, klass, kníga, lástik, linéðka, stol, stul, r¯kzák, tetrád¢, to~ílka
u~ébnik, {kóla, {kól¢nik, mel, gúbka, pol, oknó. 

Moð, moü, mo³, moí, tvoð, tvoü, tvo³, tvoí.

RECEPTIVNI RE^NIK

Slávitsx, spe{ít¢, prósit¢, podru`ít¢sx, prikatít¢, vìlezti, osedlát¢,
obídet¢,  udárit¢, skrepít, carít.

NASTAVNA SREDSTVA

Uxbenik, Radna sveska, audio-kaseta ili disk, fle{-kartice, bojice,
pojmovi iz azbuke – svako slovo je napisano na odvojenom komadi}u hartije.

LINGVOKULTUROLO[KI ELEMENTI

Nazivi slova ruske azbuke; B. Zahoder: Pésenka-ázbuka; V. Prihod¢ko: Vot
bukvár¢ ...

V. Orlóv: Kto kogó ?

SADR@AJ AUDIO-SNIMKA

1. Nazivi slova ruske azbuke
2. Pesma Ázbuka
3. Pesma Vot bukvár¢ 
4. Strip Na{ drug
5. Pesma Kto kogó?
6. Strip Na{ klass

1. Slú{aðte vnimátel¢no!
A, B¹, V¹, G¹, D¹,
E, ², @¹, Z¹,
I, Ð, KA, ¹L¡, ¹M, ¹N,



O, P¹, ¹R, ¹S, T¹,
U, ¹F, HA, C¹, 
^E, [A, °A,
tv³rd™ð znak,
™,
mügkið znak, 
¹, ®, X.

2. Slú{aðte vnimátel¢no!
PÉSENKA-ÁZBUKA
Trídcat¢ tri rodnìh sestríc™,
Písan™h krasávic™,
Na odnóð `ivút straníce,
A povsûdu slávxtsx!
K vam oní seð~ás spe{át,
Slávn™e sestríc™, –
Ó~en¢ prósim vseh rebüt
S ními podru`ít¢sx!

A, B¹, V¹, G¹, D¹, E, @E,
Prikatíli na e`é. 
Z¹, I, KA, ¹L¡, ¹M, ¹N, O,
Drú`no vìlezli v oknó.
P¹, ¹R, ¹S, T¹, U, ¹F, HA,
Osedláli petuhá, –
C¹, ^E, [A, °A, ‰, ¹, ®, X.
Vot i vse oní druz¢ü!
Poznakóm¢tes¢ s ními, déti!
Vot oní – stoüt rxdkóm.
Ó~en¢ plóho `it¢ na svéte
Tem, kto s ními ne znakóm.

3. Slú{aðte vnimátel¢no!
Vot bukvár¢ ...
Vot bukvár¢ – 
Na~álo vseh naúk.
Ved¢ slová 
Ro`dá¯tsx 
Iz bukv.
Podoðdí k doské,
Voz¢mí melók,
Napi{í, po`áluðsta,
Dru`ók,
Sám™e prekrásn™e
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Slova:
MÁMA, [KÓLA, RÓDINA, MOSKVÁ.

4. Slú{aðte vnimátel¢no!

Ma{a: Kto tam?
Mi{a: Mí{a.
Mi{a: Kto v™?
Sa{a: Sá{a.
Ma{a: Má{a.
Mira: Míra.
Vlada: Vláda. 
Sa{a: Ðto Vláda – moð drug.
Mi{a: Kto Ñto?
Ma{a i Mira: Ðto Díma – na{ drug.
Mi{a: Mí{ka Mí{a – va{ drug.

5. Slú{aðte vnimátel¢no!

KTO KOGÓ?

– Kto kogó obídel pérv™ð?
– On menü!
– Net, on menü!

– Kto kogó udáril pérv™ð?
– On menü!
– Net, on menü!

– V™ `e rán¢{e tak dru`íli!
– X dru`íl!
– I x dru`íl!

– ^to `e v™ ne podelíli?
– X zabìl.
– I x zabìl.

6. Slú{aðte vnimátel¢no!

Sá{a: Gde tvoð u~ébnik?
Díma: Vot on, na polú.
Míra: Gde tvoü rú~ka?
Má{a: Vot oná na párte. Vot lástik i karandá{.
Vláda: Gde mel? 
Mí{a: Vot on, na okné.
U~ítel¢nica: Vot na{ klass. Ðto moí u~enikí. Oní idút v trétið klass.

Oní ~itá¯t i pí{ut.



PODELA LEKCIJE NA ^ASOVE

(11 ~asova)

Urók 2/1. – ÁZBUKA

1. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe leksike i jezi~kih struktura.

Trajawe: oko 5 minuta.
Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak i postavqa

pitawa o tome {ta su docrtali, {ta je nedostajalo, na primer: Kto Ñto?
Ðto Penál. Kogó ne b™lo na kartínke? Né b™lo Penála.

2. Prezentacija

Ciq: upoznavawe grafijskog sistema ruskog jezika; uo~avawe sli~no-
sti i razlika izme|u srpskog i ruskog grafijskog sistema.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranice 12–13 u Uxbeniku. Re-
cite im da }e upoznati rusku azbuku. Re~i koje su date kao primeri za svako
slovo su re~i (u najve}em broju slu~ajeva) koje su u~enici ve} usvojili u
prethodne dve godine u~ewa stranog jezika. Postavqajte pitawe ^to Ñto?
i odgovarajte na wega, imenuju}i jedan po jedan pojam iz azbuke. Slova (veli-
ka i mala) ispisujte na tabli. Podsti~ite u~enike da ponavaqaju za vama. 

3. Slu{awe audio-snimka

Ciq: uve`bavawe naziva slova i wihovog redosleda; memorisawe nazi-
va i redosleda slova.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak azbuke. Pu{tajte
snimak nekoliko puta, prvo bez zaustavqawa, a onda sa zaustavqawima ra-
di ponavqawa. Podsti~ite u~enike da ponavqaju za spikerom. Pauze radi
ponavqawa prvo neka budu malo kra}e (ponavqa se mawi broj naziva slo-
va) a onda du`e (vi{e naziva za slova).  

A, B¹, V¹, G¹, D¹,
E, ², @¹, Z¹,
I, Ð, KA, ¹L¡, ¹M, ¹N,
O, P¹, ¹R, ¹S, T¹,
U, ¹F, HA, C¹, 
^E, [A, °A,
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tv³rd™ð znak,
™,
mügkið znak, 
¹, ®, X.

4. Igra Soberí slóvo

Ciq: usvajawe {to ve}eg broja pojmova iz odeqka Ázbuka.
Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Napi{ite nekoliko pojmova iz odeqka Ázbuka tako
{to }ete svako slovo napisati na odvojenom komadi}u hartije. U~enicima
}ete dati (podeliv{i ih prethodno na nekoliko grupa) po jednu, na ovaj na~in
pripremqenu, re~. Ekipa koja prva spoji re~ osvaja najve}i broj poena (reci-
mo 4 ukoliko ima 4 grupe u~enika), grupa koja zavr{i druga po redu – 3 poe-
na ... Ukoliko imate po tri re~i za 4 ekipe, takmi~ewe mo`e biti veoma
uspe{no. Izbegavajte one re~i koje sadr`e slova koja su oni prvi put videli
(x, ³, ¯ ...).  Mo`ete nacrtati i slike koje se odnose na date pojmove i dati
u~enicima po nekoliko (samo se jedna odnosi na pojam koji oni poku{avaju
da sastave od slova).

5. Radna sveska

Ciq: usvajawe odre|enih pojmova iz odeqka Ázbuka.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na 14 stranu u Radnoj svesci i ura-
dite prvu ve`bu. Objasnite u~enicima na~in izrade: slike koje ozna~avaju
pojmove a nalaze se u balon~i}ima predstavqaju slova – po~etno slovo re~i
koja se odnosi na dati pojam se upisuje u prazan kvadrati}. Kao rezultat
u~enici dobijaju tri ruska imena: Vóva, Íra, Natá{a.

6. Doma}i zadatak

Zadajte u~enicima da naprave fle{-kartice nalik onima iz odeqka
Ázbuka, s tim {to }e samo crtati date pojmove. Svaki u~enik mo`e biti
zadu`en za po nekoliko (3–4 kartice), u zavisnosti od toga koliko u~enika
ima u razredu.

2. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe naziva i redosleda slova u ruskoj azbuci.

Trajawe: oko 5 minuta.
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Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak Ázbuke, prvo u
celini a zatim sa zaustavqawem (radi ponavqawa). Posledwi put u~enici
zajedno s nastavnikom recituju dati sadr`aj.

2. Igra ^to narisóvano?

Ciq: obnavqawe naziva pojmova iz odeqka Ázbuka.
Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Svi u~enici treba da stanu u krug oko stola na ko-
ji stavqate {pil sa fle{-karticama. Jedan u~enik zapo~iwe igru uzima-
ju}i prvu karticu. U~enik treba da imenuje dati pojam, na primer: Ðto volk.
Ukoliko ta~no imenuje pojam, u~enik zadr`ava karticu a igra se nastavqa
sve dok se {pil s karticama ne potro{i. Pobe|uje u~enik koji sakupi naj-
ve}i broj kartica. Dajte deci primer tako {to }ete vi uzeti prvu karticu
i imenovati prvi pojam. 

3. Prezentacija

Ciq: usvajawe i uve`bavawe pisawa pisanih slova ruske azbuke.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na str. 10 u Radnoj svesci.
Pretpostavqaju}i da su ve} usvojili pojmove iz odeqka Ázbuka dosta do-
bro, recite im da }ete s wima obra|ivati pisawe ruskih pisanih slova.
Uka`ite u~enicima na ona pisana slova ruskog jezika koja se razlikuju u
odnosu na pisana slova na{eg jezika (malo g, t, p, velika Á, Â, Ä, Ê, Í, kao i
za u~enike nova slova x, ³, ¯, ¢, ª …). Ispisujte prvo slova, a onda re~i date
kao primer u Radnoj svesci na tabli. Kada napi{ete jedno slovo (pokazu-
ju}i im polako ceo postupak pisawa od po~etka do kraja datog slova, koji je
slikom donekle prikazan u Radnoj svesci), izvedite jednog u~enika da on
na tabli napi{e slovo i re~. 

4. Radna sveska

Ciq: uve`bavawe na~ina pisawa pojedinih ruskih pisanih slova.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici popuwavaju kartice s uskim i {irokim
linijama ispisuju}i u wih slova i re~i date kao primer. 

5. Doma}i zadatak

Dovr{iti pisawe u Radnoj svesci.
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3. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe naziva i redosleda slova u ruskoj azbuci.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak Ázbuke, prvo u
celini a zatim sa zaustavqawem (radi ponavqawa). Posledwi put u~enici
zajedno s nastavnikom recituju dati sadr`aj. Posle recitovawa proverite
doma}i zadatak.

2. Pesma

Ciq: slu{awe i memorisawe stihova o azbuci.

Trajawe: oko 15 minuta. 

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak stihova Pésenka-
-ázbuka Borisa Zahodera. Pustite prvo pesmu u celini a potom sa zau-
stavqawem u ciqu {to boqeg memorisawa teksta. Uvedite zna~ewe nepo-
znatih re~i.

PÉSENKA-ÁZBUKA

Trídcat¢ tri rodnìh sestríc™,
Písan™h krasávic™,
Na odnóð `ivút straníce,
A povsûdu slávxtsx!
K vam oní seð~ás spe{át,
Slávn™e sestríc™, –
Ó~en¢ prósim vseh rebüt
S ními podru`ít¢sx!

A, B¹, V¹, G¹, D¹, E, @E,
Prikatíli na e`é. 
Z¹, I, KA, ¹L¡, ¹M, ¹N, O,
Drú`no vìlezli v oknó.
P¹, ¹R, ¹S, T¹, U, ¹F, HA,
Osedláli petuhá, –
C¹, ^E, [A, °A, ‰, ¹, ®, X.
Vot i vse oní druz¢ü!

Poznakóm¢tes¢ s ními, déti!
Vot oní – stoüt rxdkóm.
Ó~en¢ plóho `it¢ na svéte
Tem, kto s ními ne znakóm.



3. Igra Soberí slóvo

Ciq: usvajawe {to ve}eg broja pojmova iz odeqka Ázbuka.
Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Igra je opisana u okviru 1. ~asa date lekcije.
Pro{iriti broj re~i – uvesti i one pojmove koji se pi{u slovima ~iju grafi-
ju su u~enici sreli po prvi put.

4. Igra ^to narisóvano?

Ciq: obnavqawe naziva pojmova iz odeqka Ázbuka.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Igra je opisana u okviru prethodnog ~asa. Pro-
{irite je time {to }e u~enici na tabli pisati pisanim slovima naziv poj-
ma koji su izvukli na kartici. Karticu zadr`avaju tek ukoliko umeju da
pravilno napi{u pojam. 

5. Doma}i zadatak

Ilustrovati stihove. Ispi{ite u~enicima na tabli ona slova koja se
voze na je`u, koja izlaze kroz prozor, koja ja{u na petlu. U~enici mogu ilu-
strovati bilo koju od datih slika. 

4. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe teksta stihova Pésenka-ázbuka.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak stihova Pesénka-
-ázbuka prvo u celini, a onda sa zaustavqawem radi ponavqawa. Na kraju
zagrevawa izrecitujte uglas s u~enicima stihove.

2. Igra ^to narisóvano?

Ciq: uve`bavawe pisawa pisanih slova.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Igru igrati na na~in opisan u okviru prethodnog
~asa iste lekcije.
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3. Prezentacija

Ciq: slu{awe i memorisawe stihova Vot bukvár¢ ...; obnavqawe nazi-
va za pojmove „slovo“, „bukvar“, „re~“.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme vi{e pu-
ta, prvi i posledwi put u celini, a ostali deo sa zaustavqawem u ciqu pona-
vqawa i memorisawa stihova:

Vot bukvár¢ ...
Vot bukvár¢ – 
Na~álo vseh naúk.
Ved¢ slová 
Ro`dá¯tsx 
Iz bukv.
Podoðdí k doské,
Voz¢mí melók,
Napi{í, po`áluðsta,
Dru`ók,
Sám™e prekrásn™e
Slova:
MÁMA, [KÓLA, RÓDINA, MOSKVÁ.

4. Radna sveska

Ciq: uve`bavawe na~ina pisawa pojedinih ruskih pisanih slova.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici popuwavaju kartice koje su im ostale
nepopuwene s uskim i {irokim linijama ispisuju}i u wih slova i re~i date
kao primer. 

Urók  2/2. – NA[ DRUG MÍ[A

5. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: utvr|ivawe pesme Vot bukvár¢ ...
Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme. Posle to-
ga ponovite sa wima pesmu nekoliko puta i kona~no pitajte poneke od u~eni-
ka da sami odrecituju pesmu.



2. Prezentacija

Ciq: Ponovno upoznavawe s junacima Uxbenika i novim junakom –
medvedi}em Mi{om; obnavqawe upitnih iskaza: Kto tam? Kto v™? Ðto
Mí{a; usvajawe pisawa i ~itawa ruskih vokala a, o, º, ™, u; uve`bavawe ~itawa
i pisawa re~i s tvrdim suglasnicima.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na strane 16–17 u Uxbeniku,
postavqajte im pitawe Kto Ñto? i ponovo ih upoznajte s junacima Uxbenika.
Vratite se na prvu sliku, postavqajte pitawa i odgovarajte na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama: Kto Ñto? Ðto Sá{a. Kto Ñto? ¹to
Vláda. Kto Ñto? Ðto Mí{a. Kto Mí{a? Mí{a – mí{ka. Gde on? Za dérevom.
^to est Mí{a? Mí{a est moró`enoe. Obradite na ovaj na~in sve sli~ice.
Mo`ete postavqati pitawe Kto Sá{a? Sá{a drug Vlád™. Sá{a egó drug. Kto
Mí{a? Mí{a drug Sá{i i Vlád™. On – ih drug. Napravite {to vi{e mogu}ih
kombinacija, obnavqaju}i prisvojne zamenice. Kona~no, pustite u~enici-
ma audio-snimak datog kratkog stripa.

3. ^itawe

Ciq: uv`bavawe ~itawa  re~i s tvrdim suglasnicima.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Pro~itajte u~enicima kratke dijaloge po sli~ica-
ma. Podelite im uloge i prozovite ih da oni ~itaju dijaloge. Ispravqajte
sve mogu}e gre{ke u izgovoru tvrdih suglasnika, naro~ito pred vokalom ™.

4. Igra Kto tam?

Ciq: uve`bavawe re~eni~nih modela Kto tam?Ðto x; Obnavqawe
iskaza Tebü zovút …

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Igra se odvija u parovima. Nastavnik prvo bira
jednog u~enika i izvodi ga pred tablu da ̀ muri. Drugi u~enik (koga u~enik
koji `muri ne vidi) „kuca“. Daqe se dijalog odvija pribli`no ovako: Kto
tam? Ðto x. Kak tebü zovút? Ne ska`ú. Ugadáð. Tebü zovút Natá{a. Net. Tebü
zovút Marína. Da, menü zovút Marína. U~enik koji ̀ muri poga|a po boji glasa
koji u~enik stoji iza wega.

5. Radna sveska

Ciq: obnavqawe naziva predmeta i pojmova iz odeqka 2/1 Azbuka.

Trajawe: oko 8 minuta.
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Opis aktivnosti: Uputite u~enike na 10. stranu u Radnoj svesci.
Wihov zadatak je da ucrtaju pojmove ~iji su nazivi napisani. Ukoliko su
zaboravili zna~ewa naziva pojedinih predmete, mogu se podsetiti u odeqku
Ázbuka u Uxbeniku i u Radnoj svesci.

6. Doma}i zadatak

Zavr{iti i obojiti crte`e u Radnoj svesci.

6. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe naziva pojmova iz odeqka Ázbuka.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava da li su u~enici zavr{ili
doma}i zadatak i postavqa im pitawa ^to Ñto? i Kto Ñto? Posle provere
doma}eg zadatka, nastavnik i u~enici uglas recituju rusku azbuku  – obna-
vqaju redosled slova.

2. Prezentacija

Ciq: upoznavawe u~enika sa tvrdim suglasnicima i vokalima koji se
pi{u iza wih.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Uputiti u~enike na 17. stranu u Uxbeniku. Nastav-
nik postavqa pitawa i odgovara na wih, upoznavaju}i u~enike na ovaj na~in
s fonetskom temom – tvrdim suglasnicima i vokalima koji se iza wih pi{u,
koji ukazuju na tvrdo}u suglasnika. Kto Ñto? Ðto mi{ka Mí{a. ^to Ñto za
búkva? Ðto bukva D (dº). Kak m™ proiznósim Ñtot zvuk?Tv³rdo ili mügko?
Izgovorite u~enicima prvo tvrd glas a onda mek. Koné~no, Ñto tv³rd™ð zvuk.
Daváðte proiznes³m vméste! ^itajte u~enicima slogove koji izlaze ispod
~eki}a i upu}ujte u~enike da ponavqaju za vama: DA, NA, BA; D¹, N¹, B¹;
DO, NO, BO; DU, NU, BU; D‰, N‰, B‰. Posebnu pa`wu skrenite u~enicima na
tvrdo}u suglasnika ispred vokala º, ™; tako|e, posebnu pa`wu im skrenite
na izgovor ruskih vokala o, u koji su zatvoreniji u odnosu na srpske vokale,
kao i na izgovor vokala a, koji je, pak, mnogo otvoreniji. Ne morate im ni o
~emu ovome govoriti, ve} ih vra}ajte da ponove za vama nekoliko puta, u~ite
ih da oslu{kuju, da uo~avaju ove, za wihovo uho tanane razlike. Kada proce-
nite da su dovoqno dobro usvojili izgovor (to na ovom nivou svakako ne
mo`e biti idealno), pre|ite na slede}u aktivnost.



3. Obnavqawe

Ciq: obnavqawe i uve`bavawe izgovora mekih suglasnika.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak Bajke o jeziku ko-
ji su slu{ali na jednom od prethodnih ~asova i na auditivnom nivou uporedi-
te izgovor mekih suglasnika (koji se prete`no i obra|uju u ovoj bajci) s iz-
govorom tvrdih suglasnika. Kada god je potrebno, u ve`bi izgovarate parne
meke suglasnika (na primer  [l’a-l’a-l’a]– [la-la-la]; [t’-t’-t’] –  [t-t-t];
[d’-d’-d’] – [d-d-d]). U bajku unesite i nove elemente, koji su ve} u~enicima
poznati od pro{le godine: Déti, v™ pómnite skázku o xz™~ké i egó dómike? A
va{ xz™~ók dóma? Daváðte provérim! Ésli on dóma, pust¢ vìlezet na górku i po³t
[l’a-l’a-l’a] … A tepér¢ v™biváem kóvriki [t’-t’-t’] … A tepér¢ prü~emsx ot
do`dü! Vot do`d¢ [d’-d’-d’] … A tepér¢ séli v póezd i poéhali [~’a-~’a-~’a-~’u-
~’u-~’u]. A vo dvoré u xz™~ká `iv³t sobá~ka. Ðto ó~en¢ zláx sobáka, oná r™~ít:
[r-r-r]. (M™ obªxsnüem détxm, ~to ná{a sobá~ka zláx i r™~ít ó~en¢ serdíto).
Sobáku kusá¯t komarì: R™-r™-r™. Priletéli komarì!

V sadú u xz™~ká `iv³t egó znakómax p~³lka. Oná privétstvuet egó tak:
[`-`-`]. Xz™~kú nú`no  pro`u``át¢ v otvét. Popróbuð, xz™~ók, po`u``át¢!

4. Ve`bawe

Ciq: ve`bawe ~itawa i pisawa pojmova iz odeqka Azbuka.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Izra|ivawe ve`be na strani 17 u Uxbeniku: Kto
Ñto? ^to Ñto? Postavqajte u~enicima pitawa na koja }e oni odgovarati
usmeno pomo}u sli~ica pojedinih pojmova. Kada odgovore usmeno na pitawa,
u~enici ispisuju pitawa i odgovore u svoje sveske.

5. Radna sveska

Ciq: pisawe naziva pojedinih pojmova.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Izraditi ve`be 2 i 3 u Radnoj svesci. U ve`bi broj
dva u~enici treba da od slogova sastave re~. Svaka od tih re~i je pred-
stavqena slikom. Kada sastave re~, povezuju je sa slikom i ispisuju na lini-
ju ispod slike. U ve`bi 3 u~enici treba da zaokru`e slova iz kojih se sasto-
ji pojam ozna~en slikom i da re~ ispi{u na liniju ispod slike.
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7. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: uve`bavawe izgovora tvrdih i mekih suglasnika.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Pro~itajte u~enicima slogove sa tvrdim sugla-
snicima na strani 17 u Uxbeniku, a zatim obnovite izgovor mekih suglasni-
ka, upore|uju}i ga na auditivnom nivou sa slogovima s tvrdim suglasnici-
ma u Bajka o jeziku.

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe ~itawa teksta stripa.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge, prozovite ih da
pro~itaju kratak tekst stripa Na{ drug. Posle ~itawa postavqajte im
pitawa: Kto Ñto? Kak egó (e³) zovút? ...

3. Prezentacija

Ciq: memorisawe teksta pesme na temu drugarstvo: Kto kogó?

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme, objasnite
im nove re~i. U pesmi se vodi dijalog izme|u tri osobe: dva druga koji su se
posva|ali i jedne odrasle osobe koja pita za{to su se posva|ali. Pesma je
pogodna za dramatizaciju. Audio-snimak pustite prvo u celini, zatim sa
zaustavqawem radi ponavqawa.

KTO KOGÓ?

– Kto kogó obídel pérv™ð?
– On menü!
– Net, on menü!
– Kto kogó udáril pérv™ð?
– On menü!
– Net, on menü!
– V™ `e rán¢{e tak dru`íli!
– X dru`íl!
– I x dru`íl!

– ^to `e v™ ne podélili?
– X zabìl.
– I x zabìl.



4. Dramatizacija 

Ciq: obnavqawe teksta stihova Kto kogó?

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite troma u~enicima (dva de~aka i jedna de-
voj~ica) uloge drugova i  odrasle osobe. De~aci, dva druga, quti su jedan na
drugog (druga i tre}a replika svake strofe), devoj~ica im postavqa pitawa
(prva replika svake strofe). Promenite postave u~enika nekoliko puta, u
skladu s predvi|enim vremenom.

5. Igra Krug

Ciq: utvr|ivawe komunikativnih funkcija predstavqawa, pred-
stavqawa drugih lica, identifikacije uzrasta.

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici staju u dva kruga – spoqa{wi i unutra{wi.
Kre}u se u razli~itim pravcima. U unutra{wem krugu – u smeru kazaqki na
~asovniku, u spoqnom – u suprotnom smeru. U~enici koji stoje u unutra{wem
krugu idu i pevaju M™ po krúgu id³m i s  sobó¯ ber³m ... . U tom trenutku kretawe
se zaustavqa i onaj ~iji je red u unutra{wem krugu (u po~etku to mo`e biti
i sam nastavnik) hvata za ruku dete iz spoqnog kruga koje se na{lo do we-
ga. Uhva}eni u~enik se  predstavqa:

Menü zovút Mí{a. Mne dévxt¢ let. X u~eník trét¢ego klássa. U menü est¢
drug. Egó zovút … (imenuje neko dete iz unutra{weg kruga).

Ukoliko ta~no predstavi svog druga i sebe, prelazi u unutra{wi krug
(staje pored imenovanog druga), ako pogre{i – ostaje i daqe u spoqnom. Igra
traje sve dok se ne isprazni spoqni krug. Igra se mo`e ponavqati tako {to
}e u~enici koji su na po~etku bili u spoqnom krugu staju u unutra{wi krug.

6. Doma}i zadatak

Napisati na tabli nekoliko re~i slovima ~ije se pisawe razlikuje od
srpskih (velika slova Â, Í, Ê, Ä, Á, À, zatim mala slova t, p, g, `) i zadati
im da prepi{u po jedan red od svake re~i. Ponu|ene re~i i kratke re~enice:
Vlada, Nata{a, Kot tut, Dima, Boris, Al³{a, papa, `uk, gus¢.

8. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: uve`bavawe pisanih slova ~ije se pisawe razlikuje od srpskih.

Trajawe: oko 10 minuta.
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Opis aktivnosti: Proveriti doma}i zadatak. Izvoditi u~enike da
na tabli ispi{u date re~i. 

2. Dramatizacija

Ciq: obnavqawe teksta stihova Kto kogó?

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Obnoviti pesmu prethodnim slu{awem audio-snim-
ka. Dramatizovati pesmu kao na prethodnom ~asu.

3. Pisawe

Ciq: uve`bavawe pisawa ruskih pisanih slova.

Trajawe: oko 20 minuta.

Opis aktivnosti: Zadajte u~enicima da prepi{u u sveske ceo strip
Na{ drug. Izvedite potom nekoliko u~enika sa sveskama pred tablu. Neka
svaki u~enik napi{e po jednu ili dve re~i, a ostali, uz pomo} nastavnika
koji im sugeri{e da je neko pogre{io (ukoliko je pogre{io), pronalaze i
ispravqaju gre{ku.

4. Doma}i zadatak

Zadati u~enicima nekoliko novih re~i da prepi{u u sveske. To mogu
biti, na primer, re~i s ruskim specifi~nim samoglasni~kim slovima: x, ³,
¯, s tvrdim i mekim znakom.  

9. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: provera doma}eg zadatka.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak, zatim izvo-
di nekoliko u~enika pred tablu da ispi{u zadate re~i.

2. Obnavqawe

Ciq: Obnavqawe gradiva obra|enog u drugoj lekciji.

Trajawe: oko 37 minuta.



Opis aktivnosti: Predla`emo da se obnovi jedan deo gradiva obra|en
u ovom delu date lekcije, prvenstveno stihova i pesama. Mo`ete obnoviti
i pisawe ruskih pisanih slova na materijalu razli~itih igara, na primer
Nazoví slóvo, Soberí slóvo, tako {to }ete igru modifikovati uvo|ewem ispi-
sivawa datih re~i. Obnovite gradivo putem dramatizacije stihova Kto kogó,
obnavqawem stihova Vot bukvár¢, obnovite pesmu Val¢s drú`b™. U~enici ko-
ji umeju da igraju valcer mogu i igrati uz ovu pesmu. Obiqe materijala vam
ponovo pru`a mogu}nost za organizovawe jednog javnog ~asa.

Urók 2/3. – NA[ KLASS

10. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe pesme Kto kogó.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Obnovite pesmu Kto kogó.

2. Prezentacija

Ciq: obnavqawe naziva za {kolski pribor; obnavqawe lokativnih
konstrukcija s predlozima na, za, v, pod; usvajawe glagolske paradigme –
glagoli prve konjugacije ~itát¢ i pisát¢.

Trajawe: oko 13 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na strip Na{ klass, na 18. strani
u Uxbeniku. Pre pu{tawa audio-snimka obradite ceo strip postavqaju}i
pitawa i daju}i na wih odgovore. U~enike podsti~ite da ponavqaju za va-
ma: ̂ to Ñto? Ðto klass. ̂ to Ñto? Ðto u~ébnik. Gde u~ébnik?  U~ébnik na polú.
Gde u~ébnik? U~ébnik na polú pod oknóm.^to Ñto? Ðto párta. ̂ to Ñto?Ðto rú-
~ka. Gde rú~ka? Rú~ka na párte. Na ovaj na~in obradite ceo strip. Zatim pre-
|ite na slu{awe audio-snimka datog stripa.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe ~itawa stripa Na{ klass.
Trajawe: oko 5 minuta.
Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge i posle slu{awa audio-

-snimka pre|ite na ~itawe po ulogama.
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4. Igra Naðdí predmét

Ciq: obnavqawe naziva za {kolski pribor i lokativnih konstruk-
cija.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enike na dve ekipe. Jedna ekipa sakri-
va hemijsku olovku, gumicu ili neki drugi predmet u u~ionici. Druga ekipa
poga|a gde je taj predmet, imenuju}i razli~ite polo`aje: pod pártoð, na okné,
v penále, pod u~ébnikom. Najboqe bi bilo pripremiti {est ili sedam mogu}ih
polo`aja gde bi se dati predmet mogao sakriti, na klupu, recimo staviti
uxbenik, svesku, pernicu, sun|er i kriti predmet stavqaju}i ga ispod ili
u pomenute predmete. U~enici poga|aju i ujedno formuli{u razli~ite is-
kaze.

5. Radna sveska

Ciq: obnavqawe usvojenih jezi~kih struktura i leksike.

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici izra|uju ve`be 5 i 6 u Radnoj svesci. Pre
izrade 6. ve`be nastavnik ~ita promenu glagola ~itát¢ i pisát¢ datu u Radnoj
svesci. U~enici ponavqaju za nastavnikom  svaki oblik. Nastavnik im obja-
{wava da u krugu treba da prona|u jedan od glagola – i da ga upi{u na li-
niju.

6. Doma}i zadatak

Prepisati dijaloge iz stripa Na{ klass u svesku.

11. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: utvr|ivawe pisawa ruskih pisanih slova.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak u~enika i iz-
vodi nekoliko wih da na tabli napi{u nekoliko replika iz dijaloga stri-
pa Na{ klass.

2. Prezentacija

Ciq: usvajawe na~ina obele`avawa ruskih mekih suglasnika, kao i
vokala x, e, ³, ¯. 



Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 19 u Uxbeniku. Skrenite
u~enicima pa`wu na to kako se pi{u a kako izgovaraju ruski vokali u da-
tim re~ima. Zatim im skrenite pa`wu na ruske meke suglasnike i na na~in
wihovog obele`avawa: isti vokali stoje posle wih, jot se ne ~uje, ali zato
se ~uje mek suglasnik. Obnovite ponovo Bajku o jeziku. Izgovarajte slo-
gove s mekim suglasnikom i napi{ite na tabli kako bi se to bele`ilo.
Izgovarajte, zatim slogove s tvrdim suglasnikom i ispisujte na tabli: lx –
la, r™ – ri. Ovu fonetsku temu, koja }e se u~enicima ~initi mo`da prete{kom
i nerazumqivom, svakako uvedite. Kod wih treba od samog po~etka u~ewa
stvarati naviku o razlikovawu pisawa i izgovora, tj. glasova i slova. Is-
pisujte zatim u~enicima razli~ite slogove s mekim i tvrdim suglasnicima
na tabli i tra`ite od wih da ih izgovore.

3. Mini-dijalog

Ciq: Uve`bavawe promene glagola ~itát¢ i pisát¢.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktvnosti: Pro~itajte prethodno dijalog stripa Na{ klass i
odaberite dva u~enika da izvedu slede}i dijalog:

A: ^to t™ délae{¢?
B: X ~itá¯ i pi{ú.
A: ^to on délaet?
B: On ~itáet i pí{et.

Dijalog mo`ete i transformisati ukqu~uju}i i druga lica, na primer
^to v™ délaete? ̂ to m™ délaem? ̂ to oní déla¯t? kada uo~ite da je odre|eno
lice dovoqno dobro uve`bano.

4. Radna sveska

Ciq: obnavqawe pojmova iz odeqka Azbuka. Re{avawe ukr{tenih re~i.

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: U~enike uputite na 17. stranu u Radnoj svesci.
Pomozite im da re{e ukr{tene re~i (7. ve`ba). Slika svakog pojma stoji
pored linije (uspravne ili horizontalne) u koju se upisuje. Ukoliko vam
vreme to dozvoli, mo`ete istu mre`u nacrtati na tabli. U~enici bi je po-
punili po{to re{e zadatak u radnim sveskama. Uradite i narednu, 8. ve`bu.
U svakoj od tri tro~lane grupe nalazi se po jedan „uqez“ – lí{nið. U~eni-
ci treba da ga prona|u i precrtaju. 
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5. Igra  Krug

Ciq: obnavqawe promene glagola ~itat¢ i pisat¢.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti. Nastavnik uzima loptu i stavqa u~enike u krug.
Loptu zatim dobacuje nekom od u~enika i postavqa pitawe: ̂ to t™ délae{¢?
U~enik treba da odgovori: X ~itá¯. I da vrati loptu. Ukoliko ne odgo-
vori ta~no, ispada iz kruga. Mogu se postavqati i pitawa ^to on délaet?
^to m™ délaem?, na koje u~enik odgovara u neophodnom licu. Na ovaj na~in
obnovite promenu jednog pa drugog glagola.
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Urók 3/1. – NA URÓKE
Urók 3/2. – V PÁRKE 

Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Imenovawe {kolskog pri-
bora.

– Prepoznavawe i imenova-
we pojedinih boja.

– Postavqawe pitawa za
identifikaciju boja Ka-
kógo cvéta?

– Imenovawe pojedinih ak-
tivnosti koje se izvode u
u~ionici: On ~itáet. On
otve~áet. Oná po³t.

– Imenovawe ruskih de~jih
igara i pojedinih vidova
sporta.

– Pozivawe na igru.

– Izra`avawe `eqe.

– Izra`avawe stava u vezi
s igrama.

– Pozdravqawe.

– Predstavqawe sebe i  dru-
gova.

– Iskazivawe pripadnosti
pomo}u konstrukcije u +
Gen. imenice ili zame-
nice: u Mí{i, u menü, u te-
bü, u negó, u ne³, u nih.

– Upitne proste re~enice
sa glagolom délat¢: ^to
t™ délae{¢? ^to déla¯t
déti?

– Lokativne konstrukcije
sa predlozima v, na, za,
pod: v r¯kzaké, na párte,
pod oknóm ...

– Direktivni iskazi s im-
perativom daváð!

– Modalni iskazi sa predi-
katom ho~ú + Acc. imenice. 

– Modalni iskazi sa predi-
katom l¯blû + Acc. ime-
nice/infinitiv.

– Bezli~ne re~enice s pre-
dikatom u tre}em licu je-
dnine + Inf.: Mne nrávitsx
igrát¢ v futból.

– Proste re~enice sa pro-
stim glagolskim predika-
tom (glagolski oblik pre-
zenta indikativa u 1. i
3. licu), pro{irene obje-
ktom, na primer: X igrá¯ v
basketból. Dévo~ka prì-
gaet ~érez skakálku.

– Slu{awe i usvajawe krat-
kih dijaloga.

– Izvo|ewe ve`bi u ciqu
ponavqawa kratkih iska-
za radi produktivnog usva-
jawa osnovnog re~nika.

– Fonetske igre u ciqu uve-
`bavawa pravilnog izgo-
vora mekih suglasnika i
redukovanih vokala.

– Igre u ciqu receptivnog
i produktivnog usvajawe
leksike.

– Igre sa brojawem i raz-
brajawem.

– Ciqno crtawe u Radnoj
svesci, kao ve`ba za re-
ceptivno usvajawe lek-
sike.

– Slu{awe i memorisawe
pesmica s audio-kasete.

– Recitovawe.

– ^itawe i pisawe.
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RE^NIK

U~ébnik, rú~ka, karandá{, penál, r¯kzák, párta, lástik, tetrád¢, to~íl-
ka, linéðka.

Bél™ð, golubóð, `³lt™ð, zel³n™ð, krásn™ð, korí~nev™ð, orán`ev™ð, razno-
cvétn™ð, rózov™ð, sér™ð, ~³rn™ð. 

M™ ~itáem i pí{em. M™ po³m pésni. Mí{a pí{et karanda{óm. Rú~ka krásno-
go cvéta. Má{a ~itáet stíhi. U Sá{i mel.

Igrát¢ v futból (basketból, prütki, ̀ múrki, v™{ibál™, kláss™, mx~), prì-
gat¢ ~érez sklakálku.

Mál¢~iki lûbxt igrát¢ v futból. Kak tebü zovút? Menü zovút Íra. 

Privét! Poká! Zdrávstvuð! Dóbr™ð den¢! (Dóbroe útro!) Do svidánix!

NASTAVNA SREDSTVA

Uxbenik, Radna sveska, audio-kaseta ili disk.

LINGVOKULTUROLO[KI ELEMENTI

N. Lu~ínskið Bol¢{áx sem¢x; V. Bérestov ^itálo~ka; U~ébnik; Zolotìe
voróta; G. Ladón±ikov S~itálo~ka.

SADR@AJ AUDIO-SNIMKA

1. Strip Na uróke
2. Tekst Ðto na{ klass
3. Pesma Bol¢{áx sem¢ü
4. Pesma ^itálo~ka
5. Pesma U~ébnik
6. Razbrajalica S~itálo~ka
7. Strip V párke
8. Tekst V párke

1. Slú{aðte vnimátel¢no!
U~ítel¢nica: U nas segódnx urók rússkogo xz™ká. Otkróðte u~ébniki.
U~ítel¢nica: Míra, u tebü est¢ u~ébnik?
Mira: Da, vot on, pod penálom. 

U~ítel¢nica: Sá{a, u tebü est¢ rú~ka i karandá{? 
Sá{a: Est¢. Rú~ka i karandá{ v penále.
U~ítel¢nica: A gde penál?
Sá{a: Penál v r¯kzaké.



U~ítel¢nica: Mí{a, gde tvoð r¯kzák? 
Mí{a: X ne zná¯. Díma, gde moð r¯kzák?
Díma: Vot on, pod pártoð!
U~ítel¢nica: U nas urók rússkogo xz™ká.

2. Slú{aðte vnimátel¢no!

NA[ KLASS

Ðto na{ klass. Vot ná{a u~ítel¢nica. Za pártami mál¢~iki i dévo~ki.
Mál¢~iki i dévo~ki – u~enikí. U nas urók rússkogo xz™ká. M™ ~itáem i pí{em.
M™ po³m pésni. Mí{a pí{et karanda{óm. Míra pí{et rú~koð. Rú~ka krásnogo
cvéta. Má{a ~itáet stíhi. Sá{a pí{et na doské. Doská zel³nax. U Sá{i mel. On
pí{et mélom.

3. Slú{aðte vnimátel¢no!
BOL¡[ÁX SEM¡Ô

U menü bol¢{íe déti:
Dva Volódi i dva Péti,
Tri Ser³`i, tri Natá{i,
Dve Tamár™ i dva Sá{i.
Est¢ i Mí{a, est¢ i Ólx,
Est¢ i Grí{a, est¢ i Kólx.
Po dve Má{i, po dve Gáli,
Po tri Táni, po tri Váli.

Dá`e est¢ mal¢~í{ka Vlas:
V ób±em, cél™ð trétið klass.

X bol¢{óð sem¢í rodítel¢.
Dogadális¢? X u~ítel¢.

4. Slú{aðte vnimátel¢no!          

^ITÁLO^KA

Kak horo{ó umét¢ ~itát¢!
Ne nádo k máme pristavát¢, 
Ne nádo bábu{ku trxstí:
„Pro~tí, po`áluðsta!
Pro~tí!!“
Ne nádo umolüt¢ sestrícu:
„Nu po~itáð e±³ stranícu “
Ne nádo zvat¢, 
Ne nádo `dat¢,
A mó`no vzxt¢ i po~itát¢.

Valentín Bérestov
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5. Slú{aðte vnimátel¢no!

U^ÉBNIK

„U~ítel¢ u menü v portféle!“
„Kto? B™t¢ ne mó`et! Neu`éli?“
„Vzglxní, po`áluðsta! On tut.“
„Egó u~ébnikom zovút.“

6. Slú{aðte vnimátel¢no!

S^ITÁLO^KA

Vózle {kól¢nogo krìl¢ca posadíli derevcá.

Véra – vérbu, Vásx – üsen¢, Sláva – slívu, Kláva – kl³n ...
T™ starálsx – ostaváðsx, T™ lenílsx – vìðdi von!

7. Slú{aðte vnimátel¢no!

U~ítel¢nica: Déti, poigráem? Vo ~to?

Mál¢~iki: V futból! Daváðte igrát¢ v futból!

Dévo~ki:  Net, daváðte igrát¢ v basketból!

U~ítel¢nica: Dévo~ki, vo ~to v™ igráete?
Dévo~ki: M™ igráem v basketból.

Má{a: X prìga¯ ~érez skakálku.

Devo~ki: M™ igráem v kláss™.

U~ítel¢nica: Déti, vo ~to v™ igráete?
Déti: M™ igráem v mx~.

U~ítel¢nica: Kakíe igrì v™ lûbite?
Míra:  X l¯blû igrát¢ v mx~.

Sá{a: X l¯blû igrát¢ v futból.
Mí{a: A x l¯blû igrát¢ v ... A x l¯blû est¢ m³d.

8. Slú{aðte vnimátel¢no!

V PÁRKE

Déti v párke. Oní igrá¯t v rázn™e ígr™. Mál¢~iki lûbxt igrát¢ v futból.
Dévo~ki lûbxt igrát¢ v basketból. Má{a prìgaet ~érez skakálku. Dévo~ki igrá¯t
v kláss™. I Mí{a igráet. On igráet v v™{ibál™. On ó~en¢ ustál. ^to lûbit
Mí{a? Igrát¢ v futból íli igrát¢ v v™{ibál™? Mí{a lûbit est¢ m³d.



PODELA LEKCIJE NA ^ASOVE

(8 ~asova)

Urók 3/1. – NA URÓKE

1. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: uve`bavawe izgovora tvrdih i mekih suglasnika.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Obnavqawe Bajke o jeziku.

2. Prezentacija

Ciq: iskazivawe pripadnosti pomo}u konstrukcije u + Gen. imenice
ili zamenice: u Mí{i, u menü, u tebü, u negó, u ne³, u nih; obnavqawe loka-
tivnih konstrukcija sa predlozima v, na, za, pod: v r¯kzaké, na párte, pod oknóm ...

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 20. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: ^to Ñto? Ðto klass. Gde
u~enikí ? U~enikí v klásse. Kto Ñto? Ðto Míra i Vláda.^to Ñto? Ðto gúbka.
^to Ñto? Ðto doská. Gde gúbka? Gúbka na doské. ̂ to Ñto?Ðto u~ébnik. ̂ to Ñto?
Ðto penál. Gde u~ébnik? U~ébnik pod penalom. Gde penál? Penál na u~ébnike? Na
kakóm uróke déti? Déti na uróke rússkogo xz™ká. U nih urók rússkogo xz™ká. U
Mír™ est¢ u~ébnik? Da, u Mír™ est¢ u~ébnik rússkogo xz™ká. Na ovaj na~in, sa
{to je mogu}e vi{e postavqenih pitawa i datih odgovora obradite sve
~etiri slike stripa. Kada uo~ite da su u~enici ve} usvojili ponu|eni ma-
terijal, mogu samostalno odgovarati na pitawa koja im postavqate. Pre|ite
zatim na slu{awe audio-snimka teksta.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu.

4. Radna sveska

Ciq: obnavqawe lokativnih konstrukcija.

Trajawe: oko 12 minuta.
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Opis aktivnosti: U~enici uz pomo} nastavnika izra|uju ve`bu 1 na
strani 18 u Radnoj svesci. U~enici, pomo}u ponu|enih sli~ica odgovaraju
na pitawa. Objasnite im kako treba da re{e zadatak. Pro|ite izme|u re-
dova, pomozite im. Kada svi zavr{e, izvedite nekoliko u~enika da napi{u
po jedan ta~an odgovor na tabli.

5. Igra ^to v penále? ^to v r¯kzaké?

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i jezi~kih konstrukcija.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Odaberite nekoliko u~enika. Prvi u~enik po~iwe
nabrajawe re~enicom, na primer: V penále karandá{. Drugi se nadovezuje: V
penále karandá{ (ponavqa ono {to je prvi u~enik rekao i dodaje svoje) i to-
~ílka. U~enici ne smeju da pogre{e u redosledu nabrajawa. Onaj ko pogre{i,
izlazi iz igre.

1.  V penále  karandá{.  2.  V penále  karandá{ i to~ílka.  3.  V penále  karan-
dá{, to~ílka i lástik. 4. V penále  karandá{, to~ílka, lástik i flomáster™.

6. Doma}i zadatak

Zadajte u~enicima da nacrtaju u svojim sveskama nekoliko predmeta
vezanih za {kolski pribor: svesku, olovku, reza~, gumicu, hemijsku olovku ...

2. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojene leksike.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak postavqaju}i
pitawa ^to Ñto? Ukoliko vam vreme to dozvoli, mo`ete s u~enicima odi-
grati igru ^to v penále? ^to v r¯kzaké?

2. Prezentacija

Ciq: prepoznavawe i imenovawe pojedinih boja. Postavqawe pitawa
Kakógo cvéta?

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 21. strani.
Postavqajte im pitawa na koja }e oni odgovarati pomo}u odgovaraju}ih sli-
ka u Uxbeniku: ̂ to Ñto? (Ðto karandá{). Kakóð karandá{? (Karandá{ ̀ ³lt™ð.)
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Kakógo cvéta karandá{? (Karandá{ `³ltogo cvéta). Skrenite im pa`wu na
nastavak -ogo – na mestu slova g ~uje se glas v. Kada obnovite sve nazive za
boje, vratite se na doma}i zadatak i uradite diktat boja, na primer: Karandá{
sérogo cvéta. U~enici boje olovku u sivu boju i sl.

3. Igra Kakógo cvéta?

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Sakupite od u~enika pribor: olovke, gumice, re-
za~e ... razli~itih boja. U~enike podelite u dve ekipe. U~enici stoje u dva
reda jedan iza drugog pred tablom. Svaki u~enik zatvorenih o~iju uzima po
jedan predmet sa stola. On treba da ga imenuje i da ka`e koje je boje. Ukoliko
to uspe{no uradi, staje izvan reda. Ukoliko ne uspe u tome, vra}a se na kraj
reda. Pobe|uje ekipa koja prva zavr{i. Trebalo bi da bude predmeta koliko
je u~enika. Na primer: Ðto to~ílka. To~ílka krásnogo cvéta.

4. Prezentacija

Ciq: obnavqawe konstrukcija za iskazivawe pripadnosti u + Gen.: u
Mír™, u menü, u tebü, u negó, u ne³.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Obradite s u~enicima drugu ve`bu na istoj strani
u Uxbeniku ^to u kogó? Predla`emo slede}a pitawa: Kto Ñto? Ðto Míra.
^to u Mír™? U Mír™ krásn™ð penál, ̀ ³lt™ð i golubóð lástik. ̂ to u ne³? U ne³
krásn™ð penál, `³lt™ð i golubóð lástik. Na ovaj na~in obradite sve ~etiri
sli~ice. Neka u~enici upi{u u prazne balon~i}e {ta imaju Mira i Ma{a.
Izvediti potom dva u~enika da na tabli napi{u ta dva iskaza.

5. Mini-dijalog

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija. 

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Odaberite dvoje u~enika koji }e izvesti dijalog
sli~an slede}em:

A: Zdrávstvuð, Sá{a!
B: Zdrávstvuð, Mí{a!
A: ^to Ñto u tebü?
B: U menü tetrád¢.
A: Kakógo cvéta tvoü tetrád¢?
B: Moü tetrád¢ bélogo cvéta.
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6. Doma}i zadatak

Izraditi drugu ve`bu u Radnoj svesci. Objasniti u~enicima da se ve`ba
sastoji iz dva dela: u prvom delu ve`be u~enici boje {kolske predmete u
skladu s tabelom, a u drugom delu ispisuju na linije nazive boja.

3. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. Izvodi neko-
liko u~enika pred tablu, oni ispisuju ta~ne iskaze iz drugog dela ve`be.

2. Radna sveska

Ciq: obnavqawe usvojenih konstrukcija za iskazivawe pripadnosti
i usvojene leksike.

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici uz nastavnikovu pomo} izra|uju 3. i 4. ve-
`bu u Radnoj svesci. Posle zavr{etka izrade 4. ve`be, nastavnik izvodi ne-
koliko u~enika pred tablu. Oni ispisuju pravilne iskaze na tablu.

3. Prezentacija

Ciq: usvajawe komunikativne funkcije imenovawa pojedinih ak-
tivnosti koje se izvode u {kolskim prostorijama; postavqawe pitawa ̂ to
délaet?

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na 22. stranu u Uxbeniku, posta-
vqajte pitawe ^to délaet ...? i odgovarajte na wega, podsti~u}i u~enike da
ponavqju za vama, na primer: ^to délaet Sá{a? Sá{a risúet. ^to délaet
Má{a? Má{a po³t. Obradite na ovaj na~in sve aktivnosti.

4. Igra Kogó x zagadál?

Ciq: utvr|ivawe usvojene komunikativne funkcije.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: U igri mogu u~estvovati dve ekipe. Jedna ekipa
zami{qa neku od aktivnosti prilo`enih u Uxbeniku a druga ekipa poga|a,
na primer: Sá{a risuet. Net. Ma{a po³t. Net. Mí{a pí{et. Ugadáli, Mí{a



pí{et. Mo`ete bodovati razli~ito ekipe u zavisnosti od toga u kom su po-
ku{aju pogodili: 5 poena za prvi poku{aj, 4 za drugi i sl.

5. Slu{awe audio-snimka

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak kratkog teksta. 

6. ^itawe

Ciq: usvajawe izgovora ruskih re~i; postavqawe pitawa s upitnim
prisvojnim zamenicama ^eð? ^¢x? ^¢³? ^¢i?

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici ~itaju tekst. Pro~itajte tekst dva puta,
svaki u~enik mo`e ~itati po jednu, najvi{e dve re~enice. Kada budete ~itali
tekst tre}i put, zaustavqajte se posle svake re~enice i postavqajte pitawa
na taj na~in, {to }ete gotovo svaku punozna~nu re~ u re~enici stavqati kao
predmet pitawa, na primer:  ^to Ñto? Ðto klass. ^eð Ñto klass? Ðto na{
klass. Kto Ñto? Ðto u~ítel¢nica. ̂ ¢x Ñto u~ítel¢nica? Ðto ná{a u~ítel¢nica.
Kto sidít za pártami? Mál¢~iki i dévo~ki sidüt za pártami. Gde sidüt mál¢~iki
i dévo~ki? Mál¢~iki i dévo~ki sidüt za pártami.

7. Doma}i zadatak  

Izraditi 5. ve`bu u Radnoj svesci, pro~itati stihove iz 6. ve`be.

4. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe leksike i usvojenih konstrukcija.

Trajawe: oko 13 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. Posle toga
pu{ta u~enicima audio-snimak stihova iz 6. ve`be. U~enici ~itaju stihove,
nastavnik ispravqa izgovor.

2. Prezentacija

Ciq: usvajawe redukcije ruskih vokala o i e u prvom stepenu.

Trajawe: oko 7 minuta.
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Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 23 u Uxbeniku. Tamo su
ilustrovane ove „transformacije“ ruskih vokala o i e koji nisu pod akcen-
tom. Pro~itajte u~enicima re~i u kojima su ovi vokali akcentovani i poka-
`ite im slike, zatim im pro~itajte re~i kada je vokal neakcentovan i poka-
`ite slike. Vratite se na tekst Ðto na{ klass, pomozite u~enicima da prepo-
znaju redukovane vokale, uka`ite im na wihov polo`aj u odnosu na akcenat. 

3. Pesma  

Ciq: usvajawe izgovora ruske re~i; usvajawe teksta pesme, upoznavawe
s ruskim de~jim pesnikom V. Berestovom.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme ̂ itálo~ka
V. Berestova. Potom u~enici ~itaju pesmu, nastavnik ispravqa izgovor.
Mo`ete snimak pustiti i sa zaustavqawem radi ponavqawa i boqeg memo-
risawa.

4. Dramatizacija pesme 

Ciq: usvajawe izgovora; memorisawe teksta pesme.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite uloge dvama u~enicima. Jedan mo`e re-
citovati tekst pripoveda~a, drugi – de~aka ili devoj~ice koji ne ume da
~ita, pa navaquje da mu ~itaju mama, baka, sestra. Mo`ete uvesti i uloge
mame, bake i sestre koje u~enik koji ne ume da ~ita vu~e za rukav, trese, mo-
le}i ih da mu ~itaju.

5. Pesma U~ébnik

Ciq: usvajawe izgovora; memorisawe teksta pesme.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme na 20. stra-
ni u Radnoj svesci. Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst. Mogu}a je i kra}a
dramatizacija koju izvode po dva u~enika.

6. Doma}i zadatak

Nau~iti pesmu U~ébnik iz Radne sveske.



Urók 3/2. – V PÁRKE

5. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: usvajawe ruskog izgovora; obnavqawe teksta pesme U~ébnik.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Prozivajte u~enike da recituju pesmu U~ébnik.
Ponoviti i pesmu ^itálo~ka slu{awem audio-snimka, zatim recitovawem
i dramatizacijom.

2. Prezentacija

Ciq: Utvr|ivawe komunikativne funkcije imenovawa ruskih igara;
proste re~enice sa prostim glagolskim predikatom (glagolski oblik prezen-
ta indikativa u 1. i 3. licu), pro{irene objektom; modalni iskazi sa pre-
dikatom l¯blû + Acc. imenice/infinitiv; bezli~ne re~enice s predikatom
u tre}em licu jednine + Inf. Direktivni iskazi s imperativom daváð!

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 24 u Uxbeniku. Po-
stavqajte pitawa i dajte odgovore na wih, podsti~u}i u~enike da ponavqaju
za vama, na primer: Gde déti? Déti v párke. Kto Ñto? Ðto u~ítel¢nica. Kto
Ñto?Ðto mál¢~iki. Mál¢~iki hotüt igrát¢ v basketbol? Net, mál¢~iki hotüt
igrát¢ v futból. Kakóe vrémx góda? Léto? Net, ne léto. Ósen¢. Na ovaj na~in
obradite sve ~etiri slike. Uvedite nazive svih igara. Ponesite na ~as fle{-
-kartice, obnovite nazive igara koji su obra|ivani pro{le godine: ka~át¢sx
na ka~élxh, katát¢sx na velosipéde, igrát¢ v kúkl™, igrát¢ v prütki ...

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu.

4. Igra Vo ~to Vóva lûbit igrát¢?

Ciq: Obnavqawe nau~ene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 10 minuta.     
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Opis aktivnosti: Uputite u~enika na stranu 25 u Uxbeniku. U dru-
goj polovini strane nalazi se igra Vo ~to Vóva lûbit igrát¢? Predla`emo
da izvedete dva u~enika pred tablu. Jedan u~enik postavqa pitawe Vo ~to
Vóva lûbit igrát¢? Drugi u~enik stavqa prst na krug u kojem se nalaze re-
kviziti koji asociraju na pojedine igre, ide prstom po krugu i zaustavqa se.
Zatvorenih o~iju poga|a. Ukoliko ne pogodi iz tre}eg poku{aja ~ega voli
da se igra Vova, on otvara o~i i imenuje naziv igre. U~enik koji je postavqao
pitawe zapisuje re~enicu na tabli. Na ovaj na~in se mo`e izvesti jo{ u~eni-
ka koji bi ponovili sli~an postupak. U~enici zapisuju u svoje sveske re-
~enice s table.

5. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici rade 1. ve`bu na 21. strani u Radnoj svesci.
Nastavnik proverava, izvodi nekoliko u~enika pred tablu. U~enici ispisu-
ju re~enice na tabli.

6. Doma}i zadatak

Izraditi 3. ve`bu u Radnoj svesci.

6. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. Ta~ne iskaze
u~enici ispisuju na tabli.

2. Prezentacija

Ciq: Utvr|ivawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak kratkog teksta.
Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst. Pro~itajte tekst dva puta, svaki u~e-
nik mo`e ~itati po jednu, najvi{e dve re~enice. Kada budete ~itali tekst
tre}i put, zaustavqajte se posle svake re~enice i postavqajte pitawa na
taj na~in {to }ete gotovo svaku punozna~nu re~ u re~enici stavqati kao



predmet pitawa, na primer:  Gde déti? Déti v párke. Kto v párke? Déti. ^to
déla¯t déti? Déti igrá¯t. Vo ~to igrá¯t déti? Déti igrá¯t v rázn™e ígr™.
Kto lûbit igrát¢ v futból? Mál¢~iki lûbxt igrát¢ v futból. Vo ~to lûbxt
igrát¢ mál¢~iki? Na ovaj na~in postavqajte pitawa za svaku re~enicu.

3. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe promene glagola l¯bít¢ i igrát¢.

Trajawe: Oko 13 minuta.

Opis aktivnosti: Obnovite s u~enicima promenu datih glagola. Neka
u~enici pro~itaju iz Radne sveske naglas promenu. Zatim uradite s wima
drugu ve`bu, u okviru koje je data promena oba glagola. Uka`ite im koji od
dva glagola se nalazi u kojoj re~enici, a oni sami neka prona|u wihov oblik
i upi{u ga.

4. Igra Zolotìe vorotá

Ciq: obnavqawe ruskih de~jih igara.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik se obra}a deci.  Déti, segódnx m™ vìu~im
igrú, v kotóru¯ lûbxt igrát¢ rússkie déti. Pára igrokóv vstaût licóm drug k
drúgu i podnimá¯t vverh rúki – Ñto voróta. Ostal¢nìe igrokí berútsx zá ruki
tak, ~to polu~áetsx cepó~ka. Igrokí-voróta govorüt s~itálku, a cepó~ka dol`ná
bìstro proðtí mé`du ními.

Tra-ta-tá, tra-ta-tá,
Otvorüem vorotá,
Zolotìe vorotá.
Pospe{íte vse s¯dá,
Propuskáem raz,
Propuskáem dva,
A na trétið raz –
Ne propústim vas.

S Ñtimi slovámi rúki opuská¯tsx, vorotá zahlóp™va¯tsx. Te iz vas, kotór™e
okazális¢ póðmann™mi, stanóvxtsx vorotámi. „Vorotá“ pobe`dá¯t, ésli im
udalós¢ poðmát¢ vseh igrokóv. Mo`ete uputiti u~enike na odgovaraju}u ilu-
straciju u Slikovnici za drugi razred.

5. Doma}i zadatak

U~enici treba da pismeno odgovore na pitawa posle kratkog teksta u
Uxbeniku.
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7. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak.  Izvodi na
kraju nekoliko u~enika pred tablu. Oni ispisuju ta~ne odgovore.

2. Mini-dijalog

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pro~itajte u~enicima dijalog Zdrávstvuð, dévo~ka!
Kak tebü zovút? Podelite uloge (najboqe devoj~icama). Neka one pro~ita-
ju jo{ jednom ili dva puta. Po datom modelu, birajte parove po dva u~enika
da predstave ovakav dijalog. Svaki put mewajte igru, mo`ete iskoristiti
fle{-kartice na kojima su ilustrovane igre i zadavati u~enicima novu
igru.

3. Radna sveska

Ciq: obnavqawe usvojenih struktura; usvajawe strukture Mne nrávi-
tsx …

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici rade uz nastavnikovu pomo} ve`bu 4 u
Radnoj svesci prema datom obrascu. Nastavnik proverava rad, izvodi na kra-
ju jednog u~enika koji ispisuje prva dva pravila iskaza sa X l¯blû ... i Mne
nrávitsx ...

4. Razbrajalica S~itálo~ka

Ciq: upoznavawe s novim razbrajalicama na ruskom jeziku.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak razbrajalice.
Pu{tajte ga nekoliko puta, uz zaustavqawe, sve dok u~enici ne usvoje tekst.
Po{to usvoje tekst, mogu ga koristiti u raznim igrama. Izvedite s wima na
~asu razbrajawe s ispadawem:

S~itálo~ka
Vózle {kól¢nogo kr™l¢cá posadíli derevcá.
Véra – vérbu, Vásx – üsen¢, Sláva – slívu, Kláva – kl³n ...
T™ starálsx – ostaváðsx, T™ lenílsx – vìðdi von!



5. Prezentacija

Ciq: obnavqawe pravila redukcije vokala.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na 27. stranu u Uxbeniku. Uz na-
stavnikovu pomo} u~enici popuwavaju tabelu: upisuju „kva~ice“ ili u kolonu
u kojoj stoji akcentovani vokal o/e, ili u kolonu u kojoj vokal o/e nije pod
akcentom. Prethodno podsetite u~enike na ova pravila na strani 23 u
Uxbeniku.

6. Doma}i zadatak

Re{iti lavirint (ve`ba 6 u Radnoj svesci). Re{ewe je re~enica: Sá{a
i Mí{a igrá¯t v prütki.

8. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: provera doma}eg zadatka; obnavqawe  iskaza vezanih za komu-
nikativnu funkciju „predstavaqawe“.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak, ispisuje na
tabli re{ewe lavirinta. Zatim upu}uje u~enike na stranu 26 u Uxbeniku i
proziva ih da pro~itaju dijalog iz igre Kak menü zovút? U~enici, potom
simuliraju istu igru. Svi u~enici sebi vezuju o~i, sedaju na jednu od stoli-
ca u krugu. Nastavnik potom bira jednog od u~enika koji su van kruga da ide
od jednog do drugog i da na kraju  hvata nekog za ruku i pita Kak menü zovút?
U~enik poga|a. Ukoliko pogodi, na wegovo mesto seda u~enik ~ije su ime
poga|ali, ukoliko ne, u~enik ide daqe dok neko ne pogodi wegovo ime. Mo`e
se postavqati i pitawe Kak moü famílix? U zavisnosti od vremenskih
mogu}nosti.

2. Radna sveska

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici izra|uju ve`bu 5 u Radnoj svesci. Ve`ba
je bazirana na igri koju su upravo odigrali. U~enici upisuju pitawa Kak
menü zovút? i daju odgovor: Tebü zovút ....  –  u skladu sa slikom.
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3. Mini-dijalog

Ciq: obnavqawe komunikativne funkcije „pozdravqawe“.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici ~itaju dijaloge izme|u Vlade i Sa{e na
strani 27 u Uxbeniku. Zatim mogu izme|u sebe odglumiti iste dijaloge.

4. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojenih komunikativnih funkcija.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici rade ve`bu 6 u Radnoj svesci. Obele`ava-
ju iskaz koji bi odgovarao po~etnom iskazu: to je ili otpozdrav, ili odgo-
vor na pitawe.

5. Igra @múrki

Ciq: obnavqawe ruske de~je igre @múrki.

Trajawe: oko 14 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik se obra}a deci s re~ima: Déti, pómnite
s~itálku dlx igrì v `múrki. Daváðte, vspómnim. Nastavnik recituje prvi put
sam, a posle podsti~e decu da ponavqaju re~i za wim:

Gde stoí{¢?
U stolbá.
^to proda³{¢?
Vínn™ð kvas.
I±í kó{ku, a ne nas!

U~enici zatim nastavqaju da igraju „}orave bake“. Koriste  razbra-
jalicu, dok okre}u dete, koje je u ulozi „}orave bake“, nekoliko puta vezanih
o~iju. U~enici koji okre}u „}oravu baku“, postavqaju pitawa, a „}orava ba-
ka“ odgovara.

6. Doma}i zadatak 

Prepisati u svesku dijaloge s ta~nim odgovorima iz ve`be 6 u Radnoj
svesci.
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Urók 4/1. – S NÓV‰M GÓDOM!

Urók 4/2. – S DN²M RO@DÉNIX, MÍ[A!

Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Imenovawe aktivnosti
na snegu: igrát¢ v sne`kí,
lepít¢ sné`nu¯ bábu, katá-
t¢sx na sánkah ...

– ^estitawe Nove godine,
Bo`i}a i ro|endana. 

– Izra`avawe `eqa …

– Formulisawe molbe, se-
manti~ki performativ
po`áluðsta.

– Zahvaqivawe.

– Upu}ivawe ~estitki.

– Imenovawe vremenskih
prilika.  

– Imenovawe odevnih pre-
dmeta.

– Imenovawe godi{wih 
doba.

– Iskazivawe stava u odno-
su na hranu (X l¯blû .../ X
ne l¯blû ...)

– Imenovawe obroka i we-
govih delova (kod ru~ka –
na pérvoe, na vtoróe, na
desért).

– Imenovawe posu|a.

– Imenovawe osnovnog pri-
bora za jelo.

– Imenovawe naziva me-
seci.

– Usvajawe performativ-
nih glagola Pozdravlü¯!
@elá¯!

– Usvajawe redukovanih per-
formativnih iskaza S Nó-
v™m gódom! S Ro`destvóm!
S dn³m ro`dénix!

– Usvajawe redukovanog per-
formativnog iskaza Pri-
ütnogo appetíta!

– Aktivno uve`bavawe per-
formativnih semanti~kih
formula: Spasíbo! Po`á-
luðsta.

– Proste pro{irene re~e-
nice s povratnim glago-
lom katát¢sx u prezentu
kao predikatom i obje-
ktom u Loc.: Mí{a katáet-
sx na sánkah.

– Usvajawe atributivnih
priloga: hólodno, tepló,
`árko. 

– Usvajawe proste re~enice
pro{irene direktnim i
indirektnim objektom
(Dat + P + Acc.: Má{e po-
daríli knígu.)

– Modalni iskazi sa pre-
dikatom ho~ú + Acc. ime-
nice. 

– Modalni iskazi sa predi-
katom l¯blû + Acc. ime-
nice/infinitiv.

– Proste re~enice sa pro-
stim glagolskim predika-
tom (glagolski oblik pre-
zenta indikativa u 1. i
3. licu), pro{irene objek-
tom, na primer: Díma lé-
pit sné`nu¯ bábu.   

– Slu{awe i usvajawe krat-
kih dijaloga.

– Izvo|ewe ve`bi u ciqu
ponavqawa kratkih iska-
za radi produktivnog us-
vajawa osnovnog re~nika.

– Fonetske igre u ciqu uve-
`bavawa pravilnog iz-
govora mekih suglasnika
i redukovanih vokala.

– Igre u ciqu receptivnog
i produktivnog usvajawa
leksike.

– Igre sa brojawem i raz-
brajawem.

– Ciqno crtawe u radnoj
svesci, kao ve`ba za re-
ceptivno usvajawe lek-
sike.

– Slu{awe i memorisawe
pesmica sa audio-kasete.

– Recitovawe.
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RE^NIK

[ápka, {úbka, sapogí, per~átki, {ápka-u{ánka, {arf, {órt™, futbólka,
bosonó`ki, d`íns™, botínki, kúrtka, plát¢e, túfli.

Katát¢sx na sánkah (lì`ah, kon¢káh), igrát¢ v sne`kí, lepít¢ sné`nu¯
bábu.

Mne hólodno, mne tepló, mne `árko. 

Vesná, léto, ósen¢, zimá. 

Pogóda, sólne~no, óbla~no, do`dí,  do`dí s grózami, véter, hólodno, sneg.
Mésxc™ v godú:  xnvár¢, fevrál¢, mart, aprél¢, mað, iûn¢, iûl¢, ávgust, sentübr¢,
oktübr¢, noübr¢, dekábr¢.

Závtrak, obéd, ú`in. Ló`ka, vílka, no`, tarélka, stakán, ~á{ka, salfétka.

Kefír, rü`enka, buterbród, xðcó, kolbasá, vet~iná, ká{a, máslo, d`em,
blinì, sup, ±i, bor±, müso, rìba, kartófel¢, pel¢méni, vatrú{ki.

^to t™ e{¢ na závtrak (obéd, ú`in?)
Est¢ (x em, t™ e{¢, on est), pit¢ (x p¢¯, t™ p¢³{¢, on p¢³t).

NASTAVNA SREDSTVA

Uxbenik, Radna sveska,  audio-kaseta ili disk, fle{-kartice s ilu-
stracijama odevnih predmet i ukrasa za novogodi{wu jelku.

LINGVOKULTUROLO[KI ELEMENTI

1. Pesma Kak na górke, na goré A. Prokóf¢eva. 2. Pesma V nol¢ ~asóv i nol¢
minút, slová M. Táni~a, múz™ka X. Frénkelx. 3. Pesma Ro`destvó, slová naródn™e,
múz™ka A. Paútova. 4. Pesma Novogódnee po`elánie,  Vadím Kosovíckið. 5. Pesma
Podárok, B. Solov¢³va. 6. Pesma Pésenka krokodíla Gén™. 7. Pesma Spokóðnoð
nó~i, ¹. Mo{kóvskoð.

Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Usvajawe predlo{ko-pa-
de`ne konstrukcije na +
Acc.: na závtrak, na obéd, na
pérvoe, na vtoróe, na de-
sért.

– Promena glagola est¢ i
pit¢ u jednini prezenta.



SADR@AJ AUDIO-SNIMKA

1. Strip S Nóv™m gódom!
2. Tekst Zimá
3. Pesma Kak na górke, na goré
4. Tekst ²lka
5. Pesma V nol¢ ~asóv i nol¢ minút!
6.  Pesma Novogódnee po`elánie
7. Pesma Ro`destvó
8. Strip S dn³m ro`dénix, Mí{a!
9. Tekst  Mí{ka Mí{a prázdnuet den¢ ro`dénix.

10. Pesma Pésenka krokodíla Gén™.
11. Pesma Spokóðnoð nó~i.

1. Slú{aðte vnimátel¢no!
Míra: Kak x l¯blû katát¢sx na sánkah!
Mí{a: Katát¢sx na lì`ah tó`e horo{ó! 

Vláda: Má{a! Sá{a! ^to v™ délaete?
Má{a: M™ lépim sné`nu¯ bábu. 
Sá{a: Morkóvku vmésto nósa, gor{ók  ná golovu – i sné`nax bába gotóva.

Mí{a: Daváðte igrát¢ v sne`kí!
Míra: X ne ho~ú igrát¢. Mne hólodno.

Mí{a: Rebüta, a x pohó` na sné`nu¯ bábu. Právda?

2. Slú{aðte vnimátel¢no!
ZIMÁ

Nastupíla zimá. Vìpal sneg. Na úlice ó~en¢ hólodno. X ó~en¢ l¯blû zímu.
Zimóð m™ katáemsx na sánkah i lì`ah. M™ lépim sné`n™e báb™ i igráem v sne`kí.
M™ nadeváem t³plu¯ odé`du.

3. Slú{aðte vnimátel¢no!

KAK NA GÓRKE, NA GORÉ
Kak na górke, na goré,
Na {irókom na dvoré
Kto na sánkah,
Kto na lì`ah,
Kto po l¢du,
A kto po snégu.
S górki – uh,
Na górku – uh!
BUH!
Zahvát™vaet duh!

A. Prokóf¢ev
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4. Slú{aðte vnimátel¢no!

²LKA

Déti vstre~á¯t Nóv™ð god. Ded Moróz i Snegúro~ka prineslí podárki: Má-
{e – kúklu, Míre – matr³{ku, Sá{e – knígu, Vláde – ma{ínu,  a Mí{e – m³d.

5. Slú{aðte vnimátel¢no!
V NOL¡ ^ASÓV I NOL¡ MINÚT

Na ~asáh dvenádcat¢ b¢³t.
Kto `e vinovát,
^to prihódit Nóv™ð god,
A rebüta spxt?

Pripev:
Nóv™ð god,
On raz v godú!
Tak ~to `e on kopáetsx?
Dévxt¢ – `du egó!
Désxt¢ – `du!
A glazá slipá¯tsx.

Déda Moróza vsûdu `dut!
On prid³t pe{kóm
V nol¢ ~asóv i nol¢ minút
S golubìm me{kóm.

Pripév:

Slì{u krú`itsx zemlü!
Na ~asì glx`ú!
Oð, do Ñtogo nulü
X ne dosi`ú.

6. Slú{aðte vnimátelno!

NOVOGÓDNEE  PO@ELÁNIE

„Dóbr™ð Dédu{ka Moróz,
X pro{ú li{¢ ob odnóm,
^tob pod ³lo~ku prin³s
Mne – gará`, ma{ínkam – dom“.

7. Slú{aðte vnimátel¢no!
RO@DESTVÓ

Pu{íst™ð sneg pokrìl polü,
Pokrìl dremú~ið les.
Usnúla tíhim snom zemlü,
Pom³rknul svod nebés. 



Pripév:
Segódnx ótd™h ot trudá,
Zabvén¢e vseh zabót.
Za``³tsx pérvax zvezdá
I k nam Hristós soðd³t. 

Soðd³t, ~tob v ká`du¯ sem¢û
Vnestí pokóð i mir.
Vsem blágost¢ proxvít¢ svoû,
Ustróit¢ détxm pir. 
Pripév.

8. Slú{aðte vnimátel¢no!
Mí{a: Kak x s~ástliv! U menü segódnx den¢ ro`dénix.

Déti:  Zdrávstvuðte!
Máma Mí{i: Dóbr™ð den¢, zahodíte, déti!

Déti: Mí{a, pozdravlüem tebü s dn³m ro`dénix!
Mí{a: Spasíbo, druz¢ü!

Míra: X tak l¯blû blinì!
Vláda: Kakíe vkúsn™e buterbród™!

Mí{a: Do  svidánix!

Déti: Do  svidánix, Mí{a!

9. Slú{aðte vnimátel¢no!

DEN¡ RO@DÉNIX

Mí{ka Mí{a prázdnuet den¢ ro`dénix. U Mi{í den¢ ro`dénix v xnvaré.
Druz¢ü pri{lí k Mí{e na prázdnik. Oní  prineslí Mí{e podárok. Mí{a ugo±áet
druzéð. Míra est blinì, Vláda est buterbród™. Sá{a p¢³t sok.

10. Slú{aðte vnimátel¢no!
PÉSENKA KROKODÍLA GÉN‰

Pust¢ begút neuklû`e
Pe{ehód™ po lú`am,
A vodá po asfál¢tu rekóð.
I neüsno prohó`im
V Ñtot den¢ nepogó`ið,
Po~emú x ves³l™ð takóð?

Pripév:
A x igrá¯ na garmó{ke
U prohó`ih na vidú.
K so`alén¢¯, den¢ ro`dén¢x
Tól¢ko raz v godú.
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Priletít vdrug vol{ébnik
V golubóm vertol³te
I besplátno poká`et kinó.
S dn³m ro`dén¢x pozdrávit
I, navérno, ostávit
Mne v podárok pxt¢sót ºskimó.

11. Slú{aðte vnimátel¢no!

SPOKÓÐNOÐ NÓ^I

M™ vse poobédali:
x i tarélka,
i ló`ka, i vílka
i no`, i salfétka.
Potóm
m™ s peróm,
karandá{ i tetrád¢
sobrális¢ vse vméste
ri-

so-
vát¢!

I m™ risováli
sme{nìe kartínki.
Potóm tanceváli –
x i botínki.
Potóm m™ ustáli,
stal x zevát¢ ...
Kak sládko m™ spáli – 
x i krovát¢!

Ðmma Mo{kóvskax

PODELA LEKCIJE NA ^ASOVE

(8 ~asova)

Urók 4/1. – S NÓV‰M GÓDOM!

1. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojenih komunikativnih funkcija.

Trajawe: oko 3 minuta.



Opis aktivnosti: Nastavnik prolazi izme|u redova i proverava da
li su u~enici dobro uradili doma}i zadatak. 

2. Prezentacija

Ciq: usvajawe komunikativne funkcije imenovawa aktivnosti na snegu:
igrát¢ v sne`kí, lepít¢ sné`nu¯ bábu, katát¢sx na sánkah … usvajawe prostih
re~enica s povratnim glagolom katát¢sx u prezentu kao predikatom i obje-
ktom u Loc.: Mí{a katáetsx na sánkah; usvajawe atributivnih priloga: hólod-
no, tepló, `árko; usvajawe  prostih re~enica s prostim glagolskim predi-
katom (glagolski oblik prezenta indikativa u 1. i 3. licu), pro{irenih
objektom, na primer: Díma lépit sné`nu¯ bábu.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 28. stranu.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: Gde déti? Déti na goré.
Kakóe vrémx góda? Léto? Net, zimá. Na úlice hólodno? Da, na úlice hólodno. Id³t
snég? Da, sneg u`é vìpal. Kto Ñto? Ðto Míra i Mí{a. ^to Ñto? Ðto lì`i, a
Ñto sánki. ^to délaet Mí{a? Mí{a katáetsx na lì`ah. ^to délaet Míra?
Míra katáetsx na sánkah. Na ovaj na~in, sa {to je mogu}e vi{e postavqenih
pitawa i datih odgovora obradite sve ~etiri slike stripa. Kada uo~ite da
su u~enici ve} usvojili ponu|eni materijal, mogu samostalno odgovarati
na pitawa koja im postavqate. Pre|ite zatim na slu{awe audio-snimka tek-
sta.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu.

4. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojene lekcije i struktura; usvajawe promene
povratnog glagola katát¢sx. 

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Radnu svesku na stra-
ni 24. Pro~itajte promenu glagola katát¢sx po licima. Prozivajte u~enike
da ~itaju sami posle vas. Posle ~itawa u~enici popuwavaju dijaloge ta~nim
oblikom glagola. Izvedite kod table nekoliko u~enika koji }e ispisati
ta~ne iskaze. 
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5. Prezentacija

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i komunikativnih funkcija; obna-
vqawe komunikativne funkcije imenovawa odevnih predmeta; postavqawe
pitawa ^to na Díme? ^to na Míre?

Trajawe: oko 13 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak kratkog teksta.
Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst. Pro~itajte tekst dva puta, svaki
u~enik mo`e ~itati po jednu, najvi{e dve re~enice. Kada budete ~itali
tekst tre}i put, zaustavqajte se posle svake re~enice i postavqajte pitawa
na taj na~in {to }ete gotovo svaku punozna~nu re~ u re~enici stavqati kao
predmet pitawa, na primer:  Kakóe vrémx góda nastupílo? Nastupíla zimá.
Nastupílo léto? Net, nastupíla zimá. Na úlice do`d¢? Net, na úlice sneg. Na
úlice vìpal sneg? Da, na úlice vìpal sneg. Mí{a lûbit zímu? Da, Mí{a lûbit
zímu. Kto lûbit zímu? Mí{a lûbit zímu. Mí{a lûbit léto? Net, Mí{a lûbit
zímu. Obnovite i nazive svih odevnih predmeta, postavqaju}i pitawe ^to
na Díme? ^to na Míre? Ponesite na ~as i fle{-kartice s odevnim predme-
tima, postavqajte u~enicima pitawe ^to Ñto? Posle prezentacije prozi-
vajte u~enike da ~itaju tekst.

6. Igra Krug

Ciq: obnavqawe promene glagola katát¢sx.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Igra je opisana na strani 54 u Priru~niku.

7. Doma}i zadatak

Uraditi ve`bu 1 i ve`bu 3 u Radnoj svesci.

2. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. Izvodi neke
u~enike da na tabli ispi{u ta~ne iskaze.

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 5 minuta.



Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa
Vol{ébnica zimá. Ispravqajte ih u izgovoru, intonaciji.

3. Pesma

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i komunikativnih funkcija; memo-
risawe teksta pesme; uve`bavawe izgovora.

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak stihova Kak na
górke, na goré A. Prokóf¢eva. Pustite prvo pesmu u celini a potom sa zausta-
vqawem u ciqu {to boqeg memorisawa teksta. Uvedite zna~ewe nepoznatih
re~i.

4. Igra ^to na Díme? ^to na Sá{e? ^to na Má{e? ^to na Míre?

Ciq: usvajawe naziva godi{wih doba; obnavqawe leksike za imeno-
vawe odevnih predmeta; usvajawe atributivnih priloga: hólodno, tepló, ̀ árko. 

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 30 u Uxbeniku.
Postavqajte u~enicima pitawe ^to Ñto? i jo{ jedanput obnovite ovu lek-
siku. Postavqajte zatim pitawe Kakáx na úlice pogóda? za svaku sli~icu i
odgovarajte na wega: Na úlice tepló. Kakóe Ñto vrémx góda? Léto. Kada obra-
dite sve sli~ice na ovaj na~in, uputite u~enike da na|u prate}i izuvijane
linije {ta je ko od dece obukao. Svako individualno radi ovu ve`bu, na-
stavnik prolazi izme|u redova i proverava da li u~enici dobro ispisuju
ta~ne iskaze u sveske. Kada svi zavr{e, nekoliko u~enika izvedite da ispi{u
na tabli ta~ne iskaze.

5. Igra ÔÔrmarka

Ciq: utvr|ivawe leksike za imenovawe ode}e i naziva za boje.

Trajawe:  oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici stoje u krugu. Oni su prodavci. U centru
kruga je jedan u~enik. On je kupac. Na nastavnikovom stolu se nalaze odevni
predmeti (mo`ete zadati devoj~icama da donesu odevne predmete svojih lu-
taka ili iskoristiti fle{-kartice).  Prodavci u horu recituju stihove, a
de~ak u centru kruga okre}e se oko sebe, ispru`iv{i jednu ruku.

Vánx, Vánx, pokru`ís¢, 
Vsem rebütam poka`ís¢, 
I kakóð tebé miléð, 
Uka`í nam poskoréð! Stop!
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Kod posledwe re~i dete se zaustavqa. Prodavac na koga pokazuje is-
pru`ena kup~eva ruka pita:

– ^to ugódno dlx du{í ? Vse továr™ horo{í.
– Ho~ú rubá{ku.

Prodavac tra`i na stolu odevni predmet koji je kupac hteo. Po{to
na|e ko{uqu, „prodavac“ ka`e: Vot rubá{ka. Kada kupac ho}e da je uzme, pro-
davac ga upita: Kakógo cvéta rubá{ka? – Zel³nax. Ukoliko pravilno imenuje
boju, prodavac mu daje ko{uqu. Ukoliko pogre{i, ispada iz igre. Posle
toga neko drugo dete dolazi u centar.  

6. Radna sveska

Ciq: usvajawe promene glagola lepít¢.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici ~itaju dijaloge iz prvog dela ve`be 7 u
Radnoj svesci a zatim popuwavaju re~enice datim glagolom u odgovaraju}em
obliku.

7. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet pesmu A. Prokóf¢eva Kak na górke, na goré.

3. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: usvajawe  izgovora.

Trajawe: oko 3 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proziva u~enike da recituju pesmu ko-
ju su imali da nau~e napamet za doma}i zadatak.

2. Prezentacija

Ciq: usvajawe komunikativne funkcije imenovawa vremenskih pri-
lika.

Trajawe: oko 7 minuta.



Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 30 u Uxbeniku.
Postavqajte pitawe Kakáx pogóda v Moskve, Vladímire ...? i odgovarajte na
wega, podsti~u}i u~enike da ponavqaju za vama. Sve vreme ih upu}ujte na
{emu. U~enici na kraju mogu razviti mini-dijaloge izme|u sebe.

3. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i komunikativnih funkcija.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici rade ve`bu 4 u Radnoj svesci. Nastavnik
proverava da li ispravno povezuju i prepisuju re~enice.

4. Prezentacija

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i komunikativnih funkcija; obna-
vqawe performativnih glagola Pozdravlü¯! @elá¯!; obnavqawe reduko-
vanih performativnih iskaza S Nóv™m gódom! S Ro`destvóm!; usvajawe prostih
re~enica pro{irenih direktnim i  indirektnim objektom (Dat + P + Acc.:
Má{e podaríli knígu.); usvajawe modalnih iskaza s predikatom ho~ú + Acc.
imenice.

Trajawe: oko 13 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak kratkog teksta
U  novogódneð ³lki. Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst. Ponesite sa sobom
i Uxbenik za drugi razred, podsetite ih na ~estitawe S Nóv™m  gódom! S
Ro`destvóm! Pozdravlü¯ tebü s Nóv™m gódom! Obnovite sve nazive ukrasa na
novogodi{woj jelki, postavqaju}i pitawe ̂ to Ñto? i daju}i odgovor na we-
ga, pokazuju}i ukrase sa fle{-kartica (Ukra{énix: sne`ínka, {arì, bús™,
váta, girlünd™ zv³zdo~ka, konfét™). Pre|ite zatim na imenovawe poklona
koje deca ̀ ele da dobiju od Deda Mraza. Postavqajte pitawe ̂ to hó~et Díma?
^to hó~et Má{a? ... i odgovarajte na wega, podsti~u}i u~enike da ponavqa-
ju za vama. Postavqajte zatim pitawa ̂ to podaríli Díme? ̂ to podaríli Má{e?,
odgovarajte na wih i podstaknite u~enike da ponavqaju za vama. Posle ovakve
prezentacije u~enici ispisuju u sveske iskaze Mí{a hó~et ..., Sá{a hó~et ...

5. Pesma 

Ciq: usvajawe melodije i teksta pesme V nol¢ ~asóv i nol¢ minút.

Trajawe: oko 15 minuta. 
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Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme V nol¢ ~asóv
i nol¢ minút. ^itajte tekst pesme posle slu{awa i podsti~ite u~enike da
ponavqaju za vama stih po stih. Zatim pevajte stih po stih, neka u~enici
ponaqaju. Mo`ete se ograni~iti na u~ewe jedne strofe i refrena.

V NOL¡ ^ASÓV I NOL¡ MINÚT

Na ~asáh dvenádcat¢ b¢³t
Kto `e vinovát,
^to prihódit Nóv™ð god,
A rebüta spxt?

Pripév.
Nóv™ð god,
On raz v godú!
Tak ~to `e on kopáetsx?
Dévxt¢ – `du egó!
Désxt¢ – `du!
A glazá slipá¯tsx.

Déda Moróza vsûdu `dut!
On prid³t pe{kóm
V nol¢ ~asóv i nol¢ minút
S golubìm me{kóm.

Pripév.
Slì{u, krú`itsx zemlü!
Na ~asì glx`ú!
Oð, do Ñtogo nulü
X ne dosi`ú.

Pripév.

6. Doma}i zadatak

Uraditi ve`bu 8 u Radnoj svesci. Poneti jednu novogodi{wu ~estitku
(praznu).

4. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe naziva za odevne predmete i naziva za boje.

Trajawe: oko 5 minuta.



Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak i postavqa
u~enicima pitawa: ^to na mál¢~ike? ^to na `én±ine? ^to na mu`~íne? i
Kakógo cvéta rubá{ka? ...

2. Sastavqawe Novogodi{we ~estitke

Ciq: usvajawe leksike i uve`bavawe pisawa ~estitki na ruskom jeziku.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik zajedno s u~enicima formuli{e `eqe
koje mogu svima po`eleti za Novu godinu. U~enici upu}uju svoju ~estitku
osobi kojoj `ele. Osnovne fraze: Dorogóð (Dorogáx ...)! Pozdravlü¯ tebü s
Nóv™m gódom. @elá¯ tebé horó{ego zdoróv¢x, uspéhov v rabóte (u~³be), mnógo
s~ást¢x v ̀ ízni. Ispi{ite neke sintagme na tabli i uputite u~enike da popu-
ne svoje novogodi{we ~estitke. 

3. Pesma

Ciq: usvajawe performativnog iskaza S Ro`destvóm!; usvajawe melodi-
je i teksta pesme.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme Ro`destvó.
^itajte tekst pesme posle slu{awa i podsti~ite u~enike da ponavqaju za
vama stih po stih. Zatim pevajte stih po stih, neka u~enici ponaqaju. Mo`ete
se ograni~iti na u~ewe jedne strofe i refrena.

RO@DESTVÓ

Pu{íst™ð sneg pokrìl polü,
Pokrìl dremú~ið les.
Usnúla tíhim snom zemlü,
Pomérknul svod nebés. 

Pripév:
Segódnx ótd™h ot trudá,
Zabvén¢e vseh zabót.
Za``³tsx pérvax zvezdá
I k nam Hristós soðd³t. 

Soðd³t, ~tob v ká`du¯ sem¢û
Vnestí pokóð i mir.
Vsem blágost¢ proxvít¢ svoû,
Ustróit¢ détxm pir. 

Pripév.
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4. Radna sveska

Ciq: obnavqawe iskaza S Nóv™m gódom.

Trajawe: oko 3 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici re{avaju rebus – 6. ve`ba u Radnoj svesci.
Kada ispi{u po~etno slovo svakog pojma ozna~enog slikom, dobijaju iskaz
S Nóv™m gódom!

5. Pesma

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija; usvajawe teksta
pesme.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputiti u~enike na stranu 31 u Uxbeniku. Pustiti
im audio-snimak pesme Novogódnee po`elánie. Pu{tati snimak u celini, pa
ga zaustavqati radi ponavqawa i memorisawa stihova. Po{to je pesma naj-
vi{e upu}ena de~acima, nudimo pesmu Podárok, Borísa Solov¢³va, koja se mo`e
vi{e dopasti devoj~icama. Mo`ete je ispisati na tabli pred po~etak ~asa.

PODÁROK

V Nóv™ð god pod ürkoð ³lkoð 
X na{lá podárok svoð.
V stároð obuvnóð koróbke 
Spal kot³nok zolotóð.

Nósik knópkoð, hvóstik kíst¢¯,
Lápki v bél™h ba{ma~káh,
A usí±i-to, usí±i!
I polóski na bokáh.

Zaberú egó v krovátku.
Tího pésenku spoû.
^tób™ spal on sládko-sládko
Skázku ná no~¢ rasska`ú!

6. Doma}i zadatak

Uraditi ve`bu 5 u Radnoj svesci. Pro~itati stihove iz ve`be 9 u Radnoj
svesci. Poneti sitne igra~ke: automobil~i}e, lutke, medvedi}e ...
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Urók 4/2. — S DN²M RO@DÉNIX, MÍ[A! 

5. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak prolaze}i
izme|u redova a zatim prelazi na igru Zakáz Dédu Morózu. U~enike podeli-
ti na dve ekipe. Svaka ekipa bira svog Deda Mraza. Zadatak Deda Mraza je
da zapamti naruxbine igra~aka od ~lanova suparni~ke ekipe. On ~estita
takmi~arima  Novu godinu re~ima S  Nóv™m gódom! Predstavnik suparni~ke
ekipe poru~uje igra~ke za celu svoju ekipu, na primer:

Dorogóð  Ded Moróz!
Prinesí mne, po`áluðsta, kúklu.
Áne prinesí, po`áluðsta, mí{ku.
Kóle prinesí, po`áluðsta, ma{ínu.

[to vi{e poruxbina napravi takmi~ar, ve}a je mogu}nost da  Deda
Mraz pogre{i kada bude isporu~ivao igra~ke. Posle naru~ivawa on izlazi
iz u~ionice i vra}a se. Uzima igra~ke i po~iwe da ih deli, na primer Áne
kuklu. Kóle ma{inu itd. Ukoliko pogre{i, ne osvaja bod. Pobe|uje ekipa ~iji
Deda Mraz osvoji vi{e bodova.

2. Prezentacija

Ciq: utvr|ivawe performativnog glagola Pozdravlü¯!; utvr|ivawe
redukovanog performativnog iskaza S dn³m  ro`dénix!; aktivno uve`bavawe
performativnih semanti~kih formula: Spasíbo! Po`áluðsta; imenovawe
nekih jela i napitaka; iskazivawe stava u odnosu na hranu (X l¯blû .../ X ne
l¯blû ...)

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 32. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: ^to Ñto? Ðto komnáta
Mí{i.^to Ñto? Ðto pís¢menn™ð stol Mí{i. ^to na stolé ? Na stolé buter-
bród™ i sóki.^to Ñto? Ðto stólik. ^to na stólike? Na stólike blinì i
piró`n™e. ̂ to Mí{a prázdnuet? Mí{a prázdnuet den¢ ro`dénix. Skól¢ko Mí{e
let? Mí{e dévxt¢ let.  Na ovaj na~in, sa {to je mogu}e vi{e postavqenih
pitawa i datih odgovora obradite sve ~etiri slike stripa. Kada uo~ite da
su u~enici ve} usvojili ponu|eni materijal, mogu samostalno odgovarati
na pitawa koja im postavqate. Pre|ite zatim na slu{awe audio-snimka tek-
sta.
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3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu. Posle
pro~itanog dijaloga uputite u~enike na stranu 34 u Uxbeniku i obratite
wihovu pa`wu na izgovor re~i zdrávstvuð, prázdnik, prázdnovat¢, tj. na po-
javu ispadawa suglasnika u datim grupama.

4. Prezentacija

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i komunikativnih funkcija.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak kratkog teksta.
Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst. Pro~itajte tekst dva puta, svaki
u~enik mo`e ~itati po jednu, najvi{e dve re~enice. Kada budete ~itali
tekst tre}i put, zaustavqajte se posle svake re~enice i postavqajte pitawa
na taj na~in, {to }ete gotovo svaku punozna~nu re~ u re~enici stavqati kao
predmet pitawa, na primer: Kto prázdnuet den¢ ro`dénix? ̂ to prázdnuet Mí-
{a? ^to Mí{a délaet? Kogdá u Mí{i den¢ ro`dénix? ^to u Mí{i v xnvaré? U
kogó den¢ ro`dénix v xnvaré? Kada postavite pitawa i dobijete na wih odgo-
vore, prozovite u~enike da jo{ jednom ~itaju tekst.

5. Igra S dn³m ro`dénix!

Ciq: utvr|ivawe  funkicije ~estitawa ro|endana.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik donosi na ~as dve ro|endanske ~estitke
ise~ene na komade. U~enike nastavnik deli na dve ekipe i svakoj ekipi da-
je po jednu ~estitku koju oni treba da sklope. Ekipa koja sklopi ~estitku
pi{e na tabli iskaz S dn³m ro`dénix! Pobe|uje ekipa koja prva zavr{i.

6. Doma}i zadatak

Uraditi ve`bu 1 u Radnoj svesci. Obele`iti ta~an odgovor i prepisati
kratke dijaloge u sveske.



6. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojenih komunikativnih funkcija.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. Zatim na-
stavnik organizuje mini-dijaloge, na primer:

A: Zdrávstvuð, Ívana.
B: Zdrávstvuð, Mílan.
A: U tebü segódnx den¢ ro`dénix?
B: Da, u menx segódnx den¢ ro`dénix.
A: Pozdravlü¯ tebx s dn³m ro`dénix, Ívana.
B: Spasíbo, Mílan.

2. Igra Kogdá u … den¢ ro`dénix? 

Ciq: usvajawe naziva meseci; usvajawe lokativnih konstrukcija
v márte, v dekabré, v máe.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 33. strani.
Pro~itajte prvo nazive meseci, a neka posle vas svaki u~enik pro~ita naziv
za jedan mesec. Postavqajte prvo pitawe i odgovarajte na wega, podsti~u}i
u~enike da ponavqaju za vama: Kogdá u tebü den¢ ro`dénix? U menü den¢ ro`dénix
v xnvaré. Kogdá u tebü den¢ ro`dénix? U menü den¢ ro`dénix v fevralé, i sl.
Pre|ite onda na igru. U~enici, prate}i izuvijanu liniju poga|aju kada je
kome ro|endan. Prozivajte u~enike da usmeno ka`u kada je ro|endan Miri,
kada Ma{i ... Potom neka re~enice ispi{u u sveske. Nekoliko u~enika mo`e
pravilne iskaze ispisati na tabli.

3. Pesma 

Ciq: usvajawe muzike i teksta pesme.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak stihova Pésenka
krokodíla Gén™, re~i A. Timoféeva. ̂ itajte tekst pesme posle slu{awa i pod-
sti~ite u~enike da ponavqaju za vama stih po stih. Zatim pevajte stih po
stih, neka u~enici ponavqaju. Mo`ete se ograni~iti na u~ewe jedne strofe
i refrena.
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PÉSENKA KROKODÍLA GÉN‰

Pust¢ begút neuklû`e
Pe{ehód™ po lú`am,
A vodá po asfál¢tu rekóð.
I neüsno prohó`im
V Ñtot den¢ nepogó`ið,
Po~emú x ves³l™ð takóð?

Pripév:
A x igrá¯ na garmó{ke
U prohó`ih na vidú.
K so`alén¢¯, den¢ ro`dén¢x
Tól¢ko raz v godú.

Priletít vdrug vol{ébnik
V golubóm vertol³te
I besplátno poká`et kinó.
S dn³m ro`dén¢x pozdrávit
I, navérno, ostávit
Mne v podárok pxt¢sót ºskimó.

4. Prezentacija

Ciq: usvajawe i utvr|ivawe naziva za namirnice; usvajawe naziva za
kuhiwski pribor; usvajawe konstrukcija na závtrak, na obéd, na ú`in.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 35. stranu.
Postavqajte pitawa i odgovarajte na wih, trude}i se da obuhvatite svu mo-
gu}u leksiku koja je predlo`ena, na primer: ̂ to t™ e{¢ na závtrak? Na závtrak
x em buterbród. ^to t™ e{¢ na závtrak? Na závtrak x em píccu. ^to t™ e{¢ na
závtrak? Na závtrak x em ká{u ... Postavqajte i pitawe ^to t™ p¢³{¢ na záv-
trak?, odgovarajte na wega dok ne istro{ite svu mogu}u leksiku. Postavqajte
zatim u~enicima ponaosob ovakva pitawa. U~enici daju kao odgovor jednu
od ponu|enih mogu}nosti. U~enici zatim, ukoliko vreme to dozvoqava, mogu
izme|u sebe razviti ovakve mini-dijaloge.

5. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici rade ve`bu 3 u Radnoj svesci. Nastavnik
proverava i poma`e u~enicima da ispravno napi{u re~enice.



6. Doma}i zadatak 

Uraditi ve`bu 2 u Radnoj svesci.

7. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. Posle pro-
vere doma}eg zadatka nastavnik ukqu~uje po dva u~enika u mini-dijalog,
poput onog koji su izvodili na prethodnom ~asu, na primer:

A: ^to t™ e{¢ na závtrak?
B: Na závtrak x em buterbród.
A: T™ lûbi{¢ buterbród™?
B: Da, x l¯blû buterbród™.

2. Prezentacija

Ciq: usvajawe promene glagola idtí u prezentu.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 35. stranu.
Pro~itajte im dijalog izme|u ma~eta i ku~eta, podelite im posle toga uloge.
U~enici nekoliko puta ~itaju dijalog po ulogama. Ispi{ite zatim na tabli
promenu glagola idtí, neka u~enici prepi{u u svoje sveske.

3. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe promene glagola idtí.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici rade ve`bu 8 u Radnoj svesci. Kada u~eni-
ci urade ve`bu, neka pro~itaju dijalog po ulogama.

4. Prezentacija

Ciq: usvajawe naziva za posu|e i pribor; upotreba glagola stoüt¢ i
le`át¢.

Trajawe: oko 10 minuta.
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Opis aktivnosti: Uputite u~enike na 6. ve`bu u Radnoj svesci.
Postavqajte pitawa u skladu s ilustracijom, odgovarajte na wih, podsti~u}i
u~enike da ponavqaju za vama: ^to Ñto? Ðto tarélka. Gde tarélka? Tarélka
na stolé. Tarélka stoít  na stolé. Obradite na ovaj na~in sve ponu|eno po-
su|e i pribor, a onda pre|ite na izradu iste ve`be.

5. Pesma

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i komunikativnih funkcija; memo-
risawe teksta pesme; uve`bavawe izgovora.

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak stihova Spokóðnoð
nó~i, ¹. Mo{kovske. Pustite prvo pesmu u celini, a potom sa zaustavqawem
u ciqu {to boqeg memorisawa teksta. Uvedite zna~ewe nepoznatih re~i.

6. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet stihove Spokóðnoð nó~i. Uraditi ve`bu 7 u Radnoj
svesci.

8. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: provera doma}eg zadatka.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak u Radnoj
svesci. Posle toga u~enici recituju pesmu Spokóðnoð nó~i.

2. Prezentacija

Ciq: utvr|ivawe promene glagola est¢ i pit¢ u jednini prezenta.

Trajawe: oko 12 minuta.

Opis aktivnosti: Naglas pro~itajte promenu glagola datu u ve`bi
4 u Radnoj svesci. U~enici su ve} usvojili prvo i drugo lice jednine, jo{
treba da usvoje tre}e lice. Postavqajte pitawa, upotrebqavaju}i sva tri
lica i prozivajte u~enike da odgovore na wih. Posle toga uradite 5. ve`bu
u Radnoj svesci.



3. Test   

Ciq: provera znawa ste~enog u okviru prve ~etiri lekcije: provera
ume}a pisawa ruskih pisanih slova, postavqawa pitawa s glagolom délat¢,
odabir pravog glagola pri dopuwavawu re~enica.

Trajawe: oko 20 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici re{avaju test na strani 31. u Radnoj svesci.

4. Radna sveska

Ciq: re{avawe rebusa; obnavqawe naziva za jedno rusko nacionalno
jelo; obnavqawe redosleda slova ruske azbuke.

Trajawe: oko 6 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici re{avaju rebus, ve`bu 9 u Radnoj svesci.
Slova koja nedostaju u datoj spirali slova ruske azbuke predstavqaju naziv
za jedno rusko nacionalno jelo: nedostaju slova  A,  V,  K,  I,  R,  T,  U,  [,
re{ewe je vatrú{ki.
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Urók 5/1. – S DÓBR‰M ÚTROM!
Urók 5/2. – ^EGÓ TEBÉ HÓ^ETSX?

Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Iskazivawe vremena po-
mo}u brojeva (puni sati)
i priloga za vreme útrom,
dn³m, vé~erom, ráno, pózdno,
u`é. 

– Usvajawe konstrukcija,
poput: vósem¢ ~asóv utrá/
vé~era.

– Tra`ewe i davawe oba-
ve{tewa o vremenu (puni
sati): Kotór™ð ~as? Seð~ás
tri ~asá.

– Obnavqawe komunikativ-
nih formula pozdravqa-
wa u razli~ito doba dana,
kao i formula u~tivosti
u razli~itim situaci-
jama.

– Imenovawe svakodnevnih
aktivnosti i iskazivawe
vremena, kada se one oba-
vqaju: X vstá¯ v 7 ~asóv
utrá. Obéda¯ v 2 ~asá. Lo-
`ús¢ spat¢ v 10 ~asóv vé-
~era.

– Izra`avawe ̀ eqa: X ho~ú
igrát¢.

– Izra`avawe fizi~kih
senzacija i potreba: Mne
hó~etsx pit¢/est¢.

– Izra`avawe zabrane i
reagovawa na zabranu: Te-
bé seð~ás pit¢ nel¢zü! Mó-
`e{¢ zabolét¢.

– Izra`avawe dopadawa/
nedopadawa: Mne nrávitsx
u~ít¢ rússkið xzìk.

– Formulisawe molbe uz
semanti~ki performativ
po`áluðsta.

– Usvajawe performativ-
nih iskaza Dóbroe útro!
Dóbr™ð den¢! Zdrávstvuð-
te! Dóbr™ð vé~er!  

– Usvajawe redukovanih per-
formativnih iskaza
S dóbr™m útrom! Spokóðnoð
nó~i!

– Usvajawe priloga za vre-
me: útrom, vé~erom, dn³m,
nó~¢¯.

– Obnavqawe osnovnih bro-
jeva do 20.

– Usvajawe iskaza u funk-
ciji izviwewa zbog ka-
{wewa i dr.: Izviníte,
po`áluðsta, x opozdál(a)!
Prostíte, po`aluðsta! 

– Aktivno uve`bavawe per-
formativnih semanti~-
kih formula: Spasíbo!
Po`áluðsta.

– Utvr|ivawe prezentskih
oblika glagola.

–  Proste  re~enice sa pro-
stim glagolskim predi-
katom (glagolski oblik
prezenta indikativa u
1. i 3. licu jednine i mno-
`ine), pro{irene objek-
tom, na primer: M™ smó-
trim televízor. 

– Promena glagola délat¢ u
jednini prezenta.

– Modalni iskazi sa predi-
katom ho~ú + Acc. imenice. 

– Modalni iskazi sa predi-
katom l¯blû + Acc. ime-
nice/infinitiv.

– Slu{awe i usvajawe krat-
kih dijaloga.

– Izvo|ewe ve`bi u ciqu
ponavqawa kratkih iska-
za radi produktivnog us-
vajawa osnovnog re~nika.

– Fonetske igre u ciqu uve-
`bavawa pravilnog iz-
govora mekih suglasnika
i redukovanih vokala.

– Igre u ciqu receptivnog
i produktivnog usvajawa
leksike.

– Igre sa brojawem i raz-
brajawem.

– Ciqno crtawe u radnoj
svesci, kao ve`ba za re-
ceptivno usvajawe lek-
sike.

– Slu{awe i memorisawe
pesmica s audio-kasete.

– Recitovawe. 



ELEMENTI FONETIKE I FONOLOGIJE 

Izgovor mekog suglasnika [~’].
Izgovor suglasni~ke grupe s~ [{~’];
Izgovor tvrdih suglasnika [`]; [{].
Izgovor dugog tvrdog [c’] u sklopovima -t¢sx, -tsx.

RE^NIK

Dóbroe útro. Dóbr™ð den¢! Zdrávstvuðte! S dóbr™m útrom! Spokóðnoð nó~i!
Spasíbo! Po`áluðsta! Kotór™ð ~as? Útrom, dn³m, vé~erom, ráno, pózdno,

u`é. Vósem¢ ~asóv utrá/vé~era. Vstaû, um™vá¯s¢, závtraka¯, obéda¯, ú`ina¯,
lo`ús¢ spat¢. Izviníte, po`áluðsta, x opozdál(a)! Prostíte, po`áluðsta! 

V™hodí vo dvor! Búdem igrát¢. X déla¯ uróki. X pomogá¯ máme ubirát¢
kvartíru.

U menü treniróvka. X idú v magazín za hlébom. X l¯blû gulüt¢ s sobákoð.

X igrá¯ vo dvoré. X  risú¯. X l¯blû plávat¢. X l¯blû smotrét¢ mul¢t-
fíl¢m™.

Mne hó~etsx pit¢/est¢. Mó`no x poðdú pogulü¯? Tól¢ko ne hodí  dalekó.
Skóro obéd. Voz¢mí menü s sobóð, po`áluðsta! Tebe seð~ás pit¢ nel¢zü! Mó`e{¢
zabolét¢. Kak mne kú{at¢ hó~etsx! Priütnogo appetíta! Ó~en¢ vkúsno!

Spat¢  hó~etsx. Poðdí, lxg. U`é pózdno. Závtra ráno vstavát¢.
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Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Zahvaqivawe.

– Imenovawe dana u nedeqi.

– Imenovawe meseci.

– Obnavqawe naziva pro-
storija u ku}i, kao i funk-
cije povezivawa svakod-
nevnih aktivnosti sa od-
govaraju}im prostorija-
ma u ku}i:  X  um™vá¯s¢  v
vánnoð.

– Bezli~ne re~enice u
funkciji iskazivawa ̀ e-
qe:  Mne ho~etsx ...

– Lokativ jednine imenica
`enskog i mu{kog roda:
v kómnate, v spál¢ne, na
terráse, v koridóre, v dóme.
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RECEPTIVNI RE^NIK

kak-to raz – jednom; d³rnula – povukla je; gírx – teg; vdrug – odjednom;
razdálsx – za~uo se; von – napoqe; lód™ri – lewivci; ~asì idút – sat radi;
~asì stoüt – sat stoji; ~asì spe{át – sat `uri; ~asì otstaût – sat kasni;
sú{ka – sitno pecivo u obliku alke. 

NASTAVNA SREDSTVA

Uxbenik, Radna sveska,  audio-kaseta ili disk, fle{-kartice s ilu-
stracijama svakodnevnih aktivnosti; sat od kartona sa pokretnim kazaq-
kama.

LINGVOKULTUROLO[KI ELEMENTI

1. Pesma S dóbr™m útrom! (Eléna Blagínina); 2. Poslovica Kón~il délo –
gulüð smélo! 3. Razgovor o ruskoj de~ijoj emisiji  „Spokóðnoð nó~i, mal™{í!“.
4. Razbrajalica Vì{la mì{ka kak-to raz ... 5. Ruska narodna {aqiva pri~a
Lód™ri. 6. Brzalica Mì{ka sú{ek nasu{íla ... 7. Pesma ̂ asì (Vladimir Orlov). 

SADR@AJ AUDIO-SNIMKA

1. Strip Den¢ Sá{i.
2. Pesma S dóbr™m útrom! (Eléna Blagínina)
3. Tekst Peredá~a „Spokóðnoð nó~i, mal™{í !“.
4. Pesma S~itálka.
5. Tekst M™ ú~imsx.
6. Strip ^egó tebé hó~etsx?
7. Tekst Lód™ri.
8. Tekst Útrom v vánnoð.
9. Skorogovorka Mì{ka sú{ek nasu{íla.

10. Pesma ^asì (Vladimir Orlov).
11. Tekst Moð den¢.

1. Slú{aðte vnimátel¢no!
Mama: Sá{a, vstaváð! Porá v {kólu!
Sa{a: Dóbroe útro, máma. Kotór™ð ~as?
Mama: U`é vósem¢.
Sa{a: Oð,  v {kólu opozdá¯!

Sa{a: Zdrávstvuðte! Izviníte, po`áluðsta, ~to opozdál.
U: Dóbr™ð den¢, Sá{a! Po~emú t™ opozdál?
Sa{a: X pózdno vstal.



Zeka ka`e: Dóbr™ð vé~er, dorogíe rebüta!
Sa{a: Róvno vósem¢. Seð~ás Stepá{ka poká`et mul¢tfíl¢m.
Mi{a: Obo`á¯ múl¢tiki!

Papa: U`é désxt¢ ~asóv. Porá spat¢. Závtra ráno vstavát¢.
Sa{a: Nu`no zavestí  budíl¢nik na sem¢ ~asóv. Spokóðnoð nó~i, pápa!
Papa: Spokóðnoð nó~i!

2. Slú{aðte vnimátel¢no!

S DÓBR‰M ÚTROM!

Vméste s sóln™{kom vstaû,
Vméste s ptícami poû.
– S dóbr™m útrom!
– S üsn™m dn³m! –
Vot kak slavno m™ po³m!

Eléna Blagínina

3. Slú{aðte vnimátel¢no!
Vé~erom m™ smotréli peredá~u „Spokóðnoð nó~i, mal™{í!“. Stepá{ka u~íl

nas govorít¢ vé`liv™e slová:
– Dóbr™ð den¢!
– Zdrávstvuðte!
– Spasíbo!
– Po`áluðsta!

4. Slú{aðte vnimátel¢no!

S^ITÁLKA
Vì{la mì{ka kak-to raz
Poglxdét¢ kotór™ð ~as.
^as,
Dva,
Tri,
^etìre ...
Mì{ka d³rnula za gíri.
Vdrug razdálsx strá{n™ð zvon.
Ube`ála
Mì{ka
Von.

5. Slú{aðte vnimátel¢no!
M‰ Ú^IMSX
Na uróke matemátiki m™ ú~imsx s~itát¢: odín, dva, tri, ~etìre ...
Na uróke rússkogo xz™ká m™ ~itáem slová: reká – ré~ka, ruká – rú~ka.
Na uróke risovánix m™ risúem i ~értim. M™ risúem ~asì.
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6. Slú{aðte vnimátel¢no!
Vlada: Máma, mó`no x poðdú pogulü¯?
Mama: Tól¢ko ne hodí  dalekó. Skóro obéd.
Mali brat: Voz¢mí menü s sobóð, po`áluðsta!

Sa{a: Mne hó~etsx pit¢!
Papa: Tebe seð~ás pit¢ nel¢zü! Mó`e{¢ zabolét¢.

Mira: Kak mne kú{at¢ hó~etsx!
Mama: Priütnogo appetíta! 
Papa: Ó~en¢ vkúsno!
Mirin mawi brat: Spasíbo, máma.

Ma{a: Spat¢  hó~etsx.
Mama: Poðdí, lxg. U`e pózdno.
Papa: Da, závtra ráno vstavát¢!

7. Slú{aðte vnimátel¢no!

LÓD‰RI
– T™ ~to délae{¢?
– Ni~egó ne déla¯.
– A on ~to délaet?
– Mne pomogáet.
– Nu i nu!

8. Slú{aðte vnimátel¢no!

ÚTROM V VÁNNOÐ

Útrom Míra vstála ráno. Oná otkrìla kran v vánnoð. Na pólke mìlo. Míra
vìm™la rúki s mìlom. Kot smotrél, smotrél na Míru i stal um™vát¢sx.

9. Slú{aðte vnimátel¢no!
Mì{ka sú{ek nasu{íla,
Mì{ka mì{ek priglasíla.
Mì{ki sú{ki kú{at¢ stáli,
Mì{ki zúbki polomáli.

10. Slú{aðte vnimátel¢no!

^ASÎ
Govorxt: ~asì stoüt,
Govorüt: ~asì spe{át,
Govorüt: ~asì idút,
No nemnó`ko otstaût.
M™ smotréli s Mí{eð vméste,
A ~as™ visüt na méste.

Vladimir Orlov



11. Slú{aðte vnimátel¢no!
MOÐ DEN¡

X vstaû v 7 ~asov utra. Um™vá¯s¢, závtraka¯ i idú v {kólu. V {kóle uróki
na~iná¯tsx v 9 ~asóv. Segódnx u nas urók rússkogo xz™ká. Pósle urókov x idú domóð.
Pósle {kól™ x obéda¯, gulü¯, igrá¯, ~itá¯. V 4 ~asá na~iná¯ délat¢ uróki. V
7 ~asóv ú`ina¯, potóm smotrû televízor. V 10 ~asóv lo`ús¢ spat¢.  

PODELA LEKCIJE NA ^ASOVE

(8 ~asova)

Urók 5/1. –   S DÓBR‰M ÚTROM!

1. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojenih komunikativnih funkcija.

Trajawe: oko 3 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik prolazi izme|u redova i proverava da
li su u~enici dobro uradili doma}i zadatak. 

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe iskazivawa vremena pomo}u brojeva (puni sati) i
priloga za vreme útrom, dn³m, vé~erom, ráno, pózdno, u`é;

– usvajawe konstrukcija poput: vósem¢ ~asóv utra/vé~era;
– tra`ewe i davawe obave{tewa o vremenu (puni sati): Kotór™ð

~as? Seð~ás tri ~asá;
– obnavqawe komunikativnih formula pozdravqawa u razli~ito

doba dana, kao i formula u~tivosti u razli~itim situacijama;
– imenovawe svakodnevnih aktivnosti i iskazivawe vremena, ka-

da se one obavqaju: X vstá¯ v 7 ~asóv utrá. Obéda¯ v 2 ~asá. Lo`ús¢
spat¢ v 10 ~asóv vé~era.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 36. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: Gde Sá{a? Sá{a v kómnate.
^to délaet Sá{a? Sá{a prosnúlsx i vsta³t. Kto razbudíl Sá{u? Máma razbudíla
Sá{u. Vot ~asì. Kotór™ð ~as? Vósem¢ ~asóv. Sá{a prosnúlsx pózdno. On boítsx,
~to opozdáet v {kólu. Déti, a v kotórom ~asú v™ vsta³te, ~tób™ ne opozdát¢ v
{kólu? X vstaû v sem¢ ~asóv.
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Ponovite ovo pitawe nekoliko puta, uputite ga konkretnim u~enici-
ma. Navedite ih da ponove va{ odgovor. Zatim nastavite s opisom druge
slike.

A vot Sá{a opozdál na urók. On govorít: Izviníte, po`áluðsta, x opozdál.
On opozdál, potomú ~to pózdno vstal. Déti, kak izvinüemsx, kogdá opázd™vaem na
urók? Podstaknite vi{e u~enika da ponove iskaz izviwewa. Zatim nasta-
vite s opisom tre}e slike.

^to m™ vídim na Ñtoð kartínke? Sá{a i Mí{a smótrxt mul¢tfíl¢m™.
Oní lûbxt smotrét¢ múl¢tiki. Déti, a v™ lûbite múl¢tiki? X l¯blû smotrét¢
múl¢tiki, a t™ Níkola? Ponovite ovaj mini-dijalog sa razli~itim u~enici-
ma nekoliko puta. Podstaknite ih da ispravno formuli{u iskaz u funkci-
ji iskazivawa dopadawa. 

Pre|ite na opis ~etvrte slike. Vot Sá{a lo`ítsx spat¢. On govorít
pápe: Spokóðnoð nó~i, pápa! Sá{a govorit: Nú`no zavestí  budíl¢nik na sem¢
~asóv. Vo skól¢ko ~asóv závtra prosn³tsx Sá{a? Podstaknite u~enike da isprav-
no odgovore na ovo pitawe. Kada uo~ite da su u~enici ve} usvojili ponu|eni
materijal, mogu samostalno odgovarati na pitawa koja im postavqate, pre-
|ite  na slu{awe audio-snimka teksta.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu.

4. Radna sveska

Ciq: Uve`bavawe usvojenih komunikativnih funkcija i jezi~kih
struktura.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Radnu svesku na stra-
ni 32. U~enici samostalno rade 1. ve`bu.

5. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike i komunikativnih funkcija pozdra-
vqawa i izra`avawa `eqa.

Trajawe: oko 10 minuta.



Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesmice S dóbr™m
útrom! (Eléna Blagínina). Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst pesme na
strani 36. Pro~itajte tekst dva puta, svaki u~enik mo`e ~itati po jednu,
najvi{e dve re~enice. Zatim ponovo pustite audio-snimak i podstaknite
u~enike da ponavqaju stihove za spikerom.

6. Doma}i zadatak

Uve`bati ~itawe dijaloga u stripu. Nau~iti napamet pesmicu S dóbr™m
útrom!

2. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: – utvr|ivawe usvojenih komunikativnih funkcija pozdravqawa
i izra`avawa `eqa;

– uve`bavawe izgovora i dikcije.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. Izvodi neke
u~enike pred tablu da recituju pesmicu S dóbr™m útrom!  

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa Den¢
Sá{i. Ispravqajte ih u izgovoru, intonaciji.

3. Prezentacija

Ciq: usvajawe priloga za vreme: útrom, vé~erom, dn³m, nó~¢¯.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite deci ilustraciju aktivnosti sunca u ra-
zli~ito doba dana. Naglasite  razliku izme|u imenica i priloga koji imenu-
ju odre|eno doba dana. Iskoristite priliku za obnavqawe leksike za ime-
novawe dnevnih aktivnosti. Recimo: Útro. ̂ to délaet sólnce útrom? Sólnce
vsta³t. Nastavite tako da opisujete doba dana i aktivnosti, vezane za wih
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(sólnce gulüet, lo`ítsx spat¢, spit). Zadajte deci da odgovore na pitawa na
strani 37 u Uxbeniku (ispod ilustracija sa Suncem). U~enici ~itaju pitawa,
a zatim odgovaraju punim iskazom, na primer: M™ govorím: Dóbroe útro! útrom.

4. Igra „KOTÓR‰Ð ^AS“

Ciq: – utvr|ivawe iskaza u funkciji zahtevawa i pru`awa infor-
macije o ta~nom vremenu;

– obnavqawe brojeva.

Trajawe: oko 5 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Nastavnik ima u rukama veliki kartonski sat sa
pokretnim kazaqkama. Pomera kazaqke i imenuje ta~no vreme (puni sati).
U~enici ponavqaju za nastavnikom i obnavqaju iskaze za iskazivawe ta~nog
vremena i brojeve. Zatim se igra nastavqa u obliku takmi~ewa.

Dve ekipe se takmi~e. Svaka ekipa ima po jedan veliki kartonski sat
sa pokretnim kazaqkama. Predstavnik jedne ekipe name{ta strelice sata
i pita: „Kotór™ð ~as?“ Predstavnik druge ekipe odgovara na pitawe. Zatim
se parovi mewaju. Pobe|uje ekipa sa vi{e ispravno formulisanih iskaza.

5. Dijalog

Ciq: – obnavqawe komunikativnih funkcija pozivawa na igru i odbi-
jawa sa obrazlo`ewem;

– uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa
V™hodí vo dvor! (strana 37 u Uxbeniku). Ispravqajte ih u izgovoru. Zatim
podstaknite u~enike da ponove ove mini-dijaloge u parovima.

6. Poslovica

Ciq: usvajawe ruske poslovice.

Trajawe: oko 3 minuta.

Opis aktivnosti: Pro~itajte poslovicu na strani 37 Uxbenika, obja-
snite wen sadr`aj, a zatim podstaknite u~enike da je ponove nekoliko puta.

7. Prezentacija kulturolo{kih ~iwenica, ~itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora.
– usvajawe novih kulturolo{kih ~iwenica.



Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pitajte u~enike koje de~ije emisije vole da gleda-
ju na televiziji. Podstaknite ih da obnove iskaz za iskazivawe dopadawa
X l¯blû smotrét¢ peredá~u ...

Recite da deca u Rusiji vole da gledaju emisiju „Spokóðnoð nó~i, mal™{í !“.
Voditeq te emisije je zeka koji se zove Stepá{ka, {to je deminutivni ob-
lik imena Stepán. Deca u Rusiji rado gledaju tu emisiju, jer se ~esto u okviru
we daje crtani film. 

Zatim pre|ite na slu{awe i  ~itawe teksta.

8. Doma}i zadatak

Uraditi ve`be 4 i 5 u Radnoj svesci.

3. ~as

1. Zagrevawe: igra „KOTÓR‰Ð ^AS“

Ciq: utvr|ivawe iskaza u funkciji zahtevawa i pru`awa informa-
cije o ta~nom vremenu. 

Trajawe: oko 7 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Dve ekipe se
takmi~e. Svaka od ekipa ima po jedan veliki kartonski sat sa kazaqkama,
koje se pomeraju. Predstavnik jedne ekipe name{ta strelice sata i pita:
„Kotór™ð ~as?“ Predstavnik druge ekipe odgovara koje vreme pokazuje sat.
Zatim se parovi mewaju. Pobe|uje ekipa sa vi{e ispravno formulisanih
iskaza.

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe razlike u izgovoru tvrdih i mekih suglasnika;
– usvajawe izgovora mekog [~’].

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 38 u Uxbeniku.
Podstaknite u~enike da ispravno pro~itaju re~i mì{ka i mí{ka. Objasnite
ilustrovane transkripcije ovih re~i: meki suglasnici su od sun|era, tvr-
di – od ~elika, akcentovani vokal je sa kapom, redukcija je prikazana ili
smawenom veli~inom ili keceqicom sa pravcem u kojem se odvija redukci-
ja. Na isti na~in objasnite ilustrovanu redukciju re~i ~asì.

Naglasite meki izgovor suglasnika [~’] u ruskom jeziku, uporedite ga
sa srpskim mekim }. Skrenite pa`wu na izgovor digrafa ±.
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Podstaknite u~enike da ispravno pro~itaju slogove sa mekim sugla-
snicima na strani 38 u Uxbeniku. 

3. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice

Ciq: – utvr|ivawe  izgovora mekog suglasnika [~’];
– memorisawe razbrajalice.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak razbrajalice
Vì{la mì{ka kak-to raz ... Objasnite nepoznate re~i koriste}i mini-re~nik
na strani 38 Uxbenika.  Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst razbrajalice.
Pro~itajte tekst dva puta, svaki u~enik mo`e ~itati po jednu, najvi{e dve
re~enice. Zatim ponovo pustite audio-snimak i podstaknite u~enike da
ponavqaju stihove za spikerom. Obratite pa`wu na izgovor suglasni~ke
grupe s~ u re~i s~itálka. Objasnite ilustrovanu transkripciju ove re~i.

4. Igra „XZ‰^ÓK“

Ciq: obnavqawe i uve`bavawe izgovora mekog suglasnika [~’].
Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak Bajke o jeziku ko-
ji su slu{ali na jednom od prethodnih ~asova i na auditivnom nivou upore-
dite izgovor mekih suglasnika (koji se prete`no i obra|uju u ovoj bajci) s
izgovorom tvrdih suglasnika. Kada god je potrebno u ve`bi izgovarate parne
meke suglasnika (na primer  [l’a-l’a-l’a]– [la-la-la]; [t’-t’-t’] –  [t-t-t];
[d’-d’-d’] – [d-d-d]). U bajku unesite i nove elemente, koji su ve} u~enicima
poznati od pro{le godine: Déti, v™ pómnite skázku o xz™~ké i egó dómike? A
va{ xz™~ók dóma? Daváðte provérim! Ésli on dóma, pust¢ vìlezet na górku i po³t
[l’a-l’a-l’a]. A tepér¢ v™biváem kóvriki [t’-t’-t’]. A tepér¢ prü~emsx ot do`dü!
Vot do`d¢ [d’-d’-d’]. A tepér¢ séli v póezd i poéhali [~’a-~’a-~’a - ~’u- ~’u- ~’u]. 

Nastavite igru inscenirawem igre-pesmice Póezd. Nekoliko u~enika
stavqaju ruke na le|a jedan drugome i idu izme|u klupa pevaju}i:

^u-~u-~u-~u
X p™h~ú, p™h~ú.
Poskoréð, poskoréð,
V {kólu m™ vez³m detéð.
I tebü, i tebü,
Ésli nazov³{¢ sebü.

Na ove re~i se zaustavqaju ispred nekog u~enika koji mora ispravno
da izgovori frazu Menü zovút ... Ukoliko to obavi kako treba – prikqu~uje
se vozi}u.



5. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojenih struktura. 

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Radnu svesku na stra-
ni 34. U~enici zajedno sa nastavnikom rade ve`be 6 i 7 (zagonetka i ukr{tene
re~i).

6. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet razbrajalicu Vì{la mì{ka kak-to raz ... 

4. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: provera doma}eg zadatka.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Izvesti u~enike
pred tablu i podstaknuti ih da pomo}u razbrajalice vra}aju jednog po jednog
u~enika na svoja mesta, dok ne ostane jedan. U~enici sve vreme ponavqaju
tekst razbrajalice u horu.

2. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: uve`bavawe ispravnog izgovora.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pitajte u~enike koje ~asove imaju danas po raspo-
redu. Zatim ih imenujte na ruskom jeziku: matemátika, sérbskið xzìk, rússkið
xzìk, risovánie, fizkul¢túra, trud. 

Zatim pre|ite na slu{awe i  ~itawe  teksta  M™  ú~imsx. Obratite
pa`wu na izgovor mekog [~’]. 

Zatim pre|ite na ve`bu ispod teksta. Navedite u~enike da odgovara-
ju punim iskazom.

3. Dijalog

Ciq: – obnavqawe komunikativnih funkcija iskazivawa dopadawa/ne-
dopadawa;

– uve`bavawe izgovora ruskih re~i.
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Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu dijaloga
^to t™ délae{¢, kogdá ni~egó ne délae{¢? (strana 39 u Uxbeniku). Prethodno
objasnite igru re~i u navedenom pitawu: [ta radi{ dok se odmara{? Zatim
podstaknite u~enike da ponove ove mini-dijaloge u parovima: jedan u~enik
ponavqa navedeno pitawe, a drugi odgovara koriste}i jedan od iskaza koji
je naveden u dijalogu: X l¯blû gulüt¢ s sobákoð.

X igrá¯ vo dvoré. X  risú¯. X l¯blû plávat¢. X l¯blû smotrét¢ mul¢t-
fíl¢m™.

Skrenite pa`wu u~enika na izgovor re~i ~to (ilustrovana tran-
skripcija na strani 39 u Uxbeniku).

4. Igra „NEDÉL¡KA“

Ciq: obnavqawe leksike iz semanti~ke grupe „dani u nedeqi“.

Trajawe: oko 10 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Nastavnik ispisuje na tabli nazive dana u nedeqi
i podse}a u~enike kako se ispisane re~i izgovaraju. U~enici ih ~itaju u ho-
ru. Zatim nastavnik poziva ispred table  sedmoro u~enika. Oni dobijaju
kartice sa brojevima. Nastavnik komanduje: „Ponedel¢nik!“. U~enici se
re|aju od ponedeqka levo, svako zauzima polo`aj u skladu sa svojim rednim
brojem. ^im se pore|aju, u~enici imenuju dan u nedeqi, ~iji broj imaju. Ko
pogre{i – izlazi iz igre, a wegovo mesto zauzima drugi u~enik. Zatim se
nedeqa re|a ponovo. Ovaj put nastavnik mo`e da promeni komandu, recimo
da ka`e: „Sreda!“ ili bilo koji drugi dan u nedeqi od kojeg po~iwe odbra-
jawe dana. 

5. Doma}i zadatak

Uraditi ve`bu 3 u Radnoj svesci (str. 33).

Urók 5/2. – ^EGÓ TEBÉ HÓ^ETSX?

5. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe leksike iz semanti~ke grupe „dani u nedeqi“.

Trajawe: oko 10 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku ire „Nedél¢ka“.
Nastavnik poziva ispred table  sedmoro u~enika. Oni dobijaju kartice sa
brojevima. Nastavnik komanduje: „Ponedel¢nik!“. U~enici se re|aju od pone-



deqka levo, svako zauzima polo`aj u skladu sa svojim rednim brojem. ^im
se pore|aju, u~enici imenuju dan u nedeqi, ~iji broj imaju. Ko pogre{i –
izlazi iz igre, a wegovo mesto zauzima drugi u~enik. Zatim se nedeqa re|a
ponovo. Ovaj put nastavnik mo`e da promeni komandu, recimo da ka`e:
„Sreda!“ ili bilo koji drugi dan u nedeqi od kojeg po~iwe odbrajawe dana. 

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe komunikativnih funkcija – iskazivawe potreba, kao
i izricawe dozvole i zabrane; 

– obnavqawe naziva prostorija u ku}i;
– usvajawe bezli~nih re~enica s imenicom ili zamenicom u da-

tivu;
– usvajawe izgovora dugog tvrdog [c:] u sklopovima -t¢sx, -tsx.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 40. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: Gde Vláda? Vlada v koridóre.
On id³t gulüt¢. Vláda sprá{ivaet mámu: Máma, mó`no x poðdú pogulü¯? Máma
govorít: Tól¢ko ne hodí  dalekó. Skóro obéd. Kto hó~et gulüt¢ s Vládoð? Ego
málen¢kið brat. On prósit: Voz¢mí menü s sobóð, po`áluðsta!

Déti, o ~³m v™ sprá{ivaete mámu, kogdá id³te gulüt¢?

Ponovite ovo pitawe nekoliko puta, uputite ga konkretnim u~enicima.
Navedite ih da ponove iskaz. Zatim nastavite s opisom druge slike.

A vot Sá{a s pápoð déla¯t gimnástiku. Gde oní ? Oni na terráse. Sa{a
hó~et pit¢, on govorít: Mne hó~etsx pit¢! No pápa govorit: Tebe seð~ás pit¢
nel¢zü! Mó`e{¢ zabolét¢. Po~emú Sá{a mó`et zabolet¢? Potomú ~to on vspotél
(oznojio se), emú `árko.

Déti, ~to m™ govorím, kogdá hotím pit¢? Podstaknite vi{e u~enika da
ponove bezli~nu konstrukciju Mne hó~etsx pit¢! Zatim nastavite s opisom
tre}e slike.

^to m™ vídim na Ñtoð kartínke? Míra, máma, pápa i brat obéda¯t. Gde
oní ? Oní v stolóvoð. Míra govorít: Kak mne kú{at¢ hó~etsx! Papa govorít:
Ó~en¢ vkúsno!

Déti, ~to m™ govorím, kogdá hotím est¢? Podstaknite vi{e u~enika da
ponove bezli~nu konstrukciju Mne hó~etsx est¢! Obratite pa`wu na for-
mule u~tivosti za vreme obroka. Zatim nastavite s opisom ~etvrte slike.

Má{a i e³ rodíteli smótrxt televízor. Oni v gostínoð. Má{a ustála, oná
hó~et spat¢. Má{a govorít: Spat¢  hó~etsx. Máma govorít: Poðdí, lxg. U`e póz-
dno.

Déti, ~to m™ govorím, kogdá hotím spat¢? Podstaknite vi{e u~enika
da ponove bezli~nu konstrukciju Mne hó~etsx spat¢! 
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Kada uo~ite da su u~enici ve} usvojili ponu|eni materijal, mogu
samostalno odgovarati na pitawa koja im postavqate, pre|ite  na slu{awe
audio-snimka teksta.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu. Posle
pro~itanog dijaloga uputite u~enike na stranu 42 u Uxbeniku i obratite
wihovu pa`wu na izgovor sklopova -t¢sx, -tsx.

4. Igra

Ciq: – utvr|ivawe komunikativne funkcije  iskazivawa potreba;
– utvr|ivawe bezli~nih re~enica s imenicom ili zamenicom u

dativu;
– utvr|ivawe izgovora dugog tvrdog [c:] u sklopovima -t¢sx, -tsx.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Jedan u~enik je zlatna ribica. On postavqa pitawe
ostalim u~enicima ^egó tebé hó~etsx? Svaki u~enik izgovara tri `eqe iz
registra usvojenih. Ukoliko ispravno formuli{e sva tri iskaza dobija
peticu. Na takav na~in zlatna ribica ispuwava `eqe u~enika.

5. Doma}i zadatak

Uve`bati ~itawe dijaloga u stripu. 

6. ~as

1. Zagrevawe

Igra „SKA@Í  NAOBORÓT“

Ciq: uve`bavawe usvojenih priloga za vreme.

Trajawe: oko 5 minuta.



Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Nastavnik sto-
ji u krugu sa loptom. On dobacuje jednom u~eniku loptu i izgovara prilog,
npr. segódnx. U~enik hvata loptu i baca je nazad izgovaraju}i suprotni po
smislu prilog za vreme, npr. v~erá. 

Koriste se tako|e parovi: létom – zimóð, vesnóð – ósen¢¯, dn³m – nó~¢¯,
útrom – vé~erom itd.

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa Den¢
Sá{i. Ispravqajte ih u izgovoru, intonaciji.

3. Dijalog 

Ciq: – obnavqawe komunikativnih funkcija iskazivawa fizi~kih
senzacija i potreba;

– uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Podstaknite u~enike da ponove ove mini-dijaloge
u parovima: jedan u~enik formuli{e pitawe Ska`í, ~egó hó~etsx Míre?
(Sá{e? Vláde? Má{e?), a drugi odgovara u skladu s ilustracijama na strani
41 u Uxbeniku. Zatim u~enici ponavqaju ista pitawa i odgovore koriste}i
oblike li~nih zamenica u dativu tebé, mne.

4. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: uve`bavawe ispravnog izgovora.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Objasnite u~enicima zna~ewe re~i lód™r¢, lód™ri.
Zatim pre|ite na slu{awe i  ~itawe teksta Lód™ri. Objasnite zna~ewe uzvi-
ka Nu i nu! (Nema {ta!)

5. Igra „X L®BLÒÒ?“

Ciq: – obnavqawe komunikativnih funkcija iskazivawe dopadawa/ne-
dopadawa; 

– uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 7 minuta.
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Opis aktivnosti: Uputiti u~enike na tabelu na strani 41 u Uxbeniku.
Objasniti wen sadr`aj. Zatim podeliti u~enike na dve ekipe. Jedan od u~eni-
ka govori jedan iskaz iz ponu|enog repertoara, recimo: X l¯blû igrát¢.
Predstavnik suparni~ke ekipe odgovara Mne nrávitsx igrát¢.  Za svaki
ispravan iskaz ekipa dobija jedan bod.

6. Dijalog 

Ciq: – utvr|ivawe komunikativnih funkcija iskazivawe dopada-
wa/nedopadawa; 

– uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Podstaknite u~enike da insceniraju mini-dijaloge
u parovima: jedan u~enik formuli{e pitawe Ska`í, ~to tebé nrávitsx
délat¢?, a drugi odgovara. 

7. Doma}i zadatak

Uraditi ve`bu 10 u Radnoj svesci. 

7. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i konstrukcija.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. Posle pro-
vere doma}eg zadatka nastavnik ukqu~uje po dva u~enika u mini-dijalog,
poput onog koji su izvodili na prethodnom ~asu, na primer:

A: Ska`í, ~to tebé nrávitsx délat¢?
B: Mne nrávitsx  igrát¢ v futból. 

2. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: uve`bavawe ispravnog izgovora.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Slu{awe i  ~itawe teksta Útrom v vánnoð. Skrenuti
pa`wu na izgovor suglasnika m u slogovima m™, mi.

Obnoviti nazive prostorija u ku}i. U tu svrhu iskoristite odgovara-
ju}i poster iz uxbeni~kog kompleta Rodni~ók.



3. Slu{awe, ~itawe i memorisawe brzalice

Ciq: – usvajawe  izgovora tvrdih [`] i [{];
– memorisawe brzalice.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak brzalice Mì{ka
sú{ek nasu{íla ...

Objasnite nepoznate re~i.  Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst brza-
lice, a zatim ga slu{aju i poku{avaju da izgovore brzo. Obratite pa`wu
na izgovor tvrdog suglasnika [{].

4. Igra

Ciq: utvr|ivawe naziva prostorija u ku}i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U~enike podeliti na dve ekipe. Predstavnik jedne
ekipe pomo}u pantomime pokazuje jednu od aktivnosti koje se obavqaju u
ku}i (umiva se, spava, gleda televizor, pi{e doma}i, jede, obla~i se, zali-
va cve}e itd.). Drugi u~enik – predstavnik suparni~ke ekipe, imenuje pro-
storiju u kojoj se ta aktivnost obavqa. Igra se mo`e uskladiti imenovawu
aktivnosti i prostorije, recimo ^itáet v détskoð kómnate itd.

5. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice

Ciq: – utvr|ivawe  izgovora mekog [~’];
– memorisawe pesmice.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme ^asì
(strana 42 u Uxbeniku). Objasnite nepoznate re~i.  Posle slu{awa u~eni-
ci ~itaju tekst pesmice, a zatim ga slu{aju i ponavqaju u horu. Obratite
pa`wu na izgovor mekog suglasnika [~’].  

6. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet stihove brzalice i pesmice ^asì.

8. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: provera doma}eg zadatka.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici recituju brzalicu i pesmu Spokóðnoð nó~i.
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2. Igra „KOTÓR‰Ð ^AS?“

Ciq: utvr|ivawe iskaza u funkciji opisa dnevnih aktivnosti i iskazi-
vawa vremena (puni sati);

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite razred u dve ekipe. Predstavnik jedne
ekipe ~ita iskaz iz stripa na strani 43 u Uxbeniku. A onda postavqa pitawe
koje se odnosi na vreme obavqawa aktivnosti (sat na odgovaraju}oj ilu-
straciji). Recimo: X um™vá¯s¢. Mne nrávitsx um™vát¢sx. Kotór™ð ~as?
Predstavnik suparni~ke ekipe gleda na sat na odgovaraju}oj ilustraciji i
odgovara: Sem¢ ~asóv.

3. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
– utvr|ivawe iskaza u funkciji opisa dnevnih aktivnosti i

iskazivawa vremena (puni sati);
– usvajawe pitawa V kotórom ~asú ? i formulisawe odgovora u

vezi sa wim.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Slu{awe i  ~itawe teksta Moð den¢. Posle ~itawa
pre}i na odgovarawe na pitawa u vezi sa tekstom (strana 43 u Uxbeniku). 

4. Igra „CVÉTIK-SEMICVÉTIK“

Ciq: utvr|ivawe iskaza u funkciji izra`avawa `eqa.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik priprema cveti} sa vi{e raznobojnih
latica, koje se lako skidaju. U~enike podeliti na dve ekipe. Svaka ekipa
smi{qa po sedam `eqa, pri ~emu je neophodno da budu iskori{}ene sve va-
rijante modusa re~enica: Mne hó~etsx ... X ho~ú ...

Za svaku ispravno formulisanu ̀ equ ekipa dobija jednu laticu. Ekipa
koja skupi vi{e latica pobe|uje u igri. Ona dobija {ansu da zamisli ̀ equ
koju druga ekipa treba da ispuni (recimo, da otpevaju, odrecituju, odglume
ne{to itd.).

5. Igra „XZ‰^ÓK“

Ciq: obnavqawe i uve`bavawe izgovora tvrdog suglasnika [`].
Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavite bajku o jeziku slede}om pri~om. 



V sadú u xz™~ká `iv³t `uk … On po³t:

X `uk, x `uk!                                                                    
X tut `ivú.
@u``ú, `u``ú                                                                
I ne tu`ú.                                                                        
Vs¯ `izn¢ `u``ú!
S utrá 
@u``ú,
Cvetì
Bu`ú.
Kru`ú,
Gu`ú i m³d
Vo`ú ...

Recite deci da ponavqaju za vama stihove (tekst pesmice se nalazi u
Radnoj svesci – strana 37). U~enici uve`bavaju izgovor suglasnika [`].

111



112

Urók 6/1. – NA KOGÓ M‰ POHÓ@I?
Urók 6/2. – U MENÔ KOT²NOK 

Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Obnavqawe funkcije
identifikacije i imeno-
vawa  ~lanova porodice:
Ðto moð brat.

– Usvajawe funkcije   opisi-
vawa  lica:  Moð  brat
v™sókið.

– Identifikacija, imeno-
vawe i opisivawe delova
tela: U menü zel³n™e glazá.

– Usvajawe  funkcije izra-
`avawa pripadawa i po-
sedovawa: U menx est¢ so-
báka.

– Predstavqawe sebe i dru-
gih: Moû mamu zovút Irína.

– Usvajawe funkcije   iden-
tifikacije i opisa ku}-
nih `ivotiwa: Moð ko-
t³nok pu{íst™ð.

– Usvajawe funkcije skre-
tawa pa`we sagovornika:
Smotrí! Poslú{að!

– Usvajawe iskaza u funk-
ciji identifikacije spra-
tova: na pérvom ºta`é, na
vtoróm ºta`é.

– Obnavqawe kulturolo-
{kih razlika u identi-
fikaciji spratova u 
zgradi. 

– Tra`ewe i davawe oba-
ve{tewa o posedovawu: U
tebü est¢ ...? U menü est¢/
net ...

– Usvajawe pridevskih ob-
lika u nominativu jed-
nine i mno`ine : v™sókið,
dóbr™ð, láskovax, né`nax,
krasívax, dlínn™ð,  ogrómn™ð,
zel³n™e, svétl™e ... 

– Usvajewe konstrukcije sa
glagolskim pridevom po-
hó`(a/e/i):  X pohó`(a) na +
Acc. imenice. 

– Izra`avawe pripadnosti
pomo}u prisvojnih zame-
nica: moð, moü, mo³, moí;
tvoð, tvoü, tvo³, tvoí;
na{, ná{a, ná{e, ná{i; va{,
vá{a, vá{e, vá{i; egó, e³, ih. 

– Izra`avawe pripadnosti
pomo}u konstrukcija u +
Gen. imenica i zamenica:
u Má{i sobáka; u menü ±e-
nók ...

– Usvajawe konstrukcija za
izra`avawe negacije u po-
sesivnim odnosima: u +
Gen. imenice i zamenice
net + Gen. imenica: U Mí-
{i net bráta. U menü net
sestrì.

– Utvr|ivawe rednih bro-
jeva (do 20).

– Usvajawe konstrukcija sa
rednim pridevima i loka-
tivom jednine imenice
ºtá`: na pérvom ºta`é, na
vtoróm ºta`é ...

– Aktivno uve`bavawe is-
kaza za skretawe pa`we:
Smotrí (te)! Poslú{að(te)! 

– Slu{awe i usvajawe krat-
kih dijaloga.

– Izvo|ewe ve`bi u ciqu
ponavqawa kratkih iska-
za radi produktivnog usva-
jawa osnovnog re~nika.

– Fonetske igre u ciqu uve-
`bavawa pravilnog iz-
govora mekih suglasnika
i redukovanih vokala.

– Igre u ciqu receptivnog
i produktivnog usvajawa
leksike.

– Igre sa brojawem i raz-
brajawem.

– Ciqno crtawe u radnoj
svesci, kao ve`ba za re-
ceptivno usvajawe lek-
sike.

– Slu{awe i memorisawe
pesmica s audio-kasete.

– Recitovawe.



ELEMENTI FONETIKE I FONOLOGIJE 

Meki znak ¢. Uo~avawe razlike izme|u mekog znaka – pokazateqa
meko}e i deonog mekog znaka.

Deona funkcija tvrdog znaka ª.
Izgovor digrafa ± [{:’].

RE^NIK

Na kogo x pohó`(a)? Máma, pápa, brat, sestrá, düdx, t³tx, bábu{ka, dé-
du{ka, s™n, do~¢,  vnuk, vnú~ka, rot. 

Nos, ú{i, ±³ki, glazá, bróvi, resníc™, vólos™. 
Bél™ð, ~³rn™ð, krásn™ð, zel³n™ð, kárið, sínið, golubóð, svétl™ð, t³mn™ð.

Bol¢{óð, sil¢n™ð, v™sókið, stróðn™ð, málen¢kið, tólst™ð.  
Dóbr™ð, ves³l™ð, úmn™ð,  hrábr™ð, né`n™ð, láskov™ð; 
Moð, moü, mo³, moí; tvoð, tvoü, tvo³, tvoí; na{, ná{a, ná{e, ná{i; va{,

vá{a, vá{e, vá{i; egó, e³, ih. 
Pérv™ð, vtoróð, trétið, ~etv³rt™ð, püt™ð, {éstoð, sed¢móð, vos¢móð, de-

vüt™ð, desüt™ð, odínnadcat™ð ... dvadcát™ð, ºtá`.
Kot³nok,  ±enók, ptí~ka, rìbka, lápa, kogotkí,  spínka, ̀ ivót, hvost, ú{i,

nos, usì, {erst¢, rost, kopìta.
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Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Izra`avawe dopadawa/
nedopadawa: Mne nrávitsx
Ñtot kot³nok.

– Formulisawe molbe uz
semanti~ki performativ
po`áluðsta.

– Zahvaqivawe.

– Proste re~enice sa slo-
`enim imenskim pre-
dikatom bez pomo}nog
glagola: Ðto Mí{a. 
Mí{a – moð brat.
Mí{a síl¢n™ð i dóbr™ð. 

– Bezli~ne re~enice sa gla-
golom zovut: Mo¯ sestru
zovút Natá{a.

– Interogativne konstruk-
cije s upitnim zamenica-
ma i zameni~kim prilo-
zima: Kto Ñto? Na kogó t™
pohó`(a)? Kak zovút tvoû
bábu{ku?

– Izra`avawe interoga-
tivne intencije pomo}u
intonacije: Tvoü sobáka
dresiróvannax?
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RECEPTIVNI RE^NIK

osóbax pri~ína – poseban razlog; opóra – potpora; kurolésit¢ – pravi-
ti nesta{luke.

NASTAVNA SREDSTVA

Uxbenik, Radna sveska,  audio-kaseta ili disk, fle{-kartice sa slika-
ma `ivotiwa. 

LINGVOKULTUROLO[KI ELEMENTI

1. Pesma L¯bíli tebü bez osób™h pri~ín ... (Valentín Bérestov).
2. Razbrajalica Raz, dva, tri, ~etìre, pxt¢ ... 3. Zagonetka B¢¯t egó rukóð i
pálkoð  ... 3. Razgovor o kulturolo{koj razlici u ra~unawu spratova. 4. Pesma
Kotüta (Sergeð Mihalkov). 5. Brzalica Dva ±enká ±eká k ±eké ... 6. Pesmica
Ðtoð ±³tkoð ~í±u zúb™ ... 7. Pesma-igra Zver¢ na bukvu K.

SADR@AJ AUDIO-SNIMKA

1. Strip Na kogó m™ pohó`i?
2. Pesma L¯bíli tebü bez osób™h pri~ín ... (Valentín Bérestov).
3. Tekst Moü sem¢ü.
4. Pesma S~itálka.
5. Zagonetka B¢¯t egó rukóð i pálkoð ...
6. Strip U menü kot³nok
7. Pesma Kotüta (Sergeð Mihalkov)
8. Tekst Kak Mí{a sªel m³d
9. Brzalica Dva ±enká ±eká k ±eké ...

10. Pesmica Ðtoð ±³tkoð ~í±u zúb™ ...

1. Slú{aðte vnimátel¢no!
NA KOGÓ M‰ POHÓ@I?

Ma{a: Babu{ká, na kogo x pohó`a?
Baka: Na mámu, vnú~ka. Glazá, kak u mám™, sínie i vólos™ mámin™ – svétl™e.

Sa{a: Pápa, x ho~ú b™t¢ bol¢{ím i síl¢n™m kak t™.
Papa: T™ u`é seð~ás bol¢{óð i síl¢n™ð.

Brat: Kakáx t™ krasívax!
Mama: V™sókax i stróðnax. 



Mi{a: Po~emú x takóð málen¢kið i tólst™ð?
Vlada: T™ e±³ málen¢kið. Zato tì dóbr™ð i ves³l™ð!

Mi{a: Na kogó t™ pohó`?

2. Slú{aðte vnimátel¢no!
L¯bíli tebü bez osób™h pri~ín
Za to, ~to t™ – vnuk,
Za to ~to t™ – s™n,
Za to, ~to malì{,
Za to, ~to rast³{¢,
Za to, ~to na pápu i mámu pohó`.
I Ñta l¯bóv¢ do koncá tvoíh dneð
Ostánetsx táðnoð opóroð tvoéð.

Valentín Bérestov

3. Slú{aðte vnimátel¢no!

MOÔ SEM¡Ô

U menü málen¢kax sem¢ü. Pápa, máma i x. U menü málen¢kax sem¢ü, potomú
~to x sam e±³ málen¢kið. A kogdá x stánu bol¢{im – i sem¢ü u menü búdet bol¢{áx:
pápa, máma, babú{ka, dédu{ka, sestrá, brat, s™n, dó~ka i pxt¢ vnúkov.

4. Slú{aðte vnimátel¢no!

S^ITÁLKA

Raz, dva, tri, ~etìre, pxt¢,
[est¢, sem¢, vósem¢, dévxt¢, désxt¢,
Nado, nado détxm spat¢
I ne nado kurolésit¢!

5. Slú{aðte vnimátel¢no!

ZAGÁDKA

B¢¯t egó rukóð i pálkoð,
Nikomú egó ne `álko.
A za ~to bednügu b¢¯t?
A za to, ~to on nadút.

6. Slú{aðte vnimátel¢no!
Vláda: Máma, mó`no x poðdú pogulü¯?
Máma: Tól¢ko ne hodí  dalekó. Skóro obéd.
Brat: Voz¢mí menü s sobóð, po`áluðsta!
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7. Slú{aðte vnimátel¢no!

U MENÜ KOT²NOK

Ma{a: Kakóð pu{íst™ð hvóstik!
Mira: [erst¢ u nego sérax, a glázki  zel³n™e.
Sa{a: Kakíe u negó mügkie lápki.
Vlada: Kakíe óstr™e kogotkí! Oð, carápaetsx!

Mira: Smotrí, p¢³t molokó. Máma, ~to e±³ edüt kó{ki?
Mama: Kó{ki lûbxt müso i rìbu.

Mira: Posmotríte, on hó~et dru`ít¢ s rìbkoð!
Sa{a: Mne ká`etsx, ~to on hó~et e³ sªest¢. 

Vlada: U menü ±enók. 
Ma{a: On dresiróvann™ð?
Sa{a: Koné~no! Vidi{¢, poda³t lápu.

Mi{a: U tebü est¢ kot³nok? A ±enók?

8. Slú{aðte vnimátel¢no!

KOTÔTA

V™ poslú{aðte, rebüta,
X ho~ú vam rásskazat¢:
Rodilís¢ u nas kotüta –
Ih po s~³tu róvno pxt¢.
M™ re{áli, m™ gadáli:
Kak `e nam kotüt nazvát¢?
Nakonéc m™ ih nazváli:
RAZ, DVA, TRI, ^ETÎRE, PXT¡.
RAZ – kot³nok sám™ð bél™ð,
DVA – kot³nok sám™ð smél™ð,
TRI – kot³nok sám™ð úmn™ð,
A ^ETÎRE –  sám™ð {úmn™ð,
PXT¡ poho` na TRI i DVA –
Te `e hvost i golová.
RAZ, DVA, TRI, ^ETÎRE, PXT¡!
Zahodíte k nam rebüta,
Posmotrét¢ i pos~itát¢.

Sergeð Mihalkov

9. Slú{aðte vnimátel¢no!

KAK MÍ[A SÚEL M²D

Mí{ka Mí{a sidél na polú i el m³d. On el m³d lápoð. Máma vo{lá v kóm-
natu, uvídela Mí{u i strógo sprosíla:

– Rázve mó`no kú{at¢ na polú da e±³ i lápoð? 



– Net, nel¢zü, – otvétil Mí{a. 
– Togdá sxd¢ za stol, – skazála máma. 
– X b™ sel za stol, – otvétil Mí{a, – no x u`é ves¢ m³d sªel.

9. Slú{aðte vnimátel¢no!

SKOROGOVÓRKA

Dva ±enká ±eká k ±eké
°ípl¯t ±³tku v ugolke.

10. Slú{aðte vnimátel¢no!
Ðtoð ±³tkoð ~í±u zúb™,
Ðtoð ±³tkoð – ba{makí,
Ðtoð ±³tkoð ~í±u brûki,
Vse tri ±³tki mne nú`n™.

PODELA LEKCIJE NA ^ASOVE

(8 ~asova)

Urók 6/1. – NA KOGÓ  M‰ POHÓ@I?

1. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: – utvr|ivawe  izgovora mekog [~’];
– recitovawe pesmice.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici obnavqaju stihove pesmice ^asì i brza-
lice Mì{ka sú{ek nasu{íla. Obratite pa`wu na izgovor mekog suglasnika
[~’] i tvrdog suglasnika  [{].

2. Prezentacija

Ciq: – obnavqawe funkcije identifikacije i imenovawa  ~lanova
porodice: Ðto moð brat;

– usvajawe funkcije opisivawa lica: Moð brat v™sókið;
– identifikacija, imenovawe i opisivawe delova tela: U menü

zel³n™e glazá;
– usvajawe  funkcije izra`avawa pripadawa i posedovawa: U menx

est¢ sestrá;
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– usvajawe pridevskih oblika u nominativu jednine i mno`ine:
v™sókið, dóbr™ð, láskovax, né`nax, krasívax, dlínn™ð,  ogrómn™ð,
zel³n™e, svétl™e ... 

– usvajawe konstrukcije sa glagolskim pridevom pohó`(a/e/i):
X pohó`(a) na + Acc. imenice; 

– izra`avawe pripadnosti pomo}u prisvojnih zamenica: moð, moü,
mo³, moí; tvoð, tvoü, tvo³, tvoí; na{, ná{a, ná{e, ná{i; va{, vá{a,
vá{e, vá{i; egó, e³, ih.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 44. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: ^to delaet Má{a? Má{a
smótrit na sebü v zérkalo. U Má{i sínie gláza i svétl™e vólos™. 

A kto Ñto? Ðto bábu{ka Má{i. Má{a sprá{ivaet bábu{ku: Bábu{ka, na
kogo x pohó`a? Má{a pohó`a na mámu. A kak v™ dúmaete, na kogó v™ pohó`i? X
pohó`a na pápu, a t™, Zórica?

Ponovite ovo pitawe nekoliko puta, uputite ga mnogim u~enicima.
Podstaknite ih da ponove va{ odgovor. Zatim nastavite s opisom druge
slike.

A vot Sá{a i pápa v párke. Oní béga¯t. Pápa u Sá{i bol¢{óð i síl¢n™ð.
Sá{a tó`e hó~et b™t¢ bol¢{ím i síl¢n™m. Deti, na kogó pohó` Sá{a? Pod-
staknite u~enike da ispravno odgovore na ovo pitawe. Nastavite s opisom
tre}e slike.

Vot Míra. A kto Ñto? Ðto mama Mír™ i brat Mír™. Míra nadéla nóvoe
plát¢e. Kakáx Míra? Míra krasívax. Oná v™sókax i stróðnax.  Kakíe u Mír™
glazá, a vólos™? Míra pohó`a na mámu?

Pre|ite na opis ~etvrte slike. Vot mí{ka Mí{a i Vláda. Mí{a grú-
stn™ð. Mí{a dúmaet, ~to on málen¢kið i tólst™ð. Vláda góvorit: T™ e±³
málen¢kið. Zato tì dóbr™ð i ves³l™ð! Kak v™ dúmaete, rebüta, Mí{a dóbr™ð?
A e±³ ~to m™ mó`em skazát¢ o Mí{e? On horó{ið drug, on úmn™ð. 

Podstaknite u~enike da ispravno odgovore na ova pitawa. Kada uo~ite
da su u~enici ve} usvojili ponu|eni materijal, mogu samostalno odgovarati
na pitawa koja im postavqate, pre|ite  na slu{awe audio-snimka teksta.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu.



4. Igra „VSX SEM¡ÔÔ V SBÓRE“

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i struktura.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U igri u~estvuju svi u~enici. Pre po~etka igre
nastavnik podeli u~enike na tri (ili vi{e) porodice. Svaka porodica ima
neko rusko prezime, na primer: Ivanóv™, Vólgin™, Pticìn™. Zatim svakom
u~eniku u okviru porodice nastavnik odre|uje uloge: mama, tata, brat, se-
stra, deda, baka itd. Kada su uloge podeqene, nastavnik daje komande, na
primer: Mám™ ubirá¯t v dóme. (Na tu komandu mame iz svih porodica okupe
se na jednom mestu i prave se da spremaju stan.) Komande tako|e mogu biti:
Páp™ gotóvxt obéd. Bábu{ki idút na rìnok. Dedu{ki igrá¯t v basketbol. S³str™
igrá¯t v kúkl™ ... (Sme{nije je ako su situacije nelogi~ne, recimo: Bábu{ki
igrá¯t v kúkl™, itd.). Posle niza takvih komandi (aktivnosti se ne preki-
daju, dok se ne daju druge komande) nastavnik komanduje: Vsx sem¢ü v sbóre! Na
tu komandu porodice moraju da se okupe po svojim prezimenima. Pobe|uje
„porodica“ koja se br`e okupi.

5. Doma}i zadatak

Uve`bati ~itawe dijaloga u stripu. Doneti porodi~ne fotografije.

2. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: – obnavqawe usvojene leksike i struktura.
– uve`bavawe izgovora i dikcije.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava nivo usvojenosti komunika-
tivnih funkcija identifikacije i imenovawa  ~lanova porodice. Deca
pokazuju porodi~ne slike, imenuju lica na fotografijama i govore na ko-
ga, po wihovom mi{qewu, oni li~e.  

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa Na
kogó m™ pohó`i? Ispravqajte ih u izgovoru, intonaciji.
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3. Prezentacija

Ciq: – usvajawe prideva u funkciji opisa lica;
– usvajawe prisvojnih zamenica.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite deci ilustraciju Mi{ine porodice na
strani 45 u Uxbeniku. Poka`ite svakog ~lana porodice i pro~itajte opis
u balon~i}u. Podstaknite u~enike da ~itaju sa vama. Naglasite na iskazi-
vawu pripadawa pomo}u prisvojnih zamenica i konstrukcija u +Gen. imeni-
ca. Zatim pre|ite na odgovarawe na pitawa ispod ilustracije. Podstaknite
u~enike da odgovaraju punim iskazom. 

Posle odgovarawa na pitawa postavite deci pitawa u vezi sa wihovim
~lanovima porodice, na primer: Ívan, kakóð u tebü pápa? Natá{a, u tebü est¢
sestrá? Kakáx oná? Podstaknite u~enike da koriste {to vi{e novih re~i
i izraza. 

4. Slu{awe i ~itawe  pesmice

Ciq: utvr|ivawe  usvojene leksike.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesmice L¯bíli
tebü bez osób™h pri~ín ... V. Berestova. Objasnite nepoznate re~i i izraze.
Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst pesmice. Pro~itajte tekst dva puta,
svaki u~enik mo`e ~itati po jednu, najvi{e dve re~enice. Zatim ponovo
pustite audio-snimak. 

5. Prezentacija

Ciq:  usvajawe prideva u funkciji opisa lica.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite deci ilustraciju lica de~aka na stra-
ni 45 u Uxbeniku. Pokazujte crte lica i opi{ite ih pomo}u odgovaraju}ih
prideva. Podstaknite u~enike da odgovore na pitawa u vezi s ilustracijom,
na primer: Kakíe u mál¢~ika vólos™? Kakógo cvéta gláza? itd. Zatim zamo-
lite u~enike da opi{u crte lica svog suseda u klupi. Insistirajte na upotre-
bi posesivne konstrukcije u + Gen. imenica: U Mílana sínie glazá. U Mílana
svétl™e vólos™ ... Podstaknite u~enike da koriste {to vi{e novih re~i i
izraza. 

6. Doma}i zadatak

Uraditi ve`be 1, 2 i 5 u Radnoj svesci.



3. ~as

1. Zagrevawe: igra „NOS, GÚB‰“

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike. 

Trajawe: oko 5 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Nastavnik izvo-
di pred tablu po pet u~enika, imenuje delove lica, a u~enici moraju da ih
dotaknu prstima. Postepeno ubrzavati tempo igre. Onaj ko pogre{i, izlazi
iz igre. 

2. Prezentacija

Ciq: usvajawe funkcija mekog znaka – pokazateqa meko}e i deonog
mekog znaka.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 46 u Uxbeniku. Pod-
staknite u~enike da ispravno pro~itaju re~i málen¢kið i sem¢ü. Objasnite
ilustrovane transkripcije ovih re~i: meki suglasnici su od sun|era, tvr-
di – od ~elika, akcentovani vokal je sa kapom, redukcija je prikazana ili
smawenom veli~inom ili keceqicom sa pravcem u kojem se odvija redukci-
ja. Na isti na~in objasnite razliku u upotrebi mekog znaka u funkciji
pokazateqa meko}e i deonog mekog znaka.

3. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
– utvr|ivawe funkcija mekog znaka.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Slu{awe i  ~itawe teksta Moü sem¢ü. Uo~avawe
re~i sa mekim znakom – pokazateqem meko}e i deonim mekim znakom. Posle
~itawa pre}i na odgovarawe na pitawa u vezi sa tekstom (strana 46 u
Uxbeniku), wima mo`ete dodati druga, na primer: Mílan, u tebü bol¢{áx
sem¢ü? U tebü est¢ brat? Navedite u~enike da pro~itaju i usvoje iskaz Mi{e
sa negacijom: U menü net sestrì. U menü net bráta.

4. Igra „XZ‰^ÓK“

Ciq: obnavqawe i uve`bavawe izgovora mekih suglasnika.

Trajawe: oko 5 minuta.
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Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak Bajke o jeziku ko-
ji su slu{ali na jednom od prethodnih ~asova i na auditivnom nivou upore-
dite izgovor mekih suglasnika (koji se prete`no i obra|uju u ovoj bajci) s
izgovorom tvrdih suglasnika. Kada god je potrebno u ve`bi izgovarate parne
meke suglasnika (na primer  [l’a-l’a-l’a]– [la-la-la]; [t’-t’-t’] –  [t-t-t];
[d’-d’-d’] – [d-d-d]). U bajku unesite i nove elemente, koji su ve} u~enicima
poznati od pro{le godine: Déti, v™ pómnite skázku o xz™~ké i egó dómike? A
va{ xz™~ók dóma? Daváðte provérim! Ésli on dóma, pust¢ vìlezet na górku i po³t
[l’a-l’a-l’a] … A tepér¢ v™biváem kóvriki [t’-t’-t’] … 

5. Slu{awe, ~itawe i memorisawe razbrajalice 

Ciq:  utvr|ivawe funkcije mekog znaka – pokazateqa meko}e.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak brzalice Raz, dva,
tri, ~etìre, pxt¢ ... Skrenite pa`wu u~enika na nepoznate re~i i na  izgo-
vor suglasnika iza kojih je meki znak. Naglasite da se posledwi suglasni-
ci osnova osnovnih brojeva u ruskom jeziku, za razliku od srpskog, izgovaraju
meko. 

Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst razbrajalice, a zatim ga slu{aju
i ponavqaju u horu.

6. Igra „S^ITÁLKA“

Ciq: utvr|ivawe teksta razbrajalice.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Izvesti nekoliko  u~enika pred tablu i pod-
staknuti ih da pomo}u razbrajalice vra}aju jednog po jednog u~enika na svo-
ja mesta, dok ne ostane jedan. U~enici sve vreme ponavqaju tekst razbra-
jalice u horu.

7. Slu{awe, ~itawe i memorisawe zagonetke

Ciq:  utvr|ivawe funkcije deonog mekog znaka.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak zagonetke B¢¯t
egó rukóð i pálkoð ... Pitajte da li znaju odgovor. Zatim otvorite Uxbenik
na strani 46. Skrenite pa`wu u~enika na nepoznate re~i i na re~i sa deo-
nim mekim znakom. Objasnite izgovor tih re~i. 

Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst zagonetke, a zatim ga slu{aju i
ponavqaju u horu.



8. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet razbrajalicu i zagonetku.

4. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: provera doma}eg zadatka.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Izvesti u~enike
pred tablu i podstaknuti ih da pomo}u razbrajalice vra}aju jednog po jednog
u~enika na svoja mesta, dok ne ostane jedan. U~enici sve vreme ponavqaju
tekst razbrajalice u horu.

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe li~nih i prisvojnih zamenica;
– usvajawe upitnih pridevskih zamenica ~eð, ~¢x, ~¢i;
– utvr|ivawe usvojene u okviru lekcije leksike i komunikativne

funkcije identifikacije ~lanova porodice;
– obnavqawe rednih brojeva u konstrukciji sa lokativom jednine

imenice ºtá`.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite u~enicima ilustraciju na strani 47 u
Uxbeniku. Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i
na wih, podsti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer:  Vot dom. Kto
`iv³t v Ñtom dóme? Daváðte posmótrim. V dóme `iv³t sem¢ü Sá{i. Vot Sá{a.
Na pérvom ºta`é `iv³t sobáka Sá{i. Kak e³ zovut? Sobáku zovút @ú~ka. 

Naglasite razliku izme|u brojawa spratova u Rusiji (prizemqe – u
Rusiji 1. sprat). Zatim nastavite s opisom stanara na svakom spratu. Dajte
likovima imena. Naglasite upotrebu li~nih zamenica egó, e³, ih u bezli~noj
konstrukciji sa glagolom zovút. Formuli{ite pitawa pomo}u upitnih
pridevskih zamenica ~eð, ~¢x, ~¢i i odgovarajte na wih u skladu s ilustracijom.
Na slici je porodica Sa{e. Pitajte na koga li~i Sa{a, deca treba da uo~e
sli~nost na crte`u.

Na kraju pitajte, ko `ivi u potkrovqu (pod krì{eð, na ~erdaké).

3. Dijalog

Ciq: – usvajawe li~nih i prisvojnih zamenica;
– predstavqawe ~lanova porodice.
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Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da pro~itaju pitawa–odgovore iz
rubrike Kak kogó zovút na strani 47 u Uxbeniku, a zatim podelite ih na parove
i podstaknite da nastave dijalog tako {to }e postavqati sli~na pitawa i
predstavqati ~lanove svojih porodica.

4. Igra „VSX SEM¡ÔÔ V SBÓRE“

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i struktura.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Vidi opis na stranici 119 u Priru~niku.

5. Radna sveska

Ciq: obnavqawe usvojene leksike i struktura.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Radnu svesku na stra-
ni 40. U~enici samostalno rade ve`bu 7.

6. Doma}i zadatak

Uraditi ve`bu  6 u Radnoj svesci (strana 39). 

Urók 6/2. – U MENÔÔ KOT²NOK

5. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: – usvajawe li~nih i prisvojnih zamenica;
– predstavqawe ~lanova porodice.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enike na parove, izvodite jedan po je-
dan par ispred table i podstaknite ih da  postavqaju pitawa i formuli{u
iskaze u funkciji identifikacije i opisa ~lanova porodice, na primer: 

– U tebü est¢ brat?
– Da, u menü est¢ brat.
– Kak egó zovút? 
– Egó zovút Márko.
– Kakóð on?
– On v™sókið i síl¢n™ð, itd.



2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe  funkcije izra`avawa pripadawa i posedovawa: U menx
est¢ sobáka;

– usvajawe funkcije   identifikacije i opisa ku}nih ̀ ivotiwa:
Moð kot³nok pu{íst™ð;

– usvajawe funkcije skretawa pa`we sagovornika: Smotrí!
Poslú{að!

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 48. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: Gde Míra? Míra vo dvoré.
U Mír™ kot³nok. Kakóð on? On málen¢kið i sme{nóð. Kakíe u kot³nka glázki?
Zel³n™e. Kakíe u negó lápki? Mügkie. Kakíe kogotkí ? Óstr™e.

Sve vreme pokazujte na crte` da deca vide o ~emu govorite, za nove
re~i dajte paralelno prevod. Zatim pitajte u~enike:

Deti, u kogó iz vas est¢ kot³nok ili kó{ka? Kak egó/e³ zovút?

Ponovite ovo pitawe nekoliko puta, uputite ga konkretnim u~enici-
ma. Navedite ih da formuli{u ispravan odgovor. Zatim nastavite s opisom
druge slike.

A vot kot³nok kú{aet. ̂ to on kú{aet? On p¢³t molokó. ̂ to kó{ki lûbxt
est¢? Oní lûbxt müso i rìbu. A ~to lûbit est¢ tvoü kó{ka? Uputite ovo
pitawe u~enicima koji su rekli da imaju macu.

Zatim nastavite s opisom tre}e slike. Skrenite im pa`wu odgovara-
ju}im iskazom i naglasite ga nekoliko puta.

Posmotríte! Kot³nok hó~et sªest¢ rìbku! A, mó`et, on hó~et s neð igrát¢.
X dúma¯, ~to on hó~et s neð igrát¢.  Déti, a kak v™ dúmaete?

Podstaknite vi{e u~enika da odgovore na ovo pitawe punim iskazom
X dúma¯ ...

Zatim nastavite s opisom ~etvrte slike.
A vot Vláda. Kto u Vlád™? U Vlád™ ±enók. Smotríte, on poda³t lápu. On

dresiróvann™ð. Déti, u kogó iz vas est¢ ±enók? Kak egó zovút?

Kada uo~ite da su u~enici ve} usvojili ponu|eni materijal, mogu
samostalno odgovarati na pitawa koja im postavqate, pre|ite  na slu{awe
audio-snimka teksta stripa.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu. 
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4. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Radnu svesku na stra-
ni 41. U~enici samostalno rade ve`be 9 i 10.

5. Doma}i zadatak

Uve`bati ~itawe dijaloga u stripu. Doneti fotografije svojih ku}nih
qubimaca.

6. ~as

1. Zagrevawe: igra „NOS, GÚB‰“

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike. 

Trajawe: oko 5 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Nastavnik izvo-
di pred tablu po pet u~enika, imenuje delove lica, a u~enici moraju da ih
dotaknu prstima. Postepeno ubrzavati tempo igre. Onaj ko pogre{i, izlazi
iz igre. 

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa
U menü kot³nok. Ispravqajte ih u izgovoru, intonaciji.

3. Prezentacija

Ciq:  usvajawe prideva u funkciji opisa ku}nog qubimca.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite deci ilustraciju kuce na strani 49 u
Uxbeniku. Pokazujte delove tela, dlaku itd. Opi{ite ih pomo}u odgovara-
ju}ih prideva. Podstaknite u~enike da odgovore na pitawa u vezi s ilu-
stracijom (na istoj starni Uxbenika). Zatim zamolite u~enike da opi{u



svog ku}nog qubimca sa fotografije. Insistirajte na upotrebi  konstruk-
cije u + Gen. imenica: U moéð kó{ki zel³n™e glazá … Podstaknite u~enike da
koriste {to vi{e novih re~i i izraza. 

4. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice

Ciq: – utvr|ivawe usvojene leksike;
– memorisawe pesmice.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme Kotüta
(strana 49 u Uxbeniku). Objasnite nepoznate re~i. Obratite pa`wu na ob-
lik superlativa. Podstaknite u~enike da prepoznaju ma~i}e na ilustraciji
prema wihovom opisu u pesmi. Pitajte ih koji im se ma~i} najvi{e dopada
(obnovite konstrukcije za iskazivawe dopadawa: Mne nrávitsx kot³nok TRI).
Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst pesme, a zatim ga slu{aju i ponavqa-
ju u horu. 

5. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet pesmu Kotüta. 

7. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: recitovawe pesme, utvr|ivawe ispravnog izgovora.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. U~enici
recituju pesmu Kotüta.

2. Prezentacija

Ciq: usvajawe funkcija deonog tvrdog znaka.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 50 u Uxbeniku.
Podstaknite u~enike da pravilno pro~itaju re~i sel i sªel. Objasnite ilu-
strovane transkripcije ovih re~i: meki suglasnici su od sun|era, tvrdi –
od ~elika. Naglasite da iza deonog tvrdog znaka ~uje se suglasnik [j] ispred
vokala [e], dok se bez tvrdog znaka suglasnik ispred e izgovara meko.
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3. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
– utvr|ivawe funkcije deonog tvrdog znaka.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Slu{awe, semantizacija i  ~itawe teksta Kak Mí{a
m³d sªel. Uo~avawe re~i sa tvrdim znakom. Posle ~itawa pre}i na odgo-
varawe na pitawa u vezi sa tekstom, na primer: ^to sªel Mí{a? ^to medvé-
di lûbxt est¢? itd. Podstaknite u~enike da odgovaraju punim iskazima. 

4. Prezentacija

Ciq: – usvajawe razlike u izgovoru tvrdih i mekih suglasnika;
– usvajawe izgovora digrafa ± [{’:].

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 50 u Uxbeniku. Pod-
staknite ih da ispravno pro~itaju re~ ±enók. Objasnite ilustrovanu tran-
skripciju ove re~i: meki suglasnici su od sun|era, tvrdi – od ~elika, akcen-
tovani vokal je sa kapom, redukcija je prikazana keceqicom sa vokalom u
~ijem se pravcu odvija redukcija. 

5. Slu{awe, ~itawe i memorisawe brzalice

Ciq: – usvajawe  izgovora digrafa ± [{’:];
– memorisawe brzalice.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak brzalice Dva
±enká ±eká k ±eké ...

Objasnite nepoznate re~i pomo}u ilustracije.  Posle slu{awa u~eni-
ci ~itaju tekst brzalice, a zatim ga slu{aju i poku{avaju da izgovore br-
zo. Obratite pa`wu na izgovor digrafa ± [{’:].

6. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice

Ciq: – utvr|ivawe  izgovora digrafa ± [{’:];
– memorisawe pesmice.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesmice Ðtoð
±³tkoð ~í±u zúb™  ... (strana 50 u Uxbeniku). Objasnite nepoznate re~i.  Posle
slu{awa u~enici ~itaju tekst pesmice, a zatim ga slu{aju i ponavqaju u
horu. 



6. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet stihove brzalice i pesmiceÐtoð ±³tkoð ~í±u zúb™ ...  

8. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: provera doma}eg zadatka.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici recituju brzalicu i pesmu Ðtoð ±³tkoð
~í±u zúb™ ...  

2. Test

Ciq: provera nivoa usvojenosti gradiva.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici samostalno izra|uju test na strani 43 u
Radnoj svesci. Nastavnik proverava test posle ~asa. Rezultati testa slu`e
prvenstveno u svrhu ocewivawa efikasnosti rada samog nastavnika.  

3. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
– utvr|ivawe iskaza u funkciji identifikacije i opisa

ku}nih qubimaca.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: ̂ itawe teksta  pesmice-igre Zver¢ na búkvu K. Svaki
u~enik ~ita po jedan stih u ciqu dramatizacije teksta.

4. Igra „UGADÁÐ ZVÉRX“

Ciq: utvr|ivawe iskaza u funkciji identifikacije i opisa ku}nih
qubimaca.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Jedan u~enik zami{qa nekog ku}nog qubimca, a
ostali poku{avaju da pogode ko je to, tako {to }e postavqati odgovaraju}a
pitawa. Podesno je podeliti u~enike na nekoliko ekipa. Svaka ekipa
postavqa pitawa naizmeni~no. Pobe|uje ekipa koja prva pogodi ̀ ivotiwu.
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5. Dijalog

Ciq: – usvajawe li~nih  zamenica u konstrukciji u + Gen.;
– iskazivawe odnosa posedovawa;
– identifikacija ku|nih qubimaca.

Trajawe: oko 7 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da pogledaju ilustrovanu rubriku
U  kogó kto? na strani 51 u Uxbeniku, a zatim podstaknite ih da zavr{e iskaze
u kockicama. Naglasite zameni~ke oblike sa predlogom. 
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Urók 7/1. – NA KAKÓÐ ÚLICE T‰ @IV²[¡?
Urók 7/2. – M‰ ID²M V TEÁTR!

Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Usvajawe funkcije  iska-
zivawa prostornih od-
nosa: na úlice Zel³noð; vó-
zle párka.

– Usvajawe funkcije  tra-
`ewa i davawa obave-
{tewa: Izviníte, po`á-
luðsta, kak proðtí? Nádo
idti prümo do perekr³stka,
a zatém povernút¢ nalévo.

– Utvr|ivawe funkcije
skretawa pa`we: Pro-
stíte! Búd¢te dobrì!

– Pozivawe u goste: Priho-
dí(te) ko mne!

– Izricawe zabrane: Nel¢zü
bégat¢ i {umét¢!

– Tra`ewe mi{qewa: Tebé
ponrávilsx fil¢m? A t™
kak s~itáe{¢?

– Izra`avawe slagawa/ ne-
slagawa: X s tobóð (ne)
soglásen.

– Izra`avawe dopadawa/
nedopadawa: Ó~en¢ horó-
{ax kníga! Po-móemu, oná
ó~en¢ interésnax. Fil¢m ne-
mnógo skú~n™ð. Kníga nein-
terésnax.

– Upu}ivawe pohvala i
komplimentirawe: Molo-
déc! Prekrásno! Molod~ína!
Kakáx krasotá! Kak prá-
vil¢no! Kak tónko! 

–  Formulisawe molbe uz
semanti~ki performa-
tiv po`áluðsta.

– Zahvaqivawe.

– Usvajawe prezentskih ob-
lika glagola kretawa
idtí, hodít¢, éhat¢, le-
tét¢.

– Usvajawe predikativnih
konstrukcija sa modalnim
re~ima nu`no, nado. 

– Usvajawe priloga za me-
sto sleva, sprava, vverh,
vniz, prxmo itd.

– Usvajawe konstrukcija za
izra`avawe mesta i prav-
ca kretawa s imenicama u
lokativu i akuzativu je-
dnine: na ulíce, v dóme, v
park, v górod.

– Aktivno uve`bavawe is-
kaza za skretawe pa`we:
Izviníte, po`áluðsta!
Prostíte! Búd¢te dobrì!

–  Prosta re~enica sa pro-
stim glagolskim predi-
katom pro{irena prilo-
{kom odredbom za mesto
ili objektom: M™ nahó-
dimsx v teátre. M™ édem v
{kólu. Iz {kól™ id³m do-
móð.

– Izra`avawe socijativ-
nih odnosa: M™ s drúgom.

– Interogativne konstruk-
cije s upitnim zameni~-
kim pridevima i prilozi-
ma: Na kakóð úlice nahó-
ditsx park? Kak Mí{e
proðtí k Má{e?

– Izra`avawe interoga-
tivne intencije pomo}u
intonacije: Tebé ponrávi-
las¢  kníga?

– Slu{awe i usvajawe krat-
kih dijaloga.

– Izvo|ewe ve`bi u ciqu
ponavqawa kratkih iska-
za radi produktivnog us-
vajawa osnovnog re~nika.

– Fonetske igre u ciqu uve-
`bavawa pravilnog iz-
govora mekih suglasnika
i redukovanih vokala.

– Igre u ciqu receptivnog
i produktivnog usvajawa
leksike.

– Igre sa brojawem i raz-
brajawem.

– Ciqno crtawe u radnoj
svesci, kao ve`ba za re-
ceptivno usvajawe lek-
sike.

– Slu{awe i memorisawe
pesmica s audio-kasete.

– Recitovawe.
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ELEMENTI FONETIKE I FONOLOGIJE 

Jedna~ewe po zvu~nosti suglasnika [`] ispred bezvu~nog [k].
Obezvu~avawe suglasnika na kraju re~i.
Izgovor tvrdog suglasnika [c]. Pisawe grupa ci, c™.

RE^NIK

Prihodíte ko mne! Gte t™ ̀ iv³{¢? Na úlice. Vózle párka. M™ ̀ iv³m v odnóm
dóme. Izviníte, po`áluðsta! Prostíte! Búd¢te dobrì! Kak proðtí? Kak t™ dú-
mae{¢? Kak t™ s~itáe{¢? X ne soglásen (ne soglásna). Po-móemu. Ne ó~en¢. Nemnógo.

Interésn™ð, skú~n™ð, uvlekátel¢n™ð.
Úlica, park, teátr, kinoteátr, cirk, muzéð, pó~ta, bol¢níca, bank.
Perekr³stok, svetofór, svet, avtomobíl¢, avtóbus, motocíkl, velosipéd.
Nalévo, naprávo, vverh, vniz, prümo, do koncá, kudá, tudá, otkúda, otsûda,

ottúda, gde, tam, zdes¢, dóma, domóð.
Nú`no, mó`no, nel¢zü.

Idtí, hodít¢, povernút¢, perehodít¢, éhat¢, letét¢, vozvra±át¢sx, tance-
vát¢, prìgat¢, katát¢sx, 

Tigr, medvéd¢, boréc. 
Prekrásno! Molod~ína! Kakáx krasotá! Kak právil¢no! Kak tónko! Molodéc!

RECEPTIVNI RE^NIK

proézda net – zabrawen prolaz; bud¢ gotóv k putí – spremi se da vozi{;
katí – vozi.

NASTAVNA SREDSTVA

Uxbenik, Radna sveska,  audio-kaseta ili disk. 

LINGVOKULTUROLO[KI ELEMENTI

1. Pesma U menü sapó`ki ... (Eléna Blagínina). 2. Pesma Svetofór (Valen-
tín Bérestov). 3. Zagonetka T™, da x, da m™ s tobóð ... 4. Pesma Tónkax rabóta.

SADR@AJ AUDIO-SNIMKA

1. Strip Na kakóð úlice t™ `iv³{¢?
2. Tekst Kó{ka i kní`ka.



3. Pesma U menü sapó`ki ... (Eléna Blagínina). 
4. Pesma Svetofór (Valentín Bérestov). 
5. Strip M™ id³m v teátr.
6. Tekst Cirk.
7. Zagonetka T™, da x, da m™ s tobóð ... 
8. Tekst Idú domóð.
9. Pesma Tónkax rabóta.

1. Slú{aðte vnimátel¢no!
NA KAKÓÐ ÚLICE T‰ @IV²[¡?

Ma{a: Prihodíte ko mne pósle obéda.
Mi{a: A gde t™ `iv³{¢?
Mi{a: Na úlice Zel³noð, vózle párka. M™ `iv³m v odnóm dóme.
Ma{a: Úlica Zel³nax, dom 26, kvartíra 8, na ~etv³rtom ºta`é.

Mi{a: Izviníte, po`áluðsta, kak proðtí na úlicu Zel³nu¯?
Prohó`ið: Nádo idtí prümo do perekr³stka, a zatém povernút¢ nalévo.

Mi{a: Vot perekr³stok. Tól¢ko x zabìl, kudá nú`no povernút¢ – nalévo ili
naprávo. 

Mi{a: Prostíte! Búd¢te dobrì, dom 26 vverh ili vniz po úlice?
Prohó`ið: Prümo do koncá úlic™.

Mi{a: Na kakóð úlice t™ `iv³{¢?

2. Slú{aðte vnimátel¢no!

KÓ[KA I KNÍ@KA

Sá{a délal uróki za stolóm. Kó{ka Marì{ka sidéla u nó`ki stúla. Vdrug
so stolá upála kní`ka. Kó{ka podúmala, ~to ºto mì{ka i prìgnula na kní`ku.
Sestr³nka Natá{ka  vzxlá kní`ku i stala pokáz™vat¢ kó{ke búkv™:

– U~í, Marì{ka, búkv™!
Ðto – A.
Ðto – B.
Smotrí, pómni. 

3. Slú{aðte vnimátel¢no!
U menü sapó`ki,
Ðtot – s lévoð nó`ki, 
Ðtot – s právoð nó`ki.
Ésli dó`dik vdrug poðd³t,
Nadénu kaló{ki.
Ðta – s lévoð nó`ki, 
Ðta – s právoð nó`ki.
Vot kak horo{ó!

Eléna Blagínina
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4. Slú{aðte vnimátel¢no!
SVETOFÓR
Tri cvéta est¢ u svetofóra,
Oní ponütn™ dlx {of³ra:
Krásn™ð svet –
Stoð! Proézda net.
@³lt™ð –
Bud¢ gotóv k puti,
A zel³n™ð svet – katí!

Valentín Bérestov

5. Slú{aðte vnimátel¢no!
M‰ ID²M V TEÁTR
Sa{a: Vot i teátr. Nú`no tól¢ko pereðtí úlicu.
U~itel¢nica: Perehódim úlicu vnimátel¢no!
Vlada: Zel³n™ð svet. Mo`no idti.

U: Déti, m™ nahódimsx v teátre, a ne v círke. Nel¢zü bégat¢ i {umét¢!

Ma{a: Kak interésno! A tebé nrávitsx spektákl¢? 
Mira: Ó~en¢. Osóbenno múz™ka.

U: Vse vméste v™hódim iz teátra i id³m na ostanóvku.
Mi{a: M™ édem v {kólu?
Sa{a: Da, a iz {kól™ id³m domóð.

Mi{a: A vam nrávitsx hodít¢ v teátr? A v kinó?

6. Slú{aðte vnimátel¢no!
CIRK

M™ s pápoð v círke. Tígr™ prìga¯t ~érez kol¢có. Medvédi katá¯tsx na
motocíklah. Sobá~ki tancú¯t pod múz™ku. A vot i borcì! X o~en¢ l¯blû cirk.

7. Slú{aðte vnimátel¢no!
T™, da x, da m™ s tobóð –
Skól¢ko nas po{ló domóð?

8. Slú{aðte vnimátel¢no!
IDU DOMÓÐ

^elovék letít domóð v samol³te iz dal³koð stranì i govorít:
– Le~ú domóð!
^elovék édet v póezde v svoð górod i govorít:
– Édu domóð.
^elovék id³t vé~erom s rabót™ domóð i govorít:



– Idú domóð.
Dom – Ñto i Ródina, i górod, i seló i úlica. A e±³ Ñto prósto tvoð dom, v

kotórom t™ `iv³{¢. Kak horo{ó dóma!

9. Slú{aðte vnimátel¢no!

TÓNKAX RABÓTA

– Urá! Iz plastilína 
X vìlepil kotá.
– Prekrásno! Molod~ína!
Kakáx krasotá!
Kak právil¢no! Kak tónko! – 
Hvalíl menü otéc. –
Kakógo poros³nka
Slepíl t™! Molodéc!

PODELA LEKCIJE NA ^ASOVE

(8 ~asova)

Urók 7/1. – NA KAKÓÐ ÚLICE T‰ @IV²[¡?

1. ~as

1. Zagrevawe

Ciq:  obnavqawe leksike iz semanti~kog poqa grad (selo) u kojem
`ivim.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik donosi na ~as fotografije grada (sela)
u kojem se nalazi {kola. Pokazuje ih u~enicima podsti~u}i ih na dijalog:
^to Ñto? (pitawe za identifikaciju razli~itih va`nijih objekata u nase-
qu: {kole, po{te, bolnice, pozori{ta, muzeja). Kak naz™váetsx Ñta úlica?
itd.

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe funkcije iskazivawa prostornih odnosa: na úlice
Zel³noð; vózle párka;

– usvajawe funkcije tra`ewa i davawa obave{tewa: Izviníte,
po`áluðsta, kak proðtí? Nádo idtí prümo do perekr³stka, a za-
tém povernút¢ nalévo;

– utvr|ivawe funkcije skretawa pa`we: Prostíte! Búd¢te do-
brì!
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– pozivawe u goste: Prihodí(te) ko mne!
– usvajawe predikativnih konstrukcija sa modalnim re~ima

nú`no, nádo; 
– usvajawe priloga za mesto sléva, správa, vverh, vniz, prxmo itd.;
– usvajawe konstrukcija za izra`avawe mesta i pravca kretawa

s imenicama u lokativu i akuzativu jednine: na ulíce, v dóme,
v park, v górod.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 52. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: Vot Má{a, Míra i Mí{a.
Oní idút iz {kól™ domóð. Má{a prigla{áet druzéð pósle {kól™ k sebé v gósti.
Oná govorít: Prihodíte ko mne pósle obéda. Mí{a ne znáet, gde ̀ iv³t Má{a. On
sprá{ivaet: Gte t™ ̀ iv³{¢? Míra otve~áet: Na úlice Zel³noð, vózle párka. M™
s Ma{eð `iv³m v odnóm dóme.

Déti, na kakóð úlice `iv³t Má{a? Kakóð u ne³ nómer dóma? Kakóð nómer
kvartír™?

Ponovite ova pitawa  nekoliko puta, uputite ga mnogim u~enicima.
Podstaknite ih da ponove ispravan odgovor. Zatim nastavite s opisom druge
slike.

A vot Mí{a vózle párka. On ne znáet, kak proðtí na úlicu Zel³nu¯. Mí{a
sprá{ivaet u prohó`ego: Izviníte, po`áluðsta, kak proðtí na úlicu Zel³nu¯?
Prohó`ið otve~áet: Nádo idtí prümo do perekr³stka, a zatém povernút¢ nalé-
vo. Déti, kak Mí{e nádo idtí ?

Podstaknite u~enike da ispravno odgovore na ovo pitawe tako {to }e
ponoviti va{ prethodni iskaz. Nastavite s opisom tre}e slike.

Mí{a na perekr³stke. On zabìl, kudá nú`no povernút¢ – nalévo ili naprá-
vo. Déti, kudá Mí{e nú`no povernút¢? Kak skazál prohó`ið? Podstaknite
u~enike da ispravno odgovore i na ovo pitawe tako {to }e se setiti svog
prethodnog odgovora.

Pre|ite na opis ~etvrte slike. Vot mí{ka Mí{a na úlice Zel³noð. On
ne znáet, gde nahóditsx dom Má{i – vverh ili vniz po úlice? On sprá{ivaet u pro-
hó`ego: Búd¢te dobrì, dom 26 vverh ili vniz po úlice? Prohó`ið otve~áet: Prümo
do koncá úlic™.

Déti, kak Mí{e nádo idtí?

Podstaknite u~enike da ispravno odgovore na ovo pitawe.

Kada uo~ite da su u~enici ve} usvojili ponu|eni materijal, mogu
samostalno odgovarati na pitawa koja im postavqate, pre|ite  na slu{awe
audio-snimka teksta.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.



Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu.

4. Dijalog

Ciq: utvr|ivawe funkcije iskazivawa mesta.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enike na parove i izvodite ih pred
tablu. Zadatak u~enika je da ispravno formuli{u pitawe Gte t™ `iv³{¢?,
kao i odgovor na upu}eno pitawe, na primer: X `ivú na úlice Gagárina.
Nastaviti dijalog slede}im pitawima: Kakóð u tebü nómer  doma? Kakóð nómer
kvartír™? Na kakom ºta`é t™ `iv³{¢?

5. Doma}i zadatak

Uve`bati ~itawe dijaloga u stripu. 

2. ~as

1. Zagrevawe: igra „HLOP-[L²P“

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike. 

Trajawe: oko 5 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.
Opis aktivnosti: U~enicima se ka`e tematska re~ ÚLICA.

Nastavnik izgovara re~i tematski vezane za  ovu re~ (leksika obra|ena u
okviru ove teme), kao i re~i uzete iz drugih semanti~kih poqa. Ukoliko
re~ spada u leksiku tematski vezanu za ulicu i sve {to se na woj mo`e na}i:
Úlica, park, teátr, kinoteátr, cirk, muzéð, pó~ta, bol¢níca, bank, perekr³stok,
svetofór, prohó`ið, pe{ehód, avtomobíl¢, avtóbus, motocíkl, velosipéd itd.,
u~enici pqesnu dlanovima i ka`u „Hlop“, ako je re~ uzeta iz druge oblasti
(parta, nos, rot, hvost, kogotkí itd.), u~enici ka`u „[l³p“ i udare sebe po
kolenima. Tempo igre se postepeno ubrzava, a onaj ko triput pogre{i – is-
pada iz igre.

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.
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Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa
Na kakóð úlice t™ `iv³{¢? Ispravqajte ih u izgovoru, intonaciji.

3. Prezentacija

Ciq: utvr|ivawe funkcije iskazivawa prostornih odnosa.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite deci ilustraciju grada na strani 53 u
Uxbeniku. Recite da je to grad u kojem stanuju junaci Uxbenika. Poka`ite
ku}u svakog od wih. Imenujte ulice u kojima stanuju. Zatim poka`ite sve
objekte na glavnoj ulici, kao i na dve sporedne ulice. Koristite {to vi{e
predlo`no-pade`nih konstrukcija za iskazivawe prostornih odnosa: na
úlice, vózle párka, ókolo dóma, ~érez dorógu.

Zatim recite da medvedi} Mi{a treba da do|e u goste kod jednog od
junaka. Pitajte kako da do|e tamo: Kak Mí{e proðtí k dómu Má{i? Onda pre-
ma ilustraciji odredite wegov put: Mí{e nádo idtí prümo do perekr³stka, za-
tém povernút¢ naprávo. Snóva idtí prümo do perekr³stka, a zatém povernút¢
naprávo i idtí do koncá úlic™. 

Ponovite takve iskaze nekoliko puta, a zatim pre|ite na igru Ska`í-
te, po`áluðsta, kak mne proðtí?

4. Igra „SKA@ÍTE, PO@ÁLUÐSTA, KAK PROÐTÍ?“

Ciq: uve`bavawe funkcije iskazivawa prostornih odnosa.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enike na dve ekipe. Predstavnik jedne
ekipe postavqa jedno od pitawa zadatih ispod ilustracije na strani 53 u
Uxbeniku. Takmi~ar iz druge ekipe odgovara na postavqeno pitawe prema
crte`u. Pobe|uje ekipa sa vi{e ispravnih odgovora. 

5. Radna sveska

Ciq: Utvr|ivawe usvojenih komunikativnih funkcija.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici samostalno rade ve`bu 5 na strani 45   u
Radnoj svesci.

6. Doma}i zadatak

Ve`be 1 i 3  u Radnoj svesci.



3. ~as

1. Zagrevawe: igra „ÉHALA MA[ÍNA“

Ciq: obnavqawe glagola kretawa idtí i éhat¢ (oblici pro{log vre-
mena). 

Trajawe: oko 7 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Nastavnik ko-
risti u igri fle{-karte s ilustracijama autobusa, de~aka, devoj~ice, nekog
u~enicima poznatog povr}a ili vo}a, cve}a i ma~ka. Ovim fle{-kartama
nastavnik ilustruje slede}i tekst: Éhala po doróge ma{ína (fle{ karta) iz
derévni Ber³zovka v derévn¯ Malínovka. Vezlá (fle{-karta povr}a ili vo}a).
Navstré~u eð éhal (fle{-karta autobus), v kotórom sidéli déti. A navstré~u
im {³l (fle{-karta de~aka) Pétx. N³s korzínu, v kotóroð sidéla (fle{-kar-
ta ma~ka). A navstré~u emú {la (fle{-karta devoj~ice) po ímeni Nata. Neslá
(fle{-karta cve}a). A tepér¢ ska`í, v kakú¯ derévn¯ {la (fle{-karta de-
voj~ice)?

Na odre|enom mestu nastavnik podi`e fle{-karte, a u~enici u horu
imenuju ono {to je naslikano na woj. Na kraju pobe|uje u~enik koji ispravno
odgovori na pitawe iz pri~e (V Ber³zovku). Ukoliko je neophodno, ponovite
pri~u nekoliko puta, dok deca ne shvate smisao. Prethodno semantizujte
re~ navstré~u.

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe pravila o obezvu~avawu suglasnika [`] ispred sug-
lasnika [{];

– usvajawe pravila o obezvu~avawu suglasnika na kraju re~i.

Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 54 u Uxbeniku. Podstak-
nite u~enike da ispravno pro~itaju re~i ló`ka i nó`ka. Objasnite ilu-
strovane transkripcije ovih re~i: tvrdi – od ~elika, akcentovani vokal je
sa kapom, redukcija je prikazana ili smawenom veli~inom ili keceqicom
sa vokalom u ~ijem se pravcu odvija redukcija, obezvu~avawe tako|e je
prikazano pomo}u keceqice s odgovaraju}im bezvu~nim suglasnikom. 

Na isti na~in objasniti ilustrovanu transkripciju re~i vdrug i se-
mantizovati je.

3. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
– utvr|ivawe pravila o obezvu~avawu suglasnika [`] ispred su-

glasnika [{].
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Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Slu{awe i ~itawe teksta Kó{ka i kní`ka.
Uo~avawe identi~nog izgovora suglasni~kih grupa {k i `k. Posle ~itawa
pre}i na odgovarawe na pitawa u vezi sa tekstom. Upotrebiti {to vi{e
pitawa na koja se odgovara predlo{ko-pade`nim konstrukcijama u funkci-
ji prostorne lokalizacije: Gde Sá{a délal uróki? Gde sidéla kó{ka? Otkúda
upála kní`ka? Kudá upála kní`ka? Kudá prìgnula kó{ka? itd.

4. Igra „XZ‰^ÓK“

Ciq: – utvr|ivawe usvojene leksike;
– utvr|ivawe funkcije iskazivawa prostorne lokalizacije.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Deca su ve} navikla na Bajku o jeziku. Sada }e jezik
poslu`iti i za utvr|ivawe leksike. ̂ itajte deci slede}e stihove i ka`ite
da prate pri~u odgovaraju}im pokretima jezika. Instrukcije tako|e
upu}ivati na ruskom jeziku! Ponoviti pri~u nekoliko puta. U~enici koji
ne prate instrukcije ili ih pogre{no izvr{avaju izlaze iz igre.

Pogulüt¢ xzìk sobrálsx: 
(otkrìt¢ rot) 

On umìlsx,
(kón~ikom xz™ká bìstro provestí po vérhnim zubám) 

Pri~esálsx,
(néskol¢ko raz provestí xz™kóm mé`du vérhnimi i ní`nimi zúbami, vì-
sunut¢ vper³d i obrátno sprütat¢) 

Na prohó`ih oglxnúlsx,
(provestí xz™kóm po gubám – „obliznút¢sx“) 

Vprávo, vlévo povernúlsx,
(povernút¢ xzìk v ukázannu¯ stóronu) 

Vniz upál, navérh poléz, 
(opustít¢ xzìk vniz i podnüt¢ vverh) 

Raz – i v rótike is~éz. 
(sprütat¢ xzìk vo rtu)

5. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice 

Ciq: utvr|ivawe pravila o obezvu~avawu suglasnika [`] ispred sugla-
snika [{].

Trajawe: oko 10 minuta.



Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesmice U menü
sapó`ki.

Skrenite pa`wu u~enika na nepoznate re~i i na  izgovor  suglasnika
[`] ispred suglasnika [{]. Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst pesmice. 

6. Doma}i zadatak

Uraditi ve`be 1 i 7 u Radnoj svesci.

4. ~as

1. Zagrevawe: igra „SOBERÍ LÓ@KOÐ KARTÓ[KU!“

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
– utvr|ivawe pravila o obezvu~avawu suglasnika [`] ispred su-

glasnika [{].
Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Dva u~enika –
predstavnici dveju ekipa, skupqaju ka{ikom u kesu prosuti po podu u~ioni-
ce krompir (6–8 komada). Onaj ko skupi vi{e – pobe|uje. Na kraju oba u~eni-
ka predaju nastavniku ka{ike i krompir uz re~i Vot ló`ka, a vot kartó{ka.
Ponoviti igru 2–3 puta.

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe priloga i prilo{kih zamenica za mesto;
– utvr|ivawe funkcije iskazivawa mesta i prostornih odnosa.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite u~enicima ilustraciju na strani 55 u
Uxbeniku. Opi{ite svaku sliku koriste}i priloge i zameni~ke priloge
za mesto iz ponu|enih dijaloga. 

3. Dijalog

Ciq: – usvajawe li~nih i prisvojnih zamenica;
– predstavqawe ~lanova porodice.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da pro~itaju dijaloge na strani 55
u Uxbeniku, a zatim podelite ih na parove i podstaknite da insceniraju sli-
~ne dijaloge.  
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4. Igra „SKA@ÍTE NAOBORÓT“

Ciq: uve`bavawe usvojenih priloga za mesto.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik stoji u krugu sa loptom. On dobacuje lop-
tu jednom od u~enika i izgovara prilog za mesto ili zameni~ki prilog, na
primer naprávo. U~enik hvata loptu i baca je nazad izgovaraju}i suprotni
po smislu prilog, na primer nalévo. 

Koriste se tako|e parovi: vverh – vniz; dalekó – blízko; tudá – s¯dá, ot-
túda – otsûda, vverhú – vnizú itd.

5. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice

Ciq: – utvr|ivawe usvojene leksike;
– memorisawe pesmice.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme Svetofór
(strana 54 u Uxbeniku). Objasnite nepoznate re~i – izme|u ostalog i razli-
ku u zna~ewu leksema svet i cvet. Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst pesme,
a zatim ga slu{aju i ponavqaju u horu. 

6. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet stihove pesme Svetofór. 

Urók 7/2. – M‰ ID²M V TEÁTR!

5. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: recitovawe pesme, utvr|ivawe ispravnog izgovora.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak. U~enici
recituju pesmu Svetofór. 

2. Prezentacija
Ciq: – usvajawe funkcije izricawa zabrane: Nel¢zü bégat¢ i {umét¢!

– usvajawe funkcije tra`ewa i izra`avawa mi{qewa: Tebé pon-
rávilsx fil¢m? Mne ó~en¢ ponrávilsx.

– usvajawe funkcije skretawa pa`we sagovornika: Smotrí!
Poslú{að!



Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 56. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: Gde nahódxtsx déti? Déti
na úlice. Kudá oní idút? Oní idút v teátr. Déti perehódxt úlicu na perekr³stke.
Déti, na kakóð svet m™ perehódim úlicu?

Sve vreme pokazujte na crte` da deca vide o ~emu govorite, za nove
re~i dajte paralelno prevod. Podstaknite u~enike da formuli{u ispravan
odgovor. Zatim nastavite s opisom druge slike.

A vot déti v teátre. U~ítel¢nica im govorít: Déti, m™ nahódimsx v
teátre, a ne v círke. Nel¢zü bégat¢ i {umét¢! ^to nel¢zü délat¢ v teátre?

Podstaknite u~enike da ispravno formuli{u iskaz za izricawe
zabrane. Ponovite ga nekoliko puta. Nastavite s opisom tre}e slike. Skre-
nite im pa`wu odgovaraju}im iskazom i naglasite ga nekoliko puta.

Posmotríte! Má{a i Míra v teátre. Má{a sprá{ivaet Míru: tebé nrá-
vitsx spektákl¢? Míre ó~en¢ nrávitsx spektákl¢. A vam, déti, nrávitsx hodít¢
v teátr? Podstaknite vi{e u~enika da odgovore na ovo pitawe punim iska-
zom.

Zatim nastavite s opisom ~etvrte slike.

A vot déti v™hódxt iz teátra. Oní idút na ostanóvku. Iz teátra déti
édut v {kólu, a iz {kól™ idút domóð. Uputite {to vi{e pitawa u~enicima ko-
riste}i zameni~ke priloge za mesto: Otkúda v™hódxt déti? Kudá oní idút?
Kudá édut déti? Kudá idút iz {kól™? 

Kada uo~ite da su u~enici ve} usvojili ponu|eni materijal, mogu
samostalno odgovarati na pitawa koja im postavqate, pre|ite  na slu{awe
audio-snimka teksta stripa.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu. 

4. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojenih struktura.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Radnu svesku na stra-
ni 47. U~enici samostalno rade ve`be 9 i 10.
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5. Doma}i zadatak

Uve`bati ~itawe dijaloga u stripu. 

6. ~as

1. Zagrevawe: igra „SIMÓN GOVORÍT“

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike. 

Trajawe: oko 10 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Jedan od u~eni-
ka je Simón (u po~etku to mo`e da bude sam nastavnik). Deca izlaze pred
tablu, a nastavnik upu}uje razli~ite komande, recimo: – Simon govorit ...
(bilo koji pokret, na primer: prìgat¢, podnüt¢ rúki vverh, sest¢ ná pol, po-
vernút¢sx nalévo/naprávo, sdélat¢ dva {agá vper³d/nazád/vlévo, vprávo itd.).
U~enici ispravno reaguju na komande. Ukoliko Simon re~e samo komandu
bez re~i Simón govorít ..., deca moraju da odgovore Nam Simón ne govoríl!

Primer:

Vedú±ið:
– Simón govorít: „Pokrutítes¢ na odnóm méste!“
Déti vse krútxtsx.
Vedú±ið:
– Bégaðte po krúgu!
Déti:
– Simón nam ne govoríl!

U~enik koji je potr~ao u krug treba da se zaledi i propusti jednu koman-
du ili iza|e iz igre. Neophodno je brzo smewivati komande. 

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa
M™ id³m v teátr. Ispravqajte ih u izgovoru, intonaciji.

3. Prezentacija

Ciq: – usvajawe  funkcije tra`ewa i iskazivawa mi{qewa;
– izricawe zabrane i davawe dozvole.



Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite deci ilustraciju kuce na strani 57 u
Uxbeniku. Objasnite dijaloge, kako treba tra`iti mi{qewe i kako iskazi-
vati svoje. Naglasite modalnu konstrukciju po-móemu. 

Skrenite u~enicima pa`wu na ilustrovane iskaze izricawa zabrane
i dozvole.

4. Dijalog

Ciq: usvajawe  funkcije tra`ewa i iskazivawa mi{qewa.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da pro~itaju dijaloge na strani 57
u Uxbeniku, a zatim podelite ih na parove i podstaknite da insceniraju
sli~ne dijaloge.  U okviru ove aktivnosti neophodno je obraditi rubrike
Ska`í! i Vìrazi nesoglásie! (strana 57 u Uxbeniku).

5. Doma}i zadatak

Uraditi ve`bu 14 u Radnoj svesci.

7. ~as

1. Zagrevawe: igra „XZ‰^ÓK“

Ciq: – utvr|ivawe usvojene leksike;
– utvr|ivawe funkcije iskazivawa prostorne lokalizacije.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Deca su ve} navikla na Bajku o jeziku. Sada }e jezik
poslu`iti i za utvr|ivawe leksike. ̂ itajte deci slede}e stihove i ka`ite
da prate pri~u odgovaraju}im pokretima jezika. Instrukcije tako|e upu-
}ivati na ruskom jeziku! Ponoviti pri~u nekoliko puta. U~enici koji ne
prate instrukcije ili ih pogre{no izvr{avaju izlaze iz igre. Vidi tekst
pri~e na strani 140 Priru~nika.

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe izgovora tvrdog suglasnika [c];
– usvajawa pravopisnih pravila.

Trajawe: oko 12 minuta.
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Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 58 u Uxbeniku.
Podstaknite u~enike da ispravno pro~itaju re~i cirk i pal¢cì. Objasnite
ilustrovane transkripcije ovih re~i: meki suglasnici su od sun|era, tvr-
di – od ~elika, redukcija se prikazuje mawim slogom.

Zatim pomo}u tabele objasnite spojivost suglasnika [c] sa vokalima.
Objasnite pravopisna pravila pisawa slogova ci i c™. 

Podstaknite u~enike da odgovore na pitawa ispod tabele.

3. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
– utvr|ivawe funkcije deonog tvrdog znaka.

Trajawe: oko 13 minuta.

Opis aktivnosti: Slu{awe, semantizacija i  ~itawe teksta Cirk.
Uo~avawe re~i sa tvrdim znakom. Posle ~itawa pre}i na odgovarawe na
pitawa u vezi sa tekstom: Gde nahódxtsx Sá{a i pápa. ̂ to déla¯t medvédi, itd.
Podstaknite u~enike da odgovaraju punim iskazima. 

4. Prezentacija

Ciq: usvajawe socijativnih konstrukcija poput m™ s tobóð.
Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 58 u Uxbeniku. Obja-
snite ilustrovane socijativne konstrukcije. 

5. Slu{awe, ~itawe i memorisawe zagonetke

Ciq: – usvajawe socijativnih konstrukcija poput m™ s tobóð.
– memorisawe zagonetke.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak zagonetke T™ da,
x da, m™ s tobóð  ...

Objasnite nepoznate re~i pomo}u ilustracije. Podstaknite u~enike
da odgonetnu zagonetku.  Posle slu{awa u~enici ~itaju tekst zagonetke, a
zatim ga slu{aju i poku{avaju da izgovore brzo. Obratite pa`wu na re-
dukciju vokala [d], [tobóð] itd. 

6. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet stihove zagonetke, uraditi ve`bu 12 u Radnoj svesci.  



8. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: provera doma}eg zadatka.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Nastavnik proverava doma}i zadatak.  

2. Prezentacija

Ciq: usvajawe funkcije iskazivawa mesta i pravca kretawa.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 59 u Uxbeniku. Obja-
snite ilustrovane iskaze u funkciji iskazivawa mesta i pravca kretawa. 

3. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojenih struktura.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Radnu svesku na stra-
ni 49. U~enici samostalno rade ve`bu 13.

4. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
–  utvr|ivawe funkcije iskazivawa mesta i pravca kretawa;
– utvr|ivawe prezentskih oblika glagola kretawa.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Slu{awe i ~itawe teksta Idú domóð. Nastavnik
obja{wava nepoznate re~i, kao i razliku izme|u glagola kretawa idtí i
hodít¢ (ilustracija ispod teksta), a zatim upu}uje pitawa u vezi sa tekstom,
na primer: ^to govorít ~elovék, kogdá letít domóð v samol³te iz dal³koð
stranì?

5. Igra „PÓISK SOKRÓVI°“

Ciq: utvr|ivawe iskaza u funkciji iskazivawa mesta i pravca
kretawa.

Trajawe: oko 10 minuta.
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Opis aktivnosti: Jedan u~enik izlazi iz u~ionice. Za to vreme wego-
vi drugovi sakrivaju u u~ionici blago i ostavqaju mu uputstva na ruskom po
celoj u~ionici, kako da ga prona|e, na primer: Poverní nalévo! Idí prümo do
koncá rüda, a zatém poverní naprávo! I±í menü pod pártoð! T™ naðd³{¢ menü vó-
zle doskí ! itd. 

6. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice

Ciq:  usvajawe funkcije izricawa pohvala, komplimentirawa.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme Tónkax rabó-
ta (strana 59 u Uxbeniku). Objasnite nepoznate re~i. Posle slu{awa u~eni-
ci ~itaju tekst pesme. Neophodno je izdvojiti iskaze u funkciji izricawa
pohvala i ponoviti ih nekoliko puta u horu. 



149

Urók 8/1. – V DERÉVNE
Urók 8/2. – KANÍKUL‰, KANÍKUL‰!

Komunikativne funkcije Jezi~ke strukture Aktivnosti

– Usvajawe leksike iz se-
manti~kih poqa „ba{ta“
i „farma“.

– Usvajawe ruske onomato-
peje u vezi sa `ivoti-
wama.

– Utvr|ivawe funkcije tra-
`ewa dozvole: mó`no, x
poðdú s podrúgami v les?

– Utvr|ivawe funkcije
predstavqawa: Búdem zna-
kóm™. Menü zovút Vláda.

– Utvr|ivawe funkcije
primawa i davawa poziva
za u~e{}e u igri: Daváð
kupát¢sx!

– Utvr|ivawe funkcije
davawa informacija o se-
bi: Mne désxt¢ let. X
u~eník trét¢ego klássa.

– Izricawe zabrane: Dalekó
ne hodí !

–  Formulisawe molbe uz
semanti~ki performa-
tiv po`áluðsta.

– Zahvaqivawe.

– Utvr|ivawe prezentskih
oblika glagola: délat¢,
`it¢, gulüt¢, uhá`ivat¢,
polivát¢.

– Usvajawe oblika budu}eg
prostog i slo`enog vre-
mena  (na receptivnom ni-
vou).

– Usvajawe oblika imenica
za ozna~avawe mladun~a-
di `ivotiwa.

– Usvajawe interogativnih
iskaza u funkciji zahte-
vawa identifikacije uz-
rasta: Skól¢ko tebé let?

– Usvajawe  konstrukcija za
identifikaciju uzrasta:
Mne désxt¢ let. 

– Usvajawe spojivosti os-
novnih brojeva s oblici-
ma imenica god, góda, let. 

– Utvr|ivawe oblika li-
~nih zamenica u genitivu
i dativu.

– Aktivno uve`bavawe is-
kaza za pozivawe na igru:
Daváð kupát¢sx!

–  Proste re~enice sa pro-
stim glagolskim predi-
katom pro{irene prilo-
{kom odredbom za mesto:
M™ otdìhaem na móre/v
derévne/v goráh.

– Slu{awe i usvajawe krat-
kih dijaloga.

– Izvo|ewe ve`bi u ciqu
ponavqawa kratkih iska-
za radi produktivnog us-
vajawa osnovnog re~nika.

– Fonetske igre u ciqu uve-
`bavawa pravilnog iz-
govora mekih suglasnika
i redukovanih vokala.

– Igre u ciqu receptivnog
i produktivnog usvajawe
leksike.

– Igre sa brojawem i raz-
brajawem.

– Ciqno crtawe u radnoj
svesci, kao ve`ba za re-
ceptivno usvajawe lek-
sike.

– Slu{awe i memorisawe
pesmica s audio-kasete.

– Recitovawe.
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ELEMENTI FONETIKE I FONOLOGIJE 

Izgovor nastavka prideva mu{kog roda u genitivu i akuzativu jednine
-ogo [ovª].

Rekapitulacija gradiva.

RE^NIK

Kartófel¢, morkóv¢, pomidór™, luk, ogurcì, salát, pérec, kapústa.
Koróva, kon¢, ló{ad¢, kozá,  ovcá, poros³nok, kúrica, útka, gus¢, petúh, tel³nok,

kozl³nok, `ereb³nok, c™pl³nok, ut³nok, bó`ix koróvka, {mel¢, kuzné~ik,
kolokól¢~ik.

Délat¢, `it¢, gúlxt¢, uhá`ivat¢, polivát¢, otd™hát¢, gulüt¢, plávat¢,
zagorát¢, gulüt¢.

Derévnx, férma, Ñho, les, ré~ka, kaníkul™, móre, gór™.
X poédu na móre. X poédu v gór™. X búdu otd™hát¢ v derévne. X  búdu otd™hát¢

dóma. Búdem znakóm™.  Daváð kupát¢sx! Skól¢ko tebé let? Mne désxt¢ let. X
u~eník trét¢ego klássa 

NASTAVNA SREDSTVA

Uxbenik, Radna sveska,  audio-kaseta ili disk. 

LINGVOKULTUROLO[KI ELEMENTI

1. Narodna pesma Kúrica-krasávica. 2. Usvajawe ruske onomatopeje u
vezi sa ̀ ivotiwama – pesma Na lugú paslás¢ koróva ... 3. Narodna pesma Bó`ix
koróvka 4. Pesma-igra Ðho. 5. Pesma Sólnce, sólnce, t™ otkúda? (O. V™sotskax).
6. Pesma ^únga-~ánga.

SADR@AJ AUDIO-SNIMKA

1. Strip V derévne.
2. Pesma Na lugú paslás¢ koróva ... 
3. Narodna pesma Kúrica-krasávica.
4. Narodna pesma Bó`ix koróvka. 
5. Tekst Ðho. 
6. Igra Ðho. 
7. Pesma Za rekóð to tut, to tam ...
8. Strip Kaníkul™, kaníkul™!
9. Tekst Krúgl™ð god. 

10. Pesma Sólnce, sólnce, t™ otkúda? (O. V™sotskax).
11. Pesma ^únga-~ánga.



1. Slú{aðte vnimátel¢no!

V DERÉVNE

Ma{a: I vot m™ v derévne. Zdes¢ `ivút moí bábu{ka i dédu{ka. Ðto ih
dom.

Babu{ka: Dobró po`álovat¢ k nam v derévn¯!

Ma{a: Bábu{ka, ~to t™ délae{¢?
Babu{ka: Polivá¯ óvo±i v ogoróde, ~tób™ horo{ó roslí.
Ma{a: X tó`e ho~ú polivát¢ óvo±i. Mó`no?

Ma{a: Dédu{ka, u ná{eð koróv™ tel³nok? 
Dedu{ka: Da, on e±³ málen¢kið.
Ma{a: Mó`no, x za nim búdu uhá`ivat¢?

Ma{a: Bábu{ka, mó`no x poðdú s podrúgami v les po gribì?
Babu{ka: Tól¢ko dalekó ne hodíte! Poterüetes¢!
Devo~ka: Da ~to v™! X ~ásto ho`ú po gribì.

Mi{a: A ~to v™ lûbite délat¢ v derévne?

2. Slú{aðte vnimátel¢no!

Na lugú paslás¢ koróva – „Mu-u-u, mu-u-u“. 
Polosát™ð {mel¢ letél – „Z-z-z, z-z-z“. 
Létnið veterók podúl – „F-f-f, f-f-f“. 
Kolokól¢~ik zazvenél – „Din¢, din¢, din¢“. 
Strekotál v travé kuzné~ik – „Tr-r-r, tc-s-s“. 
²` kolû~ið probegál – „Ph-ph-ph“. 
Ptí~ka málen¢kax péla „Til¢-l¢,til¢-l¢“. 
I serdít™ð `uk `u``ál – „@-`-`,`-`-`“. 

3. Slú{aðte vnimátel¢no!

Kúrica-krasávica
U menü `ilá.
Ah, kakáx úmnax
Kúrica b™lá!
[íla mne kaftán™,
[íla sapogí,
Sládkie, rumün™e
Peklá mne pirogí.
A kogdá uprávitsx,
Südet u vorót,
Skázo~ku rasská`et,
Pésenku spo³t.
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4. Slú{aðte vnimátel¢no!
Bó`ix koróvka,
Uletí na nébo.
Prinesí nam hléba –
^³rnogo, bélogo,
Tól¢ko ne gorélogo!

5. Slú{aðte vnimátel¢no!
ÐHO

Kogdá m™ hódim v les íli vé~erom na ré~ku, to slì{im Ñho.
M™ kri~ím, a Ñho nam otve~áet, no li{¢ konéc slóva.
Daváðte poslú{aem:
– Ma{ína – {ína.
– Smeh – meh.
– Kosá – osá.
– ¹krán – kran.
– Olén¢ – len¢.
– Slì{im m™ kogó? – Vo, vo, vo!

6. Slú{aðte vnimátel¢no!
Vedu±ið: Vìzovem m™ „Ðho“, búdet nam potéha!

Zað~ik (gromko): Ðho! X tebü zovú!

¹ho (protx`no): A-u! A-u!

Zað~ik (voprositel¢no): T™ u`e poélo?

¹ho (utverditel¢no): É-lo! É-lo!

Zað~ik (gromko): Hó~e{¢ pí±u záx~¢¯?

¹ho (udivlenno): ^¢¯? ^¢¯?

Zað~ik (dobro`elatel¢no): X tebé morkóvku dam!

¹ho (`adno): Am! Am!

Zað~ik (nasme{livo): ^to, obªélsx, brátec Zað?

¹ho (ukoriznenno): Að-að! Að-að!

Zað~ik (protx`no): Ðho! Blí`e podoðdí!

¹ho (protx`no): T™ idí! T™ idí!

Zað~ik (opaslivo): A vdrug tam bolóto?

¹ho (pou~itel¢no): To-to, to-to!

Zað~ik (sogla{axs¢): Ládno, x potóm pridú!

¹ho (protx`no): @du! @du!

Zað~ik (hvastlivo): Gósti k nam priéhali!



¹ho (protx`no): É-ha-li! É-ha-li!

Zað~ik (s gordost¢¯): M™ ih ugo±áem!

¹ho (udivlenno): ^á-em? ^á-em?

Zað~ik (ogor~enno): ^á¯ nétu. Est¢ vodá.

¹ho (sogla{axs¢): Da-da! Da-da!

Zað~ik (protx`no): Nu, pro±áð, porá domóð!

¹ho (pe~al¢no): Oð-oð! Oð-oð!

Zað~ik (gromko): Ne gorûð, pridú s¯dá!

¹ho (radostno): Da-da! Da-da!

Vedu±ið:
Ésli v les v™ popad³te,
Ðho tam vsegdá naðd³te.
S Ñhom búdete dru`ít¢,
Véselo vam búdet `it¢!

7. Slú{aðte vnimátel¢no!

Za rekóð to tut, to tam
Kto-to bródit po kustám.
– Ðho, Ñho, Ñto t™?
Otve~áet ºho: – T™ ...

8. Slú{aðte vnimátel¢no!
KANÍKUL‰, KANÍKUL‰!
U.: Déti, gde v™ búdete otd™hát¢ na kaníkulah.
Vlada: X poédu na móre.
Mira: X poédu v gór™.
Ma{a: X búdu otd™hát¢ v derévne.
Sa{a: A x búdu otd™hát¢ dóma.
Vlada: Búdem znakóm™. Menü zovút Vláda.
De~ak: A menü Iván. Famílix Antónov. Daváð kupát¢sx!

Vlada: X `ivú v Sérbii.
De~ak: V kakóm górode?
Vlada: V Belgráde.

Vlada: Skól¢ko tebé let?
De~ak: Mne désxt¢ let. X u~eník trét¢ego klássa.

Mi{a: Na kaníkulah m™ otd™háem: gulüem, plávaem, zagoráem, 
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9. Slú{aðte vnimátel¢no!
KRÚGL‰Ð GOD

U~ítel¢nica skazála, ~tób™ rebüta napisáli so~inénie. V Ñtom so~inénii
dol`nì b™t¢ slová: zimá, vesná, léto i ósen¢.

Sá{a podúmal, a potóm napisál tak:
„X ho~ú kupát¢sx v ná{eð ré~ke krúgl™ð god“. 
On postávil tó~ku i skazál:
– X kón~il. Vs³!
U~ítel¢nica posmotréla so~inénie Sá{i i sprosíla:
– A gde `e u tebü slova: zimá, vesná, léto, ósen¢?
– Kak gde? – udivílsx Sá{a. – V™ `e sámi govoríli, ~to zimá, vesná, léto i

ósen¢ – Ñto i est¢ krúgl™ð god.

10. Slú{aðte vnimátel¢no!
Sólnce, sólnce, t™ otkúda?
Iz zarí x zolotóð!
Dó`dik, dó`dik, t™ otkúda?
X iz tú~i grozovóð.
Véter, véter, t™ otkúda?
X iz dál¢neð storonì.
Nas tri bráta, i povsûdu
Dóbr™m lûdxm m™ nu`nì!

O. V™sotskax

11. Spo³mte, rebüta!
^únga-~ánga

PODELA LEKCIJE NA ^ASOVE

(8 ~asova)

Urók 8/1. – V DERÉVNE

1. ~as

1. Zagrevawe: igra „ÉHALA MA[ÍNA“

Ciq: uvod u temu „derévnx“. 

Trajawe: oko 10 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Nastavnik ko-
risti pri~u opisanu na strani 139 Priru~nika sa ne{to izmewenim tek-



stom. Nastavnik koristi u igri fle{-karte s ilustracijama autobusa,
de~aka, devoj~ice, nekog u~enicima poznatog povr}a ili vo}a, cve}a i ma~ka.
Ovim fle{-kartama nastavnik ilustruje slede}i tekst.

Éhala po doróge ma{ína (fle{ karta) iz derévni Dál¢nxx v derévn¯ Blí`nxx.
Vezlá (fle{-karta povr}a ili vo}a). Navstré~u eð éhal (fle{-karta auto-
busa), v kotórom sidéli déti. A navstré~u im {³l (fle{-karta de~aka) Pétx.
N³s korzínu, v kotóroð sidéla (fle{-karta ma~ka). A navstré~u emú {la (fle{-
-karta devoj~ica) po ímeni Nata. Neslá (fle{-karta cve}a). A tepér¢ ska`í
(fle{-karta devoj~ice), v kakú¯ derévn¯ {la?

Na odre|enom mestu nastavnik podi`e fle{-karte, a u~enici u horu
imenuju ono {to je naslikano na woj. Na kraju pobe|uje u~enik koji ispravno
odgovori na pitawe iz pri~e (V Dál¢n¯¯). Ukoliko je neophodno, ponovite
pri~u nekoliko puta, dok deca ne shvate smisao. Prethodno semantizujte
re~ navstré~u.

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe leksike iz semanti~kih poqa „ba{ta“ i „farma“;
– utvr|ivawe funkcije tra`ewa dozvole: mó`no x poðdú s podrúgami

v les? 
– utvr|ivawe prezentskih oblika glagola: délat¢, `it¢, gúlxt¢,

uhá`ivat¢, polivát¢;
– usvajawe oblika budu}eg prostog i slo`enog vremena  (na re-

ceptivnom nivou);
– usvajawe oblika imenica za ozna~avawe mladun~adi ̀ ivotiwa.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 60. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: Gde Má{a? Má{a v derévne.
Kto `iv³t v derévne? V derévne `ivút bábu{ka i dédu{ka Má{i. Oní govorüt:
Dobró po`álovat¢ k nam v derévn¯!

Déti, kak govoràt rússkie gostüm?

Ponovite ovo pitawe  nekoliko puta, uputite ga mnogim u~enicima.
Podstaknite ih da ponove ispravan odgovor. Zatim nastavite s opisom druge
slike.

A vot Má{a i bábu{ka v ogoróde. Bábu{ka poliváet óvo±i. Má{a tó`e
hó~et polivát¢ óvo±i. Ona sprá{ivaet bábu{ku: Mó`no x tó`e búdu  polivát¢
óvo±i?

Déti, kak sprá{ivaem razre{énix? Kakóe slóvo nú`no upotrebít¢?

Podstaknite u~enike da ispravno odgovore na ovo pitawe. Nastavite
s opisom tre}e slike.

A vot Má{a s dédu{koð na férme. Dédu{ka uhá`ivaet za koróvoð. U koró-
v™ tel³nok. Má{a sprá{ivaet: Mó`no, x  búdu uha`ivát¢ za tel³nkom?
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Pre|ite na opis ~etvrte slike. Vot Má{a s podrúgami id³t v les po
gribì. Má{a sprá{ivaet bábu{ku: Bábu{ka, mó`no x poðdú s podrúgami v les po
gribì?

Bábu{ka govorít: Tól¢ko dalekó ne hodíte! Poterüetes¢!
Deti, a v™ hódite v les po gribì?

Podstaknite u~enike da ispravno odgovore na ovo pitawe.

Kada uo~ite da su u~enici ve} usvojili ponu|eni materijal, mogu sa-
mostalno odgovarati na pitawa koja im postavqate, pre|ite  na slu{awe
audio-snimka teksta.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu.

4. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojenih struktura.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici samostalno rade ve`bu 1 na strani 50 u
Uxbeniku.

5. Slu{awe i dramatizacija pesmice

Ciq: – utvr|ivawe leksike iz semanti~kog poqa „derévnx“;
– usvajawe ruske onomatopeje u vezi sa `ivotiwama.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme Na lugú
paslás¢ koróva ... Objasnite nepoznate re~i. Posle drugog slu{awa u~enici
imitiraju glasove `ivotiwa. 

Na lugú paslás¢ koróva – „Mu-u-u, mu-u-u“. 
Polosát™ð {mel¢ letél – „Z-z-z, z-z-z“. 
Létnið veterók podúl – „F-f-f, f-f-f“. 
Kolokól¢~ik zazvenél – „Din¢, din¢, din¢“. 
Strekotál v travé kuzné~ik – „Tr-r-r, tc-s-s“. 
²` kolû~ið probegál – „Ph-ph-ph“. 
Ptí~ka málen¢kax péla „Til¢-l¢, til¢-l¢“. 
I serdít™ð `uk `u``ál – „@-`-`, `-`-`“. 



6. Doma}i zadatak

Uve`bati ~itawe dijaloga u stripu. 

2. ~as

1. Zagrevawe: igra „DED“

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike. 

Trajawe: oko 10 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.
Opis aktivnosti: Deca biraju „deda“, onda se tiho dogovaraju {ta }e

da pokazuju dedi. Zatim sledi dramatizacija slede}eg dijaloga:

– Zdrávstvuð, ded!
– Zdrávstvuðte, déti! Gde v™ bìli, ~to v™ délali?
– Gde m™ bìli, m™ ne ská`em, a ~to délali, poká`em.

Deca pokretima pokazuji neki poqoprivredni posao, a deda mora da
pogodi kakav je to posao, recimo: poliváli ogoród, kopáli, sa`áli óvo±i,  paslí
koróv, kosíli, doíli koróv, sobiráli übloki itd.

Ako deda pogodi i ispravno imenuje aktivnost, deca be`e a deda nasto-
ji da uhvati onoga ko }e postati novi deda. Ako ne pogodi, deca prikazuju
drugu aktivnost.

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa
V derévne. Ispravqajte ih u izgovoru, intonaciji.

3. Prezentacija

Ciq: utvr|ivawe re~i iz semanti~ke grupe „povr}e“.
Trajawe: oko 5 minuta.
Opis aktivnosti: Poka`ite deci ilustraciju povr}a na strani 61 u

Uxbeniku. Iskoristite i fle{-karte. Imenujte povr}e i podstaknite
u~enike da odgovaraju na pitawe „^to Ñto?“ 
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4. Igra „V OGORÓDE U BÁBU[KI“

Ciq: utvr|ivawe re~i iz semanti~ke grupe „povr}e“.
Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Izvedite pred tablu 5 u~enika. Prvi izgovara frazu
V ogoróde u bábu{ki rast³t kartófel¢ (mo`e i bilo koje drugo povr}e). Drugi
nastavqa V ogoróde u bábu{ki rastút kartófel¢ i morkóv¢ (vidi opis igre na
strani 61 Uxbenika). U~enici nastavqaju nizove nabrajawa, pri ~emu redo-
sled ne sme da bude poreme}en. Onaj ko pogre{i izlazi iz igre. Igra se igra
dok ne ostane jedan takmi~ar. Zatim se izvodi nova grupa od 5 u~enika.

Podelite u~enike na dve ekipe. Predstavnik jedne ekipe postavqa
jedno od pitawa  zadatih ispod ilustracije na strani 61 u Uxbeniku. Takmi-
~ar iz druge ekipe odgovara na postavqeno pitawe prema crte`u. Pobe|uje
ekipa sa vi{e ispravnih odgovora. 

5. Prezentacija

Ciq: utvr|ivawe re~i iz semanti~ke grupe „farma“.
Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite deci ilustraciju doma}ih ̀ ivotiwa na
strani 61 u Uxbeniku. Iskoristite i fle{-karte. Imenujte povr}e i pod-
staknite u~enike da odgovaraju na pitawe „Kto Ñto?“ 

6. Igra „NA FÉRME U DÉDU[KI“

Ciq: utvr|ivawe re~i iz semanti~ke grupe „farma“.
Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Izvedite pred tablu 5 u~enika. Prvi izgovara frazu
Na férme u dédu{ki `iv³t koróva (mo`e i bilo koja drugo `ivotiwa). Drugi
nastavqa Na férme u dedu{ki ̀ ivút koróva i ló{ad¢ (vidi opis igre na strani 61
Uxbenika). U~enici nastavqaju nizove nabrajawa, pri ~emu redosled ne sme
da bude poreme}en. Onaj ko pogre{i, izlazi iz igre. Igra se igra sve dok ne
ostane jedan takmi~ar. Zatim se izvodi nova grupa od 5 u~enika.

7. Slu{awe i ~itawe pesmice

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike.

Trajawe: oko 15 minuta.



Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme Kúrica-
-krasávica (strana 61 u Uxbeniku). Objasnite nepoznate re~i. Posle slu{awa
u~enici ~itaju tekst pesme. 

7. Doma}i zadatak

Uve`bati ~itawe pesme Kúrica-krasávica. Ve`ba 3 (strana 50) u Radnoj
svesci.

3. ~as

1. Zagrevawe: igra „BUBENCÎÎ“

Ciq: uve`bavawe izgovora tvrdih i mekih suglasnika. 

Trajawe: oko 7 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Deca staju u
krug. Na sredinu izlaze dvoje – jedan sa zvon~i}em, a drugi vezanih o~iju.
Svi pevaju:

Trìnc™-brìnc™, bubencì,
Razzvonílis¢ udal¢cì:
Digi-digi-digi-dón,
Otgadáð, otkúda zvon!

U~enik vezanih o~iju poku{ava da poka`e pravac iz kojeg dolazi zvon-
ce. Ako pogodi, izlazi drugi par.

2. ^itawe i slu{awe pesmice

Ciq: usvajawe izgovora nastavka -ogo [ovª].
Trajawe: oko 8 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike na stranu 62 u Uxbeniku. Pustite
snimak pesmice Bó`ix koróvka ... Objasnite izgovor pridevskog nastavka -ogo
[ovª] koriste}i ilustrovanu transkripciju ispod teksta. Zatim podstaknite
u~enike da sami ispravno pro~itaju tekst pesmice i da ga nekoliko puta
ponove u horu.

3. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;

– utvr|ivawe izgovora pridevskog nastavka -ogo [ovª].
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Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Slu{awe, semantizacija i  ~itawe teksta Ðho.
Posle ~itawa pre}i na odgovarawe na pitawa u vezi sa tekstom: Kogdá m™
slì{im Ñho? Kak ono nam otve~áet? itd. Podstaknite u~enike da odgovaraju
punim iskazima. 

4. Dramatizacija „LESNÓE ÐÐHO”

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite deci audio-snimak igre Lesnóe Ñho.  Zatim
nastavnik pomo}u dece dramatizuje tekst. Ovaj tekst je pogodan za {kolske
priredbe kada se dete nalazi na sceni a Ñho iza zavese. U razredu u~enici
zajedno ponavqaju posledwe slogove re~i.

Zað~ik govorit, a „¹ho“ – vzrosl™ð za {irmoð – otve~aet.

Vedu±ið: Vìzovem m™ „Ðho“, búdet nam potéha!

Zað~ik (gromko): Ðho! X tebü zovú!

¹ho (protx`no): A-u! A-u!

Zað~ik (voprositel¢no): T™ u`e poélo?

¹ho (utverditel¢no): É-lo! É-lo!

Zað~ik (gromko): Hó~e{¢ pí±u záx~¢¯?

¹ho (udivlenno): ^¢¯? ^¢¯?

Zað~ik (dobro`elatel¢no): X tebé morkóvku dam!

¹ho (`adno): Am! Am!

Zað~ik (nasme{livo): ^to, obªélsx, brátec Zað?

¹ho (ukoriznenno): Að-að! Að-að!

Zað~ik (protx`no): Ðho! Blí`e podoðdí!

¹ho (protx`no): T™ idí! T™ idí!

Zað~ik (opaslivo): A vdrug tam bolóto?

¹ho (pou~itel¢no): To-to, to-to!

Zað~ik (sogla{axs¢): Ládno, x potóm pridú!

¹ho (protx`no): @du! @du!

Zað~ik (hvastlivo): Gósti k nam priéhali!

¹ho (protx`no): É-ha-li! É-ha-li!

Zað~ik (s gordost¢¯): M™ ih ugo±áem!

¹ho (udivlenno): ^á-em? ^á-em?



Zað~ik (ogor~enno): ^á¯ nétu. Est¢ vodá.

¹ho (sogla{axs¢): Da-da! Da-da!

Zað~ik (protx`no): Nu, pro±áð, porá domóð!

¹ho (pe~al¢no): Oð-oð! Oð-oð!

Zað~ik (gromko): Ne gorûð, pridú s¯dá!

¹ho (radostno): Da-da! Da-da!

Vedu±ið:
Ésli v les v™ popad³te,
Ðho tam vsegdá naðd³te.
S Ñhom búdete dru`ít¢,
Véselo vam búdet `it¢!

5. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice 

Ciq: utvr|ivawe leksike.
Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesmice Za rekóð
to tut, to tam ...

Skrenite pa`wu u~enika na nepoznate re~i. Posle slu{awa u~enici
~itaju tekst pesmice i ponavqaju ga u horu nekoliko puta.

6. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet pesmicu Za rekóð to tut, to tam ...

4. ~as

1. Zagrevawe: igra „SOBERÍ LÓ@KOÐ KARTÓ[KU!“

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
– utvr|ivawe pravila o obezvu~avawu suglasnika [`] ispred su-

glasnika [{].
Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Dva u~enika –
predstavnici dveju ekipa, skupqaju ka{ikom u kesu po podu u~ionice pro-
suti krompir (6–8 komada). Onaj ko skupi vi{e – pobe|uje. Na kraju oba
u~enika predaju nastavniku ka{ike i krompir uz re~i Vot ló`ka, a vot
kartó{ka. Ponoviti igru 2–3 puta.
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2. Prezentacija

Ciq: usvajawe imenica sa zna~ewem mladun~adi `ivotiwa.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite u~enicima ilustraciju na strani 63 u
Uxbeniku. Podstaknite ih da pro~itaju potpise ispod svake ̀ ivotiwe, a za-
tim da pove`u `ivotiwe sa wihovim mladun~adima tako {to }e zavr{iti
re~enice ispod ilustracija. 

3. Igra „NA FÉRME U DÉDU[KI“

Ciq: utvr|ivawe re~i iz semanti~ke grupe „mladun~ad `ivotiwa“.
Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Izvedite pred tablu 5 u~enika. Prvi izgovara frazu
Na férme u dédu{ki `iv³t tel³nok (mo`e i bilo koje drugo mladun~e doma}e
`ivotiwe). Drugi nastavqa Na férme u dédu{ki ̀ ivút tel³nok i ut³nok. U~eni-
ci nastavqaju nizove nabrajawa, pri ~emu redosled ne sme da bude poreme}en.
Onaj ko pogre{i, izlazi iz igre. Igra se igra sve dok ne ostane jedan takmi-
~ar. Zatim se izvodi nova grupa od 5 u~enika.

4. Dijalog

Ciq:  usvajawe funkcije davawa dozvole i izricawa zabrane.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da pro~itaju dijaloge na strani 63
u Uxbeniku, a zatim podelite ih na parove i podstaknite da insceniraju
sli~ne dijaloge.  

5. Igra  „SIMÓN GOVORÍT“

Ciq: utvr|ivawe funkcije izricawa zabrane. 

Trajawe: oko 10 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.
Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Jedan od u~eni-

ka je Simón (u po~etku to mo`e da bude sam nastavnik). Deca izlaze pred ta-
blu, a nastavnik upu}uje razli~ite komande, recimo: – Simón govorít ... (bi-
lo koji pokret, na primer: prìgat¢, podnüt¢ rúki vverh, sest¢ ná pol, pover-
nút¢sx nalévo/naprávo, sdélat¢ dva {agá vper³d/nazád/vlévo/vprávo itd.) . U~eni-
ci ispravno reaguju na komande. Ukoliko Simon re~e samo komandu bez re~i
Simón govorít ..., deca moraju da odgovore Nel¢zü! Simón ne govoríl!



Primer:

Vedú±ið:

– Simón govorít: „Pokrutítes¢ na odnóm méste!“
Déti vse krútxtsx.
Vedú±ið:
– Bégaðte po krúgu!
Déti:
– Nel¢zü! Simón ne govoríl!

U~enik koji je potr~ao u krug treba da se zaledi i propusti jednu ko-
mandu ili iza|e iz igre. Neophodno je brzo smewivati komande. 

6. Doma}i zadatak

Uraditi ve`bu 4 (strana 51) u Radnoj svesci. 

Urók 8/2. – KANÍKUL‰, KANÍKUL‰!

5. ~as

1. Zagrevawe: igra „BUBENCÎÎ“

Ciq: uve`bavawe izgovora tvrdih i mekih suglasnika. 

Trajawe: oko 7 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Deca staju u
krug. Na sredinu izlaze dvoje – jedan sa zvon~i}em, a drugi vezanih o~iju.
Svi pevaju:

Trìnc™-brìnc™, bubencì,
Razzvonílis¢ udal¢cì:
Digi-digi-digi-dón,
Otgadáð, otkúda zvon!

U~enik vezanih o~iju poku{ava da poka`e pravac iz kojeg dolazi
zvonce. Ako pogodi, izlazi drugi par.

2. Prezentacija

Ciq: – usvajawe na receptivnom nivou oblika prostog i slo`enog
budu}eg vremena glagola 1. lica jednine i mno`ine;
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– utvr|ivawe funkcije predstavqawa: Búdem znakóm™. Menü zovút
Vláda;

– utvr|ivawe funkcije primawa i davawa poziva za u~e{}e u
igri: Daváð kupát¢sx!

– utvr|ivawe funkcije davawa informacija o sebi: Mne désxt¢
let. X u~eník trét¢ego klássa;

– usvajawe interogativnih iskaza u funkciji zahtevawa iden-
tifikacije uzrasta: Skól¢ko tebé let?

– usvajawe  konstrukcija za identifikaciju uzrasta: Mne désxt¢
let. 

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Uxbenik na 64. strani.
Opi{ite prvo svaku sliku, postavqaju}i pitawa i odgovaraju}i na wih, pod-
sti~u}i u~enike da ponavqaju za vama, na primer: Gde nahódxtsx déti? Déti
na úroke. U~ítel¢nica ih sprá{ivaet: Déti, gde v™ búdete otd™hát¢ na kaníku-
lah? Vláda poédet na móre. Míra poédet v gór™. Ma{a búdet otd™hát¢ v derévne,
a Sá{a búdet otd™hát¢ dóma. Déti, a gde v™ búdete otd™hát¢ na létnih kaníku-
lah? 

Podstaknite u~enike da formuli{u ispravan odgovor. Zatim nasta-
vite s opisom druge slike.

A vot Vláda na móre. On znakómitsx s mál¢~ikom. Mál¢~ika zovút Iván.
Famílix Antónov. Vláda govorít: Búdem znakóm™. Menü zovút Vláda. Déti, ~to
m™ govorím, kogdá znakómimsx?

Podstaknite u~enike da ispravno formuli{u iskaz Búdem znakóm™.
Menü zovút …  Ponovite ga nekoliko puta. Nastavite s opisom tre}e slike. 

Posmotríte! Vláda i Iván na plü`e. Oni stróxt zámok iz peská. Vláda
govorít: X ̀ ivú v Sérbii. Iván sprá{ivaet: V kakóm górode? Déti, v kakóm górode
(selé) v™ `iv³te? Podstaknite vi{e u~enika da odgovore na ovo pitawe
punim iskazom.

Zatim nastavite s opisom ~etvrte slike.

A vot Vláda i  Iván gulü¯t po górodu. Vláda sprá{ivaet: Skól¢ko tebé
let?

Uputite {to vi{e sli~nih pitawa konkretnim u~enicima.

Kada uo~ite da su u~enici ve} usvojili ponu|eni materijal, mogu samo-
stalno odgovarati na pitawa koja im postavqate, pre|ite  na slu{awe audio-
-snimka teksta stripa.

3. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge. Promenite postave
u~enika nekoliko puta. Popravqajte gre{ke u izgovoru i akcentu. 



4. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojenih struktura.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Radnu svesku na stra-
ni 52. U~enici samostalno rade ve`bu 6.

5. Doma}i zadatak

Uve`bati ~itawe dijaloga u stripu. 

6. ~as

1. Zagrevawe: igra „DED“

Ciq: utvr|ivawe usvojene leksike. 

Trajawe: oko 5 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Deca biraju „deda“, onda se tiho dogovaraju {ta }e
da pokazuju dedi. Zatim sledi dramatizacija slede}eg dijaloga:

– Zdrávstvuð, ded!
– Zdrávstvuðte, déti! Gde v™ bìli, ~to v™ délali?
– Gde m™ bìli, m™ ne ská`em, a ~to délali, poká`em.

Deca pokretima pokazuju kako su se odmarali, a deda mora da pogodi,
recimo: kupális¢, zagoráli, sobiráli gribì, gulüli itd.

Ako deda pogodi i ispravno imenuje aktivnost, deca be`e a deda nasto-
ji da uhvati onoga ko }e postati novi deda. Ako ne pogodi, deca prikazuju
drugu aktivnost.

2. ^itawe

Ciq: uve`bavawe izgovora ruskih re~i.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Podelite u~enicima uloge pri ~itawu stripa
Kaníkul™, kaníkul™! Ispravqajte ih u izgovoru, intonaciji.

3. Prezentacija

Ciq: – usvajawe funkcije tra`ewa i iskazivawa identifikacije uz-
rasta;
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– usvajawe spojivosti osnovnih brojeva s imenicama god, letá;
– usvajawe oblika li~nih zamenica u dativu.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Poka`ite deci ilustraciju na strani 65 u Uxbeniku.
Objasnite dijaloge, kako treba tra`iti i iskazivati identifikaciju uzra-
sta. Naglasite sa kojim se oblicima imenica god, letá, i na koji na~in  spa-
jaju osnovni brojevi.

Zatim objasnite da se u konstrukciji sa funkcijom identifikacije
uzrasta koriste imeni~ki i zameni~ki oblici u dativu. Zajedno s u~enici-
ma izradite ve`bu Ska`i! ispod rubrike Skól¢ko tebé let?

4. Dijalog

Ciq: utvr|ivawe  funkcije tra`ewa i iskazivawa identifikacije
uzrasta.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da samostalno pro~itaju rubriku
Skól¢ko tebé let? na strani 65 u Uxbeniku, a zatim podelite ih na parove i
podstaknite da insceniraju sli~ne dijaloge tako {to }e odabrati neko lice
iz porodice sagovornika,  a zatim ispravno formulisati iskaz u funkciji
zahtevawa identifikacije uzrasta. Sagovornik odgovara konstrukcijom
sa zamenicom, na primer:

– Skól¢ko let tvoéð sestré?
– Eð dvenádcat¢ let.

5. ^itawe

Ciq: uve`bavawe usvojenih struktura i leksike.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici ~itaju anketu na strani 65  u Uxbeniku i
dopuwuju re~enice. Obuhvatiti ovom anketom {to vi{e u~enika.

6. Doma}i zadatak

Uraditi ve`be 7 i 9 u Radnoj svesci.

7. ~as

1. Zagrevawe

Ciq: – utvr|ivawe usvojene leksike;
– usvajawe ruske onomatopeje u vezi sa `ivotiwama.



Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Podelite u~e-
nike na ~etiri grupe i svakoj od wih dajte odre|enu ulogu prema slede}em
tekstu. Zadatak u~enika sastoji se u {to vernijoj inscenizaciji onomatopeje.

Na lugú paslás¢ koróva – „Mu-u-u, mu-u-u“. 
Polosát™ð {mel¢ letél – „Z-z-z, z-z-z“. 
Létnið veterók podúl – „F-f-f, f-f-f“. 
Kolokól¢~ik zazvenél – „Din¢, din¢, din¢“. 
Strekotál v travé kuzné~ik – „Tr-r-r, tc-s-s“. 
²` kolû~ið probegál – „Ph-ph-ph“. 
Ptí~ka málen¢kax péla „Til¢-l¢, til¢-l¢“. 
I serdít™ð `uk `u``ál – „@-`-`, `-`-`“. 

2. Test

Ciq: provera nivoa usvojenosti gradiva.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: U~enici samostalno rade test na strani 55 u Radnoj
svesci. Nastavnik proverava test posle ~asa. Rezultati testa slu`e prven-
stveno u svrhu ocewivawa efikasnosti rada samog nastavnika.  

3. ^itawe i slu{awe teksta

Ciq: – uve`bavawe ispravnog izgovora;
– utvr|ivawe naziva godi{wih doba.

Trajawe: oko 5 minuta.

Opis aktivnosti: Slu{awe i ~itawe teksta  Krúgl™ð god. Posle ~i-
tawa u~enici odgovaraju na pitawa ispod teksta.

4. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice

Ciq: – usvajawe imenica sa zna~ewem prirodnih pojava;
– memorisawe pesme.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme Sólnce, sól-
nce, t™ otkúda?

Objasnite nepoznate re~i pomo}u ilustracije. Posle slu{awa u~eni-
ci ~itaju tekst pesme, a zatim ga slu{aju i ponavqaju u horu.

5. Doma}i zadatak

Nau~iti napamet stihove pesme Sólnce, sólnce, t™ otkúda?  

167



168

8. ~as

1. Zagrevawe: igra „BUBENCÎÎ“

Ciq: uve`bavawe izgovora tvrdih i mekih suglasnika. 

Trajawe: oko 10 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.

Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Deca staju u
krug. Na sredinu izlaze dvoje – jedan sa zvon~i}em, a drugi vezanih o~iju.
Svi pevaju:

Trìnc™-brìnc™, bubencì,
Razzvonílis¢ udal¢cì:
Digi-digi-digi-dón,
Otgadáð, otkúda zvon!

U~enik vezanih o~iju poku{ava da poka`e pravac iz kojeg dolazi
zvonce. Ako pogodi, izlazi drugi par.

2. Slu{awe, ~itawe i memorisawe pesmice

Ciq: – utvr|ivawe gradiva;
– memorisawe pesme.

Trajawe: oko 15 minuta.

Opis aktivnosti: Pustite u~enicima audio-snimak pesme ̂ únga-~án-
ga. Objasnite nepoznate re~i. Posle prvog slu{awa u~enici ~itaju tekst
pesme, a zatim ga prate i pevaju uz kasetu.

3. Igra  „SIMÓN GOVORÍT“

Ciq: utvr|ivawe funkcije izricawa zabrane. 

Trajawe: oko 10 minuta.

Na~in obavqawa aktivnosti: grupno.
Opis aktivnosti: Zagrevawe se izvodi u obliku igre. Jedan od u~eni-

ka je Simón (u po~etku to mo`e da bude sam nastavnik). Deca izlaze pred
tablu, a nastavnik upu}uje razli~ite komande, recimo: – Simón govorít ...
(bilo koji pokret, na primer: prìgat¢, podnüt¢ rúki vverh, sest¢ ná pol,
povernút¢sx nalévo/naprávo, sdélat¢ dva {agá vper³d/nazád/vlévo/vprávo itd.).
U~enici ispravno reaguju na komande. Ukoliko Simon re~e samo komandu
bez re~i Simón govorít ..., deca moraju da odgovore Nel¢zü! Simón ne govoríl!



Primer:

Vedú±ið:
– Simón govorít: „Pokrutítes¢ na odnóm méste!“
Déti vse krútxtsx.
Vedú±ið:
– Bégaðte po krúgu!
Déti:
– Nel¢zü! Simón ne govoríl!

U~enik koji je potr~ao u krug treba da se zaledi i propusti jednu ko-
mandu ili iza|e iz igre. Neophodno je brzo smewivati komande. 

4. Radna sveska

Ciq: utvr|ivawe usvojenih struktura.

Trajawe: oko 10 minuta.

Opis aktivnosti: Uputite u~enike da otvore Radnu svesku na stra-
ni 53. U~enici samostalno rade ve`bu 8. Posle izrade zadatka pitajte
u~enike gde }e da provedu leto. Zahtevajte ispravnu upotrebu glagolskih
oblika u futuru.
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