
У овом упутству се налазе инструкције како да се покрену пројекти чија се решења 
налазе у уџбенику. Међу пројектима могу да се нађу и решења нерешених задатака. 
Пројекти су организовани по фолдерима који носе називе поглавља. Сваки задатак је 
нумерисан бројем који одговара нумерацији из уџбеника.   

Развојно окружење 
Развојно окружење, најновија верзија, може да се преузме са адресе:  
http://www.microsoft.com/visualstudio/eng/products/visual-studio-express-products 

Покретање пројекта 
Отворити фолдер са пројектима из одговарајућег поглавља уџбеника. На пример, отворити 
фолдер са насловом „3 Uvod u razvojno okruzenje programskog jezika“, које одговара 
истоименом поглављу. 
 

 
 
Пронаћи жељени задатак. На пример, први задатак се налази у фасцикли са називом „Zadatak 
1“ и два пута кликнути мишем тако да се тај фолдер отвори.  
 
У том фолдеру се налази фајл са екстензијом sln која је скраћеница од речи „решење“ (енгл. 
Solution). Екстензија је проширење назива фајла које говори о типу фајла. На пример, слике 
могу да имају екстензију jpg, текстуални документи могу да имају екстензију docx, филмови 
могу да имају екстензију avi... Екстензија sln означава фајл типа Microsoft Visual Studio Solution. 
 

 

http://www.microsoft.com/visualstudio/eng/products/visual-studio-express-products


 
Уколико су екстензије фајлова скривене, па се виде само називи, али се нигде не види .sln, 
потребно је подесити прозор тако да се екстензије виде. Овај поступак може незнатно да се 
разликује код различитих верзија оперативног система.  
 
Кликнути на мени Organize, а затим изабрати Folder and search options.  

 

 
 
Под језичком View пронаћи и кликнути на опцију Hide extensions for known file types (срп. 

Сакрити екстензије за познате типове фајлова) тако да она не буде штиклирана. Да би 
потврдили измене, кликнути на дугме Apply у доњем десном ћошку.  

 

 



Уколико на рачунару имате инсталирано развојно окружење, довољно је да два пута кликнете 
на фајл са екстензијом sln да би се покренуо пројекат. Може и да се притисне десни тастер 
миша и изабере опција Open with (срп. Отворити са) након које се изабере развојно окружење. 
 

 
 
Када се пројекат отвори, потребно је отворити радну површину. У прозору Solution Explorer 
два пута кликнути на Form1.cs. 

 
Уколико прозор Solution Explorer није видљив, потребно је да се укључи избором из падајућег 
менија View/Other Windows/Solutiоn Explorer. У зависности од верзије развојног окружења, 
ово може мало да се разликује, али се ставка Solutiоn Explorer за приказ жељеног прозора 
сигурно налази негде у оквиру ставке View главног менија развојног окружења.  
 

 
 
Након отварања радне површине, може да се отвори и прозор са кодом апликације. Потребно 
је кликнути десним мишем негде на форми, након чега се изабере ставка View code.  



 
 
Појављује се решење, тј. код апликације.  
 

 
 



Фајл са кодом 
Уколико из неког разлога није могуће отворити пројекат у целости, могуће је отворити фајл са 
кодом и видети решење задатка. До овог проблема може да дође, на пример, уколико се 
разликују верзије развојних окружења у којем је пројекат креиран, и у којем покушавамо да га 
покренемо.   
 
Отворити фолдер који се налази уз фајл са екстензијом sln. У овом случају фолдер са називом 
„Pahuljica“.  
 

 
 
У том фолдеру се налази фајл Form1.cs. Кликнути десни тастер миша над тим фајлом и 
изабрати Open with/Notepad.  
 

 
 
Отвориће се решење. 
 

  


